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ΤΗΕ ΡΙΑΥΕΒδ 


ΣΤΙΣ 17/12 

ΕΓΚΑΙΝΙΑ 

ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΟΣ 


*». ~ 


,_ - -- .- · — V ·<ΑΛΑΜΔ· Ί 

τ π γ- η γ: ι γγ 3 


5ΡΡΕΒ ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΥ 


0032 + 3ΗΙ6Η6ΒΠ1Ε5 


ΜΟΝΟ 59, 


Η1200 ΕίΠϋΙΗΤΟΚ ΡίΙΟΗ 

ϋΰ32 + δΧ 1+ ΚΕΥΒΟΑΚΰ + ϋΒίνΕ + ΜΟυδΕ + 
1 Οϋ 6ΑΜΕ + 20 ΔΙΣΚΕΤΕΣ 


ΜΟΝΟ 169.000 


3 00 Ρ0Π050ΠΙ0 +100 βΒίΤΙΕ μονο ι 49 . 


ΝΕΟΟΕΟ 


ΌΙΜΟΠΑΡΑΔΟΤΟ 
ΤΥΗΣΗ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΕΙΑΣ 

β ΑΠΟΛΥΤΟ νΐϋΕΟ 


ΚΑΙ ΑΛΛΕΣ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 


ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΥ 


ΗΑΒϋ ϋΙδΚδ 


420 ΜΒ 
175 ΜΒ 
540 ΜΒ 


νίΡΕΒ 030/28 
ΝΕνν ΜΚ II 

νίΡΕΒ 030/40 


νίΡΕΒ 


47.000 

29.000 

59.000 


59.000 

99.000 


ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ 


ΕΠΕΚΤΑΣΗ δΙΜΜ 4 ΜΒ 
ΓΙΑ Α 1200 


V- —^ \ 


42.000 1 


ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΑ 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΑΜΙ6Α 


ΟΟΒϋίΕδδ ΤΒΑΟΚΒΑίί - ΟΡΤΙΟΑΙ ΜΟυδΕ 

δΟυΝϋ δΑΜΡΕΕΒ 16 ΒΙΤ 

ΜΙΟΒΟ νίΤΕΟ ΜυίΤΙ δΟΑΝ ΜΟΝΓΓΟΒ ΗΙ ΒΕδ. 

ΡΗΙΙΙΡδ δΤΕΒΕΟ ΜΟΝΙΤΟΒ 

ΜΙϋΙ ΙΝΤΕΒΡΑΟΕ 

ΝΕνν νΐϋ 112 ( 0 Ι 6 ΙΤΙΖΕΒ ΓΙΑ Α 1200 ) 

ΝΕνννίΟ 112 ΒΕΑί ΤΙΜΕ 
ΝΕνννίϋΙ 24 ΒΕΑί ΤΙΜΕ 


ι*** 5X1 

ΜΕΤΑΤΡΕΠΕΙ ΤΟ 
0032 ΣΕ ΔΜΙΟΔ 1200 
ΜΕ ΟΟ ΡΟΜ'... 

ΣΕΙΡΙΑΚΗ ΕΞΟΔΟΣ, ΠΑΡΑΛΛΗΛΗ ΕΞΟΔΟΣ 
ΗΟΒ νΐΟΕΟ, ΡίΟΡΡΥ ΟΟΝΝΕΟΤΟΡ. 

ΙΟΕ, ΗΑΠΟ ΩΙ5Κ. ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ 
ΠΕΑί ΤΙΜΕ 


ΕΧΤΕΒΝΑΙ Οϋ ΒΟΜ ΰΒίνΕ 


5υΡΕΒ ΠΕ5 + 5ΤΗΒ (ϋΙΠβ [5υΡΕΒ ΡΒ ΒΡίΤΙΕ] μονο 39.000 




























ΕΤΟΙΜΟΠΑΡΑΔΟΤΑ 

ΑΙΙΕΝ υδ Λ 

ΡΗΕΩΑΤΩΗ Α 

αυΒ ϋΒίνε 1Γ\ 
ΟΒΕδΟΕΝΤ 
6ΑΙΑΧΥ 

□ινο συσΕδ Η 

ΒΑΙΩΕΝ 9·] 
ΤΕΜΡΕδΤ 2000 
ννΟΙΡΕΝδΤΕΙΝ 30 
0ΒΑ60Ν ΒΒυΟΕ 1_ΕΕ 


ΕΓΓΥΗΣΗ 
ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΕΙΑΣ 
ΧΕΙΡΙΣΤΗΡΙΟ I 
ΚΑΛΩΔΙΟ 
| δΟΑΒΤ 
9 ΚΑΛΩΔΙΟ ΒϋΑ 


ΜΥ$Τ 


32Χ 8Ε6Α 

νίΒΤυΑί ΒΑ0ΙΝ6 ΩΕΐυΧΕ 

δΤΑΒ ν\ίΑΒδ 

ΌΟΟΜ 

ΜΟΤΟΟΒΟδδ ΟΗΑΜΡΙΟΝδΗΙΡ 


ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 

ΧΡΙΣΤΟΥΓΕΝΝΩΝ 


Οϋ ΠΟΜ ΟΗΜ 

ΟΒΑΟϋΕΑ υΝΙΕδδ 6.900 
ΜΑϋ II 8.500 

3ΕΒΕ00Κ ΗΟΕΜ3 II 8.500 
ΘΑΒΙΝϋΙΑ 9.900 
7 61ΙΕ3Τ 6.900 
ΒΕΒΕί ΑδδΑϋΕΤ 10.900 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ 
ΣΕ ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ 

ΡΙΑδΗ ΒΑ0Κ-3-ΝΕ3 11.900 


δΕΟΑ ϋϋ 

6ΒΑΝϋ ΖΕΒΟΤΕΧΑδ 11.500 


ρυοθΥ 11 όοο 


ΤΩΡΑ ΚΑΙ 
ΟΌ ΠΟΜ 

(ΝΕΕΣ ΠΑΡΑΛΑΒΕΣ) 

ΕΝΩΑΠΟΑ 95 

ΒΙδΕ ΟΡΤΗΕ ΒΟΒΟΤδ 

υΝΙΙ/ΕΒδΕ 


ΟΟΙΟ.ΜΖΑΤΙΟΝ 

Ογμιγ .. ' : ·» ΝλιΙοο 


ΤΗΕΜΕ ΡΑΒΚ 
ΩΒΑ60ΝίΟΗΩ 
11 ΗΟυΗδ 


1Λ/ΚΟΤΗ ΟΡΤΗΕ 60Ωδ 
υΝΩΕΒΤΗΕ 
ΚΙΙΙΙΝΩ ΜΟΟΝ 


3Π(1 ΓΠΟΓβ 


ΠΩΛΗΣΗ ΧΟΝΔΡΙΚΗ-ΛΙΑΝΙΚΗ 


ΤΗΕ ΡΙΑΥΕΒδ 


ΑΘΗΝΑ ΒΟΛΟΣ 

ΚΑΛΛΙΘΕΑ ΘΗΣΕΩΣ 60 ΚΑΡΤΑΛΗ 100 
ΤΗΛ. 9574.371 2 & ΑΛΕΞΑΝΔΡΑΣ. 

ΡΑΧ: 9588.503 ΤΗΛ. 0421/35.449 

ΚΑΛΑΜΑΤΑ 

ΠΑΝΑΓΙΩΤΗ ΚΑΙΣΑΡΗ 4 
ΤΗΛ. 0721 94.479 
































ΠΛΑΤΩΝΟΣ 134 
ΤΗΛ. 5144 943 

ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΔΕΛΗΣ 

ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ΣΥΝΤΑΞΗΣ 

ΒΑΣΙΛΗΣ ΣΑΜΙΟΣ 

ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ 

ΝΙΚΟΣ "δΟΝΙΟ” ΚΡΟΝΤΗΡΑΣ 

ΒΟΗΘΟΣ ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗ 

ΠΑΥΛΟΣ "5ΐΊ3θΙοννθ3$ΐ6Γ ΔΗΜΟΠΟΥΛΟΣ 

ΣΥΝΤΔΚΤΕΣ/ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ 

ϋΕΡΕΚ ϋΕΕΑ ΕυΕΝΤΕ 
ΚΩΣΤΑΣ ΜΑΝΟΣ 
ΑΝΤΩΝΗΣ ΠΑΠΑΔΟΠΟΥΛΟΣ 

ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ-ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΣΦΥΡΑΚΗΣ 

ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ 

ΒΑΣΙΛΗΣ ΛΟΥΜΗΣ 

ϋΤΡ 

ΕΛΕΝΗ ΤΣΙΡΩΝΗ 
ΜΑΡΙΑ ΚΑΝΔΙΑ 

ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΣΦΥΡΑΚΗΣ 

ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ ΦΙΛΜ 

ϋΕΕΤΑ ΟΡΑΡΗ 
ΤΗΛ.: 5148032 

ΕΚΤΥΠΩΣΗ 

ΚΑΡΑΛΗΣ 

ΙΝΤΕΡΡΡΕ55 

ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ 

Π. ΟΚΤΩΡΑΤΟΣ 


Απαγορεύεται η ολική η μερική αναδημοσίευ¬ 
ση και αναπαραγωγή χωρίς έγγραφη αδεια 
της εταιρίας ΟΕΙ.ΤΔ ΟΡΑΡΗ ΕΠΕ. Οι απόψεις 
που εκφράζουν οι συντάκτες στα αρθρα τους, 
δεν αποτελούν απαραίτητα και θέση του πε¬ 
ριοδικού. Οτιδήποτε υλικό παραδιδεται στο 
περιοδικό περιέρχεται αυτόματα στην κατοχή 
του, χωρίς υποχρέωση επιστροφής. 

ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 
Ελλαδα: 8000 
Κύπρος: 8800 


ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ 


ΛΙΓΑ ΛΟΓΙΑ ΓΙΑ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ 


I 

8 


ΡΟΜΕΚ ΟΝ ΝΕΜ$ 


ρπενιεννδ 


ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΗ 


ΤΟΠ ΤΕΝ 



ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ 



νίΗΤυΑΙ ΒΕΑΙΙΤΥ 


26 

ΜΕΟΑ ΗΕνίΕνν 



ΩΟΟΜ II 



ΟΑΒΚ $υΝ II 


34 

ΟυΑΒΑΝΤΙΝΕ 


36 

ΙΟΑϋβυΝΝΕΒ 


38 

ΟΑΒΚ ΙΕΟΙΟΝδ 


40 

ΜΑδΤΕΒ ΟΡ ΜΑΟΙΟ 



ίυδΕΗ 














Μ&'· 


ΕΧΟΜΕΝΑ 

. 



































ΡΗΜ.ΙΡ8 ΟΡΙ ■ ΑΜΙΟΑ ΟΡ32 ■ ΜΑΟ ΟΡ ΡΟΜ - ΙΒΜ Οϋ ΡΟΜ - ΜΑΝΟΑ νΗδ ΥΙΡΕΟ - ΡΗΙϋΡδ ΡΜ νίΡΕΟ ΟΡ - δΕΟΑ ΜΕΘΑ ΟΡ 



ΟΤΙ ΕΠΙΘΥΜΕΙΤΕ 


ΕΙΝΑΙ ΕΔΩ ΚΑΙ ΑΝ ΔΕΝ ΤΟ ΒΡΕΙΤΕ ΖΗΤΗΣΤΕ ΤΟ! 


Μ&ΌΟ/Α611560 
^ Ρ03 13.500 ΜΟ λ 

\ιωο 


11.550 Ρ03 13500 
Μ0 19 250 8ΝΕ3 


Ρ0023.000 


Μ$ε0ΡΤΗΕη08ΟΤ3 

Το6β*βπΗΐρτηςχρο· 


υττυΕ»ο 
ΑΟνΕΝΤΌΒΕ 
ΛπότονΡτσάβΓΚ; 
ΒβγτνβΙτονΟίΓβοΙοί 
του ΑΙοηβ Ιη ΤΙ» ΟβΛ 


ί υΝοεητΗΕ 

ΚΙΐυΝΟ ΜΟΟΝ 
Η πρώτη πράγματι- 


ΙΝΡΕΗΝΟ 
Τίποτα στο κό¬ 
σμο δβν του μοι¬ 
άζει. Ο&νΟ 93% 


ΜΑΟΙΟ ΟΑΚΡΕΤ 
Το πιο όμορφο 


τον πανικό της 
ζωήςοου! 



Ρ03ΛΜ6 15500 

ΡΟΟ/ΜΑΟΟΟ 


Α6 13.500 
ΡΟΟ0 19250 
003211.560 


ΡΟΟΟ17Λ00 
ΜΟΟΟ 15500 


Ρ000/Ρ3/Α06560; 


Ρ03 17.500 


Ρ000 17500 


ΡΟ0Ο7560 


ΚΑ11Υ 

Παγκόσμιο Ράλυ 93! 


Ενα ράλυ απόλαυση 4 
δοκιμασία σε μαγευτι¬ 


κά χιονισμένα τοπία! 


ΕΟδΤΑΤΊΟΑ 


ΤΗΕΜΕΡΑΒΚ 
Κατασκεύασε και 
δ*εύθυνε ενα επι¬ 
τυχή λούναπαρκ. 


ΡΕΒΕΙ. Α55ΑϋΙ_Τ 


•“β®- 


ΟΡΑΝΟ ΡΒΙΧ 
Κλασικά παιχνί¬ 
δια απο τα σπου¬ 
δαία μυαλά στη 


ΙΝΟΥ 500 & ννίΝΟ ΝΑ50ΑΡ ΡΑΟΙΝΟ 
ΟΟΜΜΑΝϋΕΡ Νέο ΡβΙΙγ απο τους 

Δύο αξιόλογα παι- κατασκευαστές του 

χνίδια σε ένα ΟΟ. I ΙηόγΟβτΒβοΙηο 



ροαν^ 

ΡΟ37ΑΟ75Τ5.950 


Ρ0007560 

Ρ038560 


Ρ0Ο0/Ρ03// 


ΡΟ3/ΑΟ/8Τ6560 


Ρ007.960 


Ι ΜΟΝΚΕΥΙ81ΑΝ0 
Η Ιυοβχ ΑΛ» σος ηρο- 
σκαλεί σε απίθανες πε- 
ραιέτεκςγιατομυση· 
κό του νη σιού. 


ΟΒυίδΕΡΟΗΑ 
ΟΟΡΡ5Ε 
Πόρτε μέρος σε 
γκλημα μυστηρίου 


ουΝΕ & 


Κυνήγησε φήμη 
και τύχη σπςμα- 


Η Ιχιοββ ΗΙτπ παρου- 


ΙΕΒΟΡΕδυΠΊΑΛΗΥ 
Βνές έξω αετόν 
οσταο ί3πγ 4 διοσκε- 
δαοεμειιινφυχήσαυ) 


Η ΙυοΔβΑΛ» παρου¬ 
σιάζει ενα ακόμη ευ- 
| φυές βόνβπΙυΓβ! 
Υ^ροχσΙ 


ΕΥΕΟΡΤΗΕ 
ΒΕΗΟίΟΕΒ 
ΤοΓοώ-μβγίηςπουεχ- 
πλήσσα,προκαλείκα 
τονώνει την φαντασία 


ΤΉΕΙΗ ΡΙΝΕ5Τ 


ΡΙκΑΤΕδΙ 


κουρ 


ΜΟΝΚΕΥΙ31ΑΝΟ 2 
Ο ίβΟχκΛ επιστρέ¬ 
φει για να πάρει εκδί¬ 


κηση! Μσναδικ 
βανβηΙυΓβ! 



ΟΒ/Α0 11560 
Μ3/00 13.500 
Μ021-250 
.5ΝΕ8 25.000 


Ρ03/Α0 11.550 
Μ3/00 13500 
Μ0 19.250 
3ΝΕ323.000 . 


Ρ03/ΑΟ/3Τ5560 

<00/801.560 


Ρ00017500 

Ρ0315500 


Α0 11560 
Μ023.000 


Ρ0007560 


0ΑΡΚ$υΝ - νΥΑΚΕ ΟΡ 
ΤΗΕΒΑΥΑΟΕΗ 
Πάκι απο 100 ώρες των 


Τ0ΒΜΑ00 

Ειδοή έκδοση γ«Ρ0 4 
00 με έξτρα αποστολές 
για τον Πωσκό Κόλπο. 


Ι ίϋΟΑδ ΑΡΤ3 X 2 
Οαγ ο( Ιΐτο ΤβπΟεΙο 
·*■ Ιπάίαπα ϋοηββ 
βηΟΙΡβΕβίβοέ 


Ι ϋϋΝΕ II & ίϋΡΕ ΟΡ 
ΤΗΕΤΕΜΡΤΡΕ88 
Δύο αξιόλογα παι¬ 
χνίδια σε ένα ΟΟ. 


ΝΒΑϋΑΜ 

Το Νο.1 Ατεβάβ φαι¬ 
νόμενο στο μπα- 
σκετ! Παίξε 54 αστέ- 
ρεςτούΝΒΑΙ 


5ΤΒΕΕΤΠΟΗΤΕΗ2 ΜΟΒΤΑίΟΟΜΒΑΤ 
^ Το ποΐόφπιιισιιένο Σκληρός, γρήγο- 
««!. Μονιώδης 

I ««·45Κ? | α ^^ α Γ Ρ " 


δυΡΕΡ 

δΤΡΕΕΤΡΙΟΗΤΕΡ 2 
Η επιτυχία συνεχί¬ 
ζεται... 


Ι ΜΟΡΤΑί 
ΟΟΜΒΑΤ2 
Η επιτυχία συνεχί¬ 
ζεται...! 



ΡΟ/ΜΟ6550 

ΑΟ/8Τ/0ΟΔ260 


ΡΟ35Λ50 

ΑΟ/8Τ4960 


ΡΟ38560 

ΑΟ5Τβ260 


Ρ0/Α0/8Τ/8ΝΕ5 


Ρ08560 


Ρ000 15.000 
Ρ0313500 


1 00ΑΕ 
Το φανταστικότε¬ 
ρο βεβοη ποδο¬ 
σφαίρου! Απο τον 
Οίηο Οίηί κ< 


ννοΡίοουρυδΑ·94 
Το 
σμο! 


ι! και πάλι! 


Κάνβτοδικόσου ΑηώοΒυβΡΟργε&Κ Πλήρως με μικρό- θμικροδιακότττες. 3 όυΠοηποντίκι,ευ- Ηχεία ειδικάσχεδία- 

) Κύπελλο. Κερδί- πρόγραμμα χωρίς μεευα^τους απτούς διακόπτες, β «γθ ου^τβ&λεπουρ- αίσθητο.μαλακό,ακ σμένα για απόλυτη 

γ ^ΒΒΓ μ · I 1^»· 


ΠΡΑ8ΟΟ0ΕΡ96 
Καταπληκτικό πο- 
δόσφα^ο! Περισ¬ 
σότερο εμπειρία 
παρά παιχνίδι! 


ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΤΑΧΥΔΡΟΜΕΙΟ 

ΑΚ(Μ ΕΠΕ, ΕΛΑΣΙΟΝΟΣ 3,35100 ΛΑΜΙΑ 


ΓΙΝΕ ΜΕΛΟΣ ΤΟΥ (ΧΙΙΒ 

ΒΡΕΣ ΤΟΝ ΚΟΛΙΚΟ ΤΟΥ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ ΣΟΥ: 

ΡΟπ ΙΒΜ ΡΟ 3 ΤΤ 0032 = ΑΜΙΟΑ εΒ32 
ρεεο=ΐΒΜ εσ αομ ΜΑε.ΜΑεΐΜτο$Η 
ΛΟπΛΜίΟΛ5Τ=ΑΤΑΡΙ 3Τ 

εε=εοΜΜοοοΑΕ οαββεττε *ε,!Ρ€ετΑυ« εΑ88ΕΠΕ 
αο=αμ8Τααο ελβιεττΕ αο=αμ5τααο σι$ε 
Με=$Ε 0 Α ΜΕΟΑϋΡίνΕ Μ 8 π$Ε< 3 Α ΜΑ 8 ΤΕΑ 3 Υ 3 ΤΕΜ 
ΜΟεΟΐΜΕΟΑ ε 08 ΝΕ 5 ζ$υΡΕΑ ΝΙΝΤΕΝ 00 
εθ=ΟΑΜΕ 6 ΕΑΑ 0 Β= 8 ΑΙΙΕ ΒΟΥ 

Πορακολομε. Βώοτε περιθώριο 28 πμερες νκ την πορόόοπη 


I 

I 

I 

I 

I 

I 


Προς ΑΠ0Α0Ε ΕΠΕ Ελασσόνας 3,35100 Λαμία, θέλω να παραγγείλω: 
ΤΙΤΛΟΣ ΡΟΒΜΑΤ ΑΞΙΑ 


ΣΤΕΙΛΤΕ ΑΥΤΟ ΤΟ ΚΟΥΠΟΝΙ ♦ΕΞΟΔΑ ΑΠΟΣΤΟΛΗΣ ..800δρχ. 

Η ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΣΤΟ 0231-42842 ΣΥΝΟΛΟ_ 

θέλω να πλΐ)ρ«ί>σϋ> με: 

ΥΙ5Λ □ ΕΑΑΠΟΡΟΚΑΡΤΑ □ ΕΠΠΑΓΗ/ΤΑΧΙΠΓΓ. □ ΜΕΤΡΗΤΑ 0 ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ □ 
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β/ΜΜΜ 
Ψ0/Τ4& 

Δεν ήταν αυτή που πέρασε 
αλλά αυτή που έρχεται. Το 
00 είναι το μέσο που φέρνει 
νέες δυνατότητες πρώτα 
στους προγραμματιστές που 
μέσα από πρσιτά οικονομικά 
συστήματα μπορούν να ξεδι· 
πλώσουν το ταλέντο τους με 
τον ίδιο τρόπο που και οι καλ¬ 
λιτέχνες γραφικών εκμεταλ¬ 
λεύονται την ποσότητα των 
δεδομένων που έχουν στην διάθεσή τους για να δημιουργήσουν νέους κόσμους. 
Οι υπολογιστές είναι οι πρωτοπόροι της τεχνολογίας που μέσα σε 5 χρόνια μας ο¬ 
δήγησε από το πρόγραμμα της μίας δισκέτας του ενός ΜόγΙβ στα 600 των ΟΟβ. 

Αυτό που ελπίζουμε πάνω απ’όλα είναι να βρεθεί ένας τρόπος ανάμεσα στους 
ανθρώπους που κατασκευάζουν φανταστικά παιχνίδια για 00ε να κάνουν μετα¬ 
φορές από το ένα φορμάτ στο άλλο ώστε να μην αναγκαζόμαστε να έχουμε 10 
διαφορετικά μηχανήματα στα χέρια μας για 10 διαφορετικά παιχνίδια. 

Με αρκετές αλλαγές και νέες στήλες μπαίνουμε κι εμείς στην νέα εποχή. Σε μία 
από αυτές βλέπετε την ΑιπΙςα από αυτό το τεύχος επιστρέφει δυναμικά -είτε 
σαν Α500 είτε σαν Α1200- με πολλές σελίδες αφιερωμένες σε 9 »ηβ 8 αλλά και 
σοβαρά προγράμματα που ελπίζουμε ότι θα ικανοποιούν τους χιλιάδες χρήστες 
που ζητούν περισσότερη υπολογιστική ισχύ αλλά και τρόπους να την χρησιμο¬ 
ποιήσουν. 

Μιλώντας για υπολογιστική δύναμη δεν μπορούμε να μην αναφερθούμε στο πό¬ 
σο αυτή έχει ήδη φτάσει στα χέρια του μέσου χρήστη καθιστώντας ώς μόνο όριο 
δημιουργίας την φαντασία του. Τρανή απόδειξη αυτού, μια οποιαδήποτε ΑιπΙςβ 
με 6 Μόγίθ μνήμης και σκληρό δίσκο που μπορεί έτσι να τρέξει το πρόγραμμα 
ϋοΚΙννανβ, το εργαλείο που δημιούργησε τα εφφέ στα τηλεοπτικά προγράμματα 
ΒαόγΙοη 5 και θβοςυβδί. 

Μέχρι το επόμενο πανηγυρικό 00 τεύχος -αν ο τίτλος ΙΙιιάβΓ Α ΚΙΙΙΙης Μοοη και 
ΕχΙβΙίοβ σας λέει τίποτα- απολαύστε τα παιχνίδια αυτού του τεύχους και στείλτε 
μας την γνώμη σας μέσω της αλληλογραφίας για τις αλλαγές -ελπίζουμε προς το 
καλύτερο που κάναμε σ’αυτό το τεύχος. Για παράλληλες 00 εξελίξεις ρίξτε μια 
ματιά και στο ΟΑΜΕΗ. 

ΥΓ. Μια λεπτομέρια που δεν επιτρέπεται να ξεχάσω μέσα στις τόσες: από αυτό 
το τεύχος καλοσορίζουμε στις τάξεις μας έναν παλιό γνώριμο και νυν διευθυντή 
Σύνταξης, τον κ. Σάμιο. Ανατρέξτε σε παλιότερα τεύχη του ΙΙ8ΕΗ (από το 24 και 
μετά για να τον θυμηθείτε καλύτερα). 
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ΚΑΙ ΤΟ ΟΝΟΜΑ ΑΥΤΩΝ... 


Μιλάμε φυσικά για τη νέα βελτιωμένη 
έκδοση των ννίηάοννε που η ΜίοΓοεοΛ ε¬ 
πιτέλους ανακοίνωσε. Τα “\Λ/ίπάο\νδ 
95”, με το κωδικό όνομα ΟΜι'οαςο, έρχο¬ 
νται να αντικαταστήσουν την "3.1” έκ¬ 
δοση που ως τώρα χρησιμοποιούσαμε.. 
Φυσικά μη χάσετε την ψυχραιμία σας 
πιστεύοντας ότι έχετε χάσει “επεισό¬ 
δια”, γιατί η εταιρεία ύστερα από μία 
παγκόσμια έρευνα που πραγματοποίη¬ 
σε αποφάσισε πολύ απλά να αλλάξει τη 
λογική σειρά των αριθμών στις εκδό¬ 
σεις γιατί έτσι πιστεύει ότι θα κάνει τη 
ζωή των χρηστών πιο εύκολη, αλλά και 


το προϊόν περισσότερο αναγνωρίσιμο. 
Φυσικά υπάρχει και η ανάλογη εξέλιξη 
στην τεχνολογία και χρησιμότητά τους. 
Η εταιρεία ελπίζει να προσθέσει στους 
60 εκατομμύρια πελάτες της άλλους 
30. Εξυπακούεται ότι συζητάμε για αγο¬ 
ραστές και όχι για χρήστες οι οποίοι 
φυσικά είναι πολλοί περισσότεροι..Βέ¬ 
βαια σε καμιά περίπτωση δε θα παρα- 
μεληθούν όσοι επιμείνουν στην προη¬ 
γούμενη έκδοση! Αντίθετα, τα νέα είναι 
μάλλον άσχημα για το Θ03, του οποί¬ 
ου το μέλλον κρίνεται προς το παρόν 
ως χλωμό.τουλάχιστον! 




Εχουμε ασχοληθεί στο παρελθόν 
με τις δυνατότητες που πρόκειται 
να αποκτήσουν τα ΡΟ μας, όμως 
οι πληροφορίες που έρχονται α¬ 
πό το εξωτερικό μας αναγκάζουν 
να ξαναφέρουμε το θέμα στο 
προσκήνιο. Η ΑίΗΑ 3Υ8ΤΕΜ 
(ΗΠΑ) θα παρουσιάσει σύντομα 
την τελευταία της δημιουργία 
που περιέχει ακόμη και τηλεφωνι¬ 
κές γραμμές! Αναπτύσσει δε τε¬ 
χνολογία σε βαθμό το “εΙαάαΓά 
πιοάθπι” που θα πλαισιώνει τον 
υπολογιστή να λαμβάνει αλλά και 
να μεταδίδει πληροφορίες σε 
28.8Κ ανά ευτερόλεπτο! Με την 
ανάπτυξη μάλιστα της τεχνολο¬ 
γίας που κάθε μέρα γίνεται όλο 
και μεγαλύτερη θα μπορούμε να 
μιλάμε πολύ σύντομα για την το¬ 
ποθέτηση “νίάθο ρήοη63”(κάτι α¬ 
νάλογο με τα θυροτηλέφωνα με 
κάμερα στις πολυκατοικίες) στα 
ΡΟ μας. Φυσικά δεν είναι μόνο τα 
τηλέφωνα που απειλούνται από 


τα ΡΟ αλλά και η τηλεόραση. 
Ηδη η ΟΙΐνθΗΐ κατασκεύασε ένα 
μηχάνημα με επεξεργαστή 486 
που είναι ταυτόχρονα και 
“ΤβΙθΙβχί Τν” επιτρέποντας ακόμη 
και την προβολή κασσέτας από 
βίντεο ή βιντεοκάμερα!! Το όλο 
σύστημα θα μπορεί να λειτουργεί 
και μέσα από τα \Λ/ίηάοννδ. Αργό¬ 
τερα μάλιστα θα δοθεί η δυνατό¬ 
τητα να “σώζουμε” στον σκληρό 
ότι ενδιαφέρον μας κεντρίσει την 
προσοχή και να το “δουλεύουμε” 
σε όποια εφαρμογή του υπολογι¬ 
στή θέλουμε!!! Προσέξτε όμως ό¬ 
σοι αγοράσετε, να μην απαντήσε¬ 
τε ΠΟΤΕ σε κλήση όταν βρίσκε¬ 
στε στο μπάνιο γιατί μπορεί μεν 
η τεχνολογία με τα “νίάθο 
ρίιοηβδ” να σας βοηθήσει να προ¬ 
λάβετε, θα προσφέρετε όμως 
στον ανυποψίαστο άνθρωπο που 
σας καλεί όλα σας τα κάλλη 
προς παρακολούθηση και μάλι¬ 
στα σε άίρΐΐβ! παρουσίαση! 
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Σε πρόσφατη ομιλία στην ΜβοννοτΙό 
Εχρο στη Βοστόνη ο κορυφαίος 
φυσικός Ξίβρίιβη ΗβννΚίηρ υποστή¬ 
ριξε ότι οι “ιοί" που παρυσφύουν 
στα προγράμματα των υπολογι¬ 
στών μας θα πρέπει να αντιμετωπί¬ 
ζονται σαν όντα εν ζωή!! Υποστηρί¬ 
ζει ότι μπορεί να υπάρχει έλλειψη 
μεταβολισμού σ’αυτά τα προγράμ¬ 
ματα, μπορούμε όμως να θεωρή¬ 
σουμε ότι χρησιμοποιούν αυτόν τον 
υπολογιστή στον οποίο "φιλοξενού¬ 
νται"! Κάτι ανάλογο με τα βιολογικά 
παράσιτα Ο ΗεννΚίηρ έχει γίνει γνω¬ 
στός από τις διάφορες μελέτες του 
πά , με την οποία θα ασχοληθούν 
οι επιστήμονες της γενετικής και θα 
προωθήσουν την εξέλιξη στο σχε¬ 
δίασμά μιας βελτιωμένης ανθρώπι¬ 
νης φύσης!!! Ενα θέμα που σίγουρα 
θα απασχολήσει όλο τον κόσμο 
στο μέλλον. 


ΒΡΕΤΑΝΟΣ 
ΕΠΙΣΤΗΜΟΝΑΣ 
ΥΠΟΣΤΗΡΙΖΕΙ ΟΤΙ 

ΟΙ ΜΙΛΡ» ΠΡΕΠΕΙ 




ΘΕΩΡΟΥΝΤΑΙ ΩΣ 
ΖΩΝΤΑΝΟΙ 
ΟΡΓΑΝΙΣΜΟΙ! 





ΟΤΑΝ 01 ΜΑΓΟΙ ΤΟΥ 1 
ΕΧΟΥΝ ΕΜΠΝΕΥΣΗ.. 


Φτάσαμε λοιπόν στο σημείο ακό¬ 
μη και τα πιο φωτεινά μυαλά να 
μην μπορούν να αντιμετωπίσουν 
με επιτυχία τα νέα εξελιγμένα 
παιχνίδια που οι εταιρείες πα¬ 
ρουσιάζουν! Χαρακτηριστικό πα¬ 
ράδειγμα η πανωλεθρία που υ- 
πέστη ο μεγάλος Γκάρυ 
Κασπάρωβ από το πρό¬ 
γραμμα που δημιούργησε 
ο Βρετανός Ρίτσαρντ Λαν- 
γκ. Το Οθηίυε κατατρόπω¬ 
σε τον Κασπάρωβ στο πα¬ 
γκόσμιο τουρνουά που έ¬ 
γινε τον Αύγουστο. Μάλι¬ 
στα η επιτυχία του προγράμμα¬ 
τος προσλαμβάνει διαστάσεις 
θριάμβου αν αναλογιστεί κανείς 
ότι ο χρονικός περιορισμός είχε 


αυξηθεί από το σύνηθες πεντά¬ 
λεπτο για κάθε πλευρά σε 25 λε¬ 
πτά, έτσι ώστε ο πρώην Σοβιετι¬ 
κός να έχει όλη την άνεση να α¬ 
ναλύει τον τρόπο που θα παίζει. 
Το πρόγραμμα έφτασε μέχρι τα 
ημιτελικά της διοργάνωσης όπου 
“έχασε” από τον νϊεΐιγ 
Αηεηά... Για τους φανατι¬ 
κούς σκακιστές υπάρχει έ¬ 
να ακόμη πολύ “δυνατό” 
πρόγραμμα που προσπά¬ 
θησε παλιότερα να επιτύχει 
ότι και το Θβηίυε νικώντας 
όμως μία μόνο φορά τον 
Κασπάρωβ στις πέντε παρτίδες 
που έπαιξαν. Πρόκειται για το 
Ρπίζ το οποίο δυστυχώς “τρέχει” 
μόνο σε ΡΕΝΤίυΜ. 


ΟΤΑΝ ΤΟ 
ΜΕΛΛΟΝ 
ΑΝΑΒΑΛΛΕΤΑΙ 

Παρά το γεγονός ότι η ΙΒΜ είχε ανα¬ 
κοινώσει ότι θα παρουσίαζε αυτές τις 
μέρες το νέο της ΡοννβΓ ΡΟ τελικά α¬ 
ποφάσισε να κάνει πίσω μεταθέτο¬ 
ντας την παρουσίασή του τον επόμε¬ 
νο χρόνο. Πιστεύεται ότι η καθυστέ¬ 
ρηση αυτή έχει να κάνει με την έλ¬ 
λειψη εοίΙννεΓθ που θα συνοδεύει το 
μηχάνημα. Αυτή τη στιγμή πάντως 
κυκλοφορεί μόνο η έκδοση υΝΙΧ που 
ονομάζεται ΑΙΧ. Δεν αποτελεί κάτι το 
ξεχωριστό, αλλά απλά τη μοναδική ε¬ 
ναλλακτική λύση απέναντι στα 
ννίηάοννε ΝΤ της Μίοι-οεοΛ. Μιλήσαμε 
ήδη σε προηγούμενα άρθρα για την 
έκδοση 03/2 της εταιρείας η οποία 
έχει μάλλον πανικοβληθεί από το γε¬ 
γονός ότι στα μηχανήματά της “τρέ¬ 
χουν” και προγράμματα της 
ΜίοΓοεοίΙ. 
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Μάλλον, αρκεί να ρίξει κάποιος μια ματιά στην καινούρ¬ 
για σειρά πιουεβ/πιουδβ ραά που δημιούργησε η 
Ι_09ίί60ίι. Ονομάζεται ΟΙίγογπη Μουεβ και περιλαμβάνει 
Γπουδθ/ηηουδθ ραά με φωτεινά και δυνατά χρώματα. Το 
βασικό χαρακτηριστικό της “κολεξιόν” θα το διακρίνετε 
με την πρώτη οπτική επαφή. Ο ακαλαίσθητος χρωματι¬ 
σμός και το κοντράστ των χρωμάτων σε πιουδθ και 
ηηουδΘ ραά θα δημιουργήσει μεγάλο θόρυβο. Αυτός εί¬ 
ναι άλλωστε και ο αντικειμενικός στόχος της εταιρείας. 


1 ] 

) 


ΤΕΡΑΤΑ ΗΝΗΗΗΙ.. 

01 ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ ΣΕ ΛΙΓΑ ΧΡΟΝΙΑ 


Εάν πιστεύετε ότι 32 Μ Β είναι παραπάνω μνή¬ 
μη από όσο χρειάζεται ένας κοινός χρήστης 
στο ΡΟ του, θα πρέπει να μάθετε τι ετοιμάζει 
η ΙΝΤΕΙ. για να θέσει σε κυκλοφορία σε λίγα 
χρόνια. Ενα τσιπ “τέρας” που θα αυξήσει τη 
μνήμη του υπολογιστή σε 1ΘΒ και μάλιστα με 
χαμηλό κόστος!! Αυτό φυσικά θα δημιουργή¬ 
σει διάφορα προβλήματα, όπως για παράδειγ¬ 
μα στους σχεδιαστές των παιχνιδιών, οι οποί¬ 
οι θα πρέπει όπως είναι φυσικό να καταβάλ¬ 
λουν τεράστιες προσπάθειες για να “γεμί¬ 
ζουν” όλον αυτόν τον επιπρόσθετο χώρο. Το 


σύστημα δουλεύει με την καταχώρηση ενός 
όΐί πληροφορίας, κάτι που μέχρι τώρα ήταν α¬ 
δύνατο. Σε μία ειδική επίδειξη που πραγματο¬ 
ποίησε η εταιρεία, παρουσίασε το επόμενό 
της βήμα που είναι φυσικά η καταχώρηση δύο 
όίΐ πληροφοριών2 με απώτερο στόχο τα τέσ¬ 
σερα όΐί! Για να το καταλάβετε καλύτερα σας 
λέμε ότι είναι σαν να βάζετε και να βγάζετε 
δύο καρφιά από μία τρύπα τόσο γρήγορα που 
να φανεί ότι η κίνηση είναι ταυτόχρονη. Ας ελ¬ 
πίσουμε ότι η ΙΝΤΕΙ_ ξέρει τι κάνει, γιατί δια¬ 
φορετικά ποιος ξέρει που θα καταλήξουμε; 


Τ'Π-ΚΟΜ: I Ο ΕΠΟΜΕΝΟ ΒΕΕΝΕν! 


Φαίνεται πως οι μεγάλες εταιρείες ΙΐΗΓάνναΓβ βρήκαν ένα 
ακόμη τρόπο για να μας αναγκάσουν να ξοδέψουμε χρή¬ 
ματα προς όφελος τους ΦΥΣΙΚΑ!! Αρχισαν λοιπόν δειλά 
δειλά την εμφάνιση τους “δισκάκια" μουσικής που όπως 
ήδη καταλάβατε “διαβάζονται” αποκλειστικά απο το Οϋ- 
ΟΟΜ! Η δημιουργία του Οϋ ύστερα απο την τεράστια τε¬ 
χνολογική επανάσταση, που έχει επιτευχθεί την τελευταία 
κυρίως δεκαετία, και μετά απο την επι δεκαετίες κυριαρ¬ 
χία του βυνιλίου ήταν μια απόλυτα φυσιολογική και στο 
τέλος αναμενόμενη εξέλιξη.Η προώθηση όμως του Οϋ- 


ΗΟΜ στη παραγωγή μουσικής σε Οϋ ενώ ακόμη καλά κα¬ 
λά δεν έχουν ζεσταθεί τα νέα μας στερεοφωνικά είναι πα¬ 
ράλογη και με σκοπούς καθαρά εισπρακτικούς. Βέβαια οι 
εταιρείες προσπαθούν να “χρυσώσουν” το χάπι με την 
προσθήκη στο “πακέτο” αγοράς, διαφόρων πληροφοριών 
και φωτογραφιών του εκάστοτε καλλιτέχνη χρησιμοποιό- 
ντας τις δυνατότητες του μηχανήματος. Ηδη στην αγορά 
κυκλοφορεί ο καινούργιος δίσκος του Μάικ Ολντφιλντ 
που φυσικά μόνο οι κάτοχοι Οϋ-ΗΟΜ μπορούν να ακού¬ 
σουν. 
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ΣΟΛΠΜΟΥ 30 ΑΘΗΝΑ ΤΗΛ: (01)3832551 ■ 3815362 


ΤΙΜΟΚΑΤΑΛΟΓΟΣ ΛΙΑΝΙΚΗΣ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ ΑΙ.ΓΑ4 
(ισχύει από 1-8-1994) 


ΐηΐ6ΐ 

Αηι486 

Ογηχ 

3860Χ-40 ΜΗζ 


128.000 


4868Χ-33 ΜΗζ 

156.000 



4860Χ-33 ΜΗζ 

192.000 



4860Χ-40 ΜΗζ 


180.000 

170.000 

4860X2-50 ΜΗζ 

187.000 


175.000 

4860X2-66 ΜΗζ 

201.000 


195000 

4860Χ-50 ΜΗζ 

188.000 



4860X4-100 ΜΗζ 

336.000 




Τα συστήματα περιλαμβάνουν: Μίπϊ ΤοννβΓ, 4ΜΒ κεντρική μνήμη επεκτάσιμη έως τα 128 γπ 5, 256ΚΡ εασάβ πτιβαιΟΓγ 
τα 486 συστήματα και 2 νΕ 3 Α ίΟΟΑί ΒΙΙ3 & 128ΚΡ3θάθ τα 386, νΟΑ κάρτα οθόνης με 256ΙΦ που επεκτείνεται 
έως 512ΚΡ, μονάδα ελέγχου για 2 άίεΚ άτίνβδ & 2 Ηατά ΟίεΚ ϋπνοε, 2 σειριακές θύρες (1 των 25 ρίπε & 1 των 9 
ρίπε), 1 Οαπιβ ΡογΙ, πληκτρολόγιο 101 πλήκτρων με ελληνικούς χαρακτήρες, ΒΟΜ Ρ3δεννοΓά ΡτοΙβοΙίοη & ενσω¬ 
ματωμένα διαγνωστικά. ϋΙδΚ ϋΒΙΙ/Ε 1,44 ή 1,2. 


ΟΘΟΝΕΣ 


Οθόνη ΟΟίΟΒ 3ν<3Α 14" 0,280οί 14"0ΙΤΥ5ΤΑΒ 66.000 

Οθόνη ΟΟίΟΒ 3νβΑ 0,28άοί 14" Ν.Ι ΚΡΟ 1451 89.000 

Οθόνη ΟΟίΟΒ 3\/6Α 0,28άοΙ 15" Ν.Ι ΚΡΟ 1511 118.000 

Οθόνη ΟΟίΟΒ 3ν0Α 0,28άο114" Ν.Ι ΚΡΟ 1506 ΟΙΘΙΤΑί 138.000 

Οθόνη ΟΟίΟΒ 3νΘΑ 0,28άο114" Ν.Ι ΗΑΝΤΑΒΕΧ Μ31492 95.000 


Οθόνη ΟΟίΟΒ 3νΘΑ 0,28άο115" Ν.Ι ΑΟΙ 4ΘΡ 150.000 

Οθόνη ΟΟίΟΒ 3νθΑ 0,28άοί 17" Ν.Ι ΑΟΙ 5Α 28 0000 


ΟΑΜΕ5 ΟΡ ΚΟΜ-ΡΟ 


ΚΙΝΘ‘5 0υΕ3Τ VII - ΡΟ 

ΘΟΟΜ II - ΡΟ 

ΡΙΡΑ 5000ΕΠ - ΡΟ 

ΜΥ3Τ - ΟΟΠΟΜ 

ΜυδΕυΜ ΜΑΘΝΕ53 - ΡΟ 

0ΗΑ05 ΕΝ6ΙΝΕ - ΡΟ 

ί0Ρ03 ΟΡ ΤΗΕ ΠΕΑΜ5 - ΡΟ 

ΑΠΟΑΟΕ ΡΟΟί - ΡΟ 

ννίΝΟ ΟΟΜΜΑΝΟΕΒ ΑΡΜΑΘΑ - ΡΟ 

ΝΑ30ΑΡ ΡΑΟΙΝΟ ΟΗΑίίΕΝΟΕ - ΡΟ 

ΘΕ5ΕΠΤ 3ΤΡΙΚΕ - ΡΟ 

ΟΟίΟΝΙΖΑΤΙΟΝ - ΡΟ 

3ΡΑ0Ε 3ΙΜυίΑΤΟΡ-ΡΟ 

ΘΕΡΤΗ 0ννΕίίΕΡ3 - ΡΟ 

ΟΕίΤΑ V - ΡΟ 

ίΟΘΕ ΡυΝΝΕΡ - ΡΟ 

ΟΡΑΟΟΝ3ΡΗΕΡΕ-ΡΟ 

ΙΡΟΝ 0ΒΟ33 - ΡΟ 

ΜΑ5ΤΕΗ ΟΡ ΜΑΟΙΟ - ΡΟ 

ευεννΑΒ 2050 ενηανοηεο - ρο 

ΜΑΘ Θ06 ΜΟΟΠΕΕ II - ΟΟΠΟΜ 

ϋΟΟΜ II - ΟΘ-ΗΟΜ 

ΘΑΗΚ 3υΝ - Οϋ-ΡΟΜ 

ΟΡΕΑΤυΡΕ 3Η00Κ - Οϋ-ΡΟΜ 

υΝΤΕΡ Α ΚΙίίΙΝΟ ΜΟΟΝ - ΟΘ-ΗΟΜ 

ΡΙΡΑ 3000ΕΡ - Οϋ-ΡΟΜ 

ίΙΝΐνΕΡ3Ε - ΟΟ-ΡΟΜ 

3ΑΜ Ν ΜΑΧ - Οϋ-ΡΟΜ 

ΘΑΗΚ ίΕΟΙΟΝ - ΟΟ-ΡΟΜ 

3υΡΕΡ ννθίΡΝ5ΤΕΙΝ 

οοΜΙΝυδ 

ΡΙΡΤΗ ΡίΕΕΤ 

ΡΑΙΟΕΝ 


ΣΚΛΗΡΟΙ ΔΙΣΚΟΙ 5051 

Ηϋ 170 ΜΒ 

44.600 

Ηϋ 340 ΜΒ 

59000 

Η0540 ΜΒ 

82000 

ΗΟ 730 ΜΒ 

103000 

Ηϋ 1 ΟΒ 

163000 


ϋΡΟΚΑΡΕ 

3860Χ-40 


ΟΑίί 

4863Χ-33 


ΟΑίί 

486ΡΧ-33 


ΟΑίί 

4860X2-50 


ΟΑίί 

4860Χ-50 


ΟΑίί 

4860X4-100 


ΟΑίί 

4860X2-66 


ΟΑίί 


0Ρ ΒΟΜ ΡΚΙΥΕδ 

Οϋ ΒΟΜ ΡΑΝΑδΟΝίε 5638 

48.100 

Οϋ ΒΟΜ ΜΕ ΟΟΝΤΒΟΙ.Ι.ΕΒ 

40.300 

ΟΡ ΒΟΜ δΟΝΥ 

45000 


ΣΚΛΗΡΟΙ ΔΙΣΚΟΙ ΑΤ- Βϋδ 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ - ΚΑΡΤΕΣ - ΟΑΜΕ 8 
ΙΟΕ ΟΑΟΗΕ ΟΟΝΤΙΙΟίΕΗ 
ΙΟΕ ΟΑΟΗΕ ΟΟΝΤΠΟίΕΒ VI. 
ΚΕΥΒΟΑΒΟβ 
ΟΙ 8 Κ ΟΒ·νΕ 8 
νβΑ ΚΑΡΤΕΣ 
δβυΝΟ 0 ΑΚ 08 - ΜΟυδΕ 
ΟΟίΟυη ΜΟΝΙΤΟΗ 8 
(ΗΑΝΤΑΒΕΧ - ΡΗΙίΙΡδ - 8 ΑΜ 8 ΙΙΝΟ) 
ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ ( 5 ΤΑΒ - ΟΙΤΙΖΕΝ) 
ΒΑΜΕδ ΟΒΙΟΝΑί αϊτό ΙΟΟΟ 


ΤΗΕΜΕ ΡΑΒΚ (ΑΟΑ) 

Ι3ΗΑΒ III (ΑΟΑ) 
δΚΕίΕΤΟΝ ΟΒΕΙΛί (ΑΟΑ) 
υΡΟ ΕΝΕΜΥ υΝΚ1«ΟΝ (ΑΟΑ) 
ννοΒίϋ ευρ Αίί τιμε οβεατ$ 

ϋΕΤ 5ΤΒΙΚΕ (ΑΟΑ) 
ϋΕΤΒΟΙϋ + ΟΕΤΒΟΙϋ (ΑΟΑ) 
ΙΙΝίνΕΒδΕ 

δΕΝδΙΒΕΕ δΟΟΟΕΒ ΙΝΤ. ΕϋΙΤΙΟΝ 
ΡΙΡΑ δΟΟΟΕΒ 
ΒΙδΕ ΟΡ ΤΗΕ ΒΟΒΟΤ3 
ΑίίΑϋΙΝ (ΑΟΑ) 

ΤΟΡ ΟΕΑΒ II (ΑΟΑ) 




ΑΜΙ6Α 1200. 

ΑΜΙβΑ 2000 ■ 

ΕΧΡΑΝ8ΙΟΝ ΒΑΜ 512Κ... 
ΕΧΡΑΝ5Ι0Ν ΒΑΜ 2-8 ΜΒ 

(ΜΕ 2 ΜΕΟΑ).. 

ΕΧΡΑΝ8Ι0Ν ΗΑΜ 2ΜΒ 

για 600/1200. 

ΟΟΤν για ΑΜΙΟΑ__ 

νΐΟΕΟ ΟΙΟΤΙΖΕΗ. 

801ΙΝ0 8ΑΜΡΙΕΗ. 

ΟΟΝΤΡΟίΕΡ για ΑΜ 500... 
ΟΟΤν ΜΕ ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ 
0ΗΐνΕ8 


..ΟΑίί 


ΙΗΙΙ····ΙΜΙΜΙΝ(··ΜΗ·Η·ΙΙ 


ΙΙ«·ΗΝΙ·Ι·ΙΙΙ 


ΟΑίί 

..8500 

...42400 

33900 
.75500 
..50000 
.6800 
....42400 
.118600 
.ΟΑΙΙ 


ΟΕΝΙΟΟΚ 3000. ΜΜ·ΗΗΙ···ηΗ···(·Ι··Η··ΝΗ·ΙΙ·ΙΗΙ··ΗΜ 93200 

50ΙΙΝ0 ΟΙΟΤΙΖΕΗ...18600 

«ΙΟΥ8ΤΙΟΚ ΕΛΛΗΝΙΚΟ ΜΕ ΑΤΣΑΛΙΝΟ 

ΜΟΧΑΟ-ΠΛΑΤΙΝΕΣ ΚΑΙ ΑϋΤΟΠΗΕ ΜΟΝΟ-2500 

ΕΛΛΗΝΙΚΟΣ ΔΙΕΥΟΥΝΧΙΟΓΡΑΦΟΣ 

ΚΑΙ ΟΑΤΑ ΒΑ8Ε.7600 


ΠΕΡΙΦΕΡΙΑΚΑ ■ ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 
ΦΙΛΤΡΑ · ΚΑΘΑΡΙΣΤΙΚΑ ■ ΔΙΣΚΕΤΕΣ 
ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΕΣ ■ ΚΑΛΥΜΑΤΑ 
ΜΟυδΕ · ΜΟυδΕ ΡΑΟ 


ΚΑΙ ΟΠΩΣ ΠΑΝΤΑ 
Η ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΣΕ 

®ΟϋϊΟίΡΟ£ΤΟ*[Μΐρ3 

οοτραο,α'ϋΌθ© 


I * Π**ρ"Ο* Σ Ρ~Χ~~Η * " 

| ΓΙΑ ΑΜΙ 6 Α 1200 

I ΕΞΩΤΕΡΙΚΟΣ Ηϋ 3Ά ΑΤ Βυ$ 
ΜΕ ΚΟΣΤΟΣ ΕΞΩΤΕΡΙΚΗΣ 
ΣΥΣΚΕΥΗΣ 

ΜΕ ΤΡΟΦΟΔΟΤΙΚΟ ΔΙΚΟ ΤΗΣ 
25.000 ΜΕ ΦΤΙ.Α. 

1 ΚΑΙ ΕΠΙΠΛΕΟΝ ΤΗΝ Λ3ΙΛ ΤΟΥ ΣΚΛΗΡΟΥ ΥΕΚΟΥ ΑΝΑΛΟΓΑ ΜΕ ΤΑ ΜΒ 

I ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΤΩΡΑ 


ΕΙΔΙΚΗ ΠΡΟΣΦΟΡΑ 

ΟΟ ΒΟΜ ΤΟβΗΙΒΑ 2 
ΤΑΧΥΤΗΤΩΝ 
ΜΕ ΡΑ 5 Τ 8051 II 
ΟΟΝΤΠΟΙ-Ι-Ε·* 

ΓΙΑ ΟΠΟΙΟΔΗΠΟΤΕ ΗΟ ΚΑΙ 
ΔΩΡΕΑΝ 
ΤΟ ΡΟΤΟ νΐεΐΟΝ ΓΙΤΕ 


ΣΤΕΛΝΟΝΤΑΙ ΠΑΝΤΟΥ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ - ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ ΦΠΑ 
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ΤΗΙΑΟ 



Με την πρώτη ματιά πολλοί θα πι¬ 
στέψουν ότι πρόκειται για μία νέα 
έκδοση του ϋΟΟΜ. Είναι όμως έτσι 
ή μήπως πρόκεπαι για κάτι διαφο¬ 
ρετικό; Τις απαντήσεις καλείται να 
δώσει ο πρόεδρος της Αροαβθ (που 
δημιούργησε το παιχνίδι). Ο κ. Μίλ- 
λερ μας λέει... Δυστυχώς, από εδώ 
και μπρός όλα τα παιχνίδια όπου ο 
παίκτηο παίρνει τη θέση του δρπίβ, 
σε μια ίεοβ ίο ίεοβ” αναμέτρηση με 
τον αντίπαλο, θα έχουν την ατυχία 
να συγκρίνονται με το ϋΟΟΜ. 
Μπορώ να σας διαβεβαιώσω ότι το 
Βίδθ είναι το πλέον βίαιο παιχνίδι 
που έχει ως τώρα παρουσιαστεί! 
Βέβαια για να προλάβουμε ακόμα 



και τις παραμικρές αντιδράσεις απο 
γονείς ή ακόμη και χρήστες έχουμε 
προβλέψει να υπάρχουν επιλογές 
για τον βαθμό “βιαιότητας”. Εδώ 
προχωρήσαμε για πρώτη φορά 
στην ιστορία στην δημιουργία επι¬ 
λογής του γονιού να διαλέγει αυτός 
τρ πόσο και σε ποιο βαθμό δυσκο¬ 
λίας ή βιαιότητας θα παίξει το παιδί 


του. Αυτό επιτυγχάνεται με την α¬ 
πλή χρήση κωδικών.” Τι άλλο θα 
δουν τα μάτια μας... Μάλλον πολλά, 
αν κρίνουμε από τα όσα σκέφτονται 
να μας παρουσιάσουν πολύ σύντο¬ 
μα οι “εγκέφαλοι” του δοίΙνναΓθ. 
Εκδοχές που θα είναι σχεδιασμένες 
έτσι ώστε με τη βοήθεια της σύγ¬ 
χρονης τεχνολογίας να μπορούν να 
συνεργαστούν, ή να αντιμετωπίσει 
ο ένας τον άλλο, περισσότεροι από 
2 παίκτες που είναι σήμερα το ό¬ 
ριο. Θέλουν να δημιουργήσουν ειδι¬ 
κή έκδοση υε ελεύθερη επιλογή ε¬ 
πιπέδου, πλούσιων ηχητικών εφφέ 
και αύξηση σε 50 ακόμη επίπεδα! 
Θέλουν να φτιάξουν ειδικό τμήμα 
δημιουργίας αποκλειστικά παιχνι- 
διων 30. Σχετικά με το παιχνίδι τώ¬ 
ρα μπορούμε να πούμε ότι τα γρα¬ 
φικά του είναι μάλλον κατώτερα 
του ΘΟΟΜ αλλά στα θετικά περνάει 
η δυνατότητα του προγράμματος 
να “τρέχει” γρήγορα και σε επεξερ¬ 
γαστή 386 αντίθετα με το ΘΟΟΜ. 
Θα πρέπει να αναφέρουμε, αφού έ¬ 
γινε σύγκριση με το ϋοοΓΤι, ότι στο 
Βίδθ έχουν προστεθεί 2 καινοτο¬ 
μίες... Η πρώτη έχει να κάνει με τη 
δυνατότητα να μετατρέπεστε σε έ¬ 
να τεράστιο και ανίκητο ον που εξο- 



τυχία και να κεντρίσει το ενδιαφέ¬ 
ρον ακόμη και εκείνων που θα θεω¬ 
ρήσουν το Ηϊδθ ως μία ακόμη πα¬ 
ραλλαγή του Θοοπι. 


ντωνει τους αντι¬ 
πάλους του με 
μια πατημασιά (!!) 
.και η δεύτερη με 
την μεταμόρφω¬ 
ση σας σε ένα 
ταχύτατο και πα¬ 
νέξυπνο σκύλο 
(βλέπε Λάσσυ) 
που θα σας βοη¬ 
θήσει να μπείτε 
σε χώρους που 
σε διαφορετική 
περίπτωση δε θα 
μπορούσατε. Θα 
κλεισουμε την α¬ 
ναφορά μας στο 
παιχνίδι όπως α¬ 
κριβώς την αρχί¬ 
σαμε, με τα λό¬ 
για του Σκοτ Μίλ- 
λερ... “Δεν πρό¬ 
κειται να διεκδική- 
σουμε τον τίτλο 
της πρωτοτυπίας 
ούτε θα πούμε ότι 
το Βίδθ είναι κα¬ 
λύτερο παιχνίδι α¬ 
πό το Θοοπι. Θα 
πούμε απλά ότι 
είναι διαφορετι¬ 
κό! Παρουσιάζει 
ατελείωτη δράση 
μέσα από πολύ 
ποιοτικά γραφικά. 
Περιμένουμε να 
έχει μεγάλη επι- 


Οϋ ΚΟΜ ΚΕΟΟΜΚ 

ΕΧΕΙΕΟΒΟΜ; 

ΤΟΡΑΜ1ΟΡ0Ι! ΝΑ ΓΡΑΗΕΙΕΙΑ4Ε10ΙΒΙΑ ΣΑΣ ΕΥΚΟΛΑ ΣΕ® 
ΜΕΤΑΦΟΡΑ ΑΠΟ ΗΑΗΟΜδΚ, 00 Κ0Μ.0ΑΤ, ΤΑΡΕ51ΚΑΙΙΒΙ (0Ε») 



ΤΗΛΕΦΩΝΟ: (01) 49.65.213 
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βναι σίγουρο ότι η έκδοση ενός ακόμη 
ΐβπίΓηίηρβ έστω και σε 3ϋ θα κάνει πολ¬ 
λούς να αναφωνήσουν ΌΗ ΝΟ ΜΟΠΕ 
ΙΕΜΜΙΝ63"!! Η εταιρεία εκμεταλλεύτη¬ 
κε όσα περισσότερα μπορούσε να πάρει 
από ένα συγκεκριμένο παιχνίδι δημιουρ¬ 
γώντας μία ακόμη εκδοχή του, αυτή τη 
φορά με γραφικά 3ϋ και αυτό το τελευ¬ 
ταίο σημείο μετέτρεψε τη δική μου διά¬ 
θεση και η αποστροφή για τη συγκεκριμέ¬ 
νη εργασία έγινε απλώς αγγαρεία... Ξε¬ 
κινώντας, θα σημείωνα σίγουρα την κομ¬ 
ψή εμφάνιση που γενικά παρουσιάζει και 
που φυσικά δε συγκρίνεται με τις παλαιό- 
τερες εκδόσεις. Στο παιχνίδι έχει προ¬ 
στεθεί περισσότερο ρεπιβρΙαγ ενώ έ¬ 
χουν αφαιρεθεί κάποιες από τις “λει¬ 
τουργίες" των Εβπιπιίηςβ έτσι ώστε ο 
παίκτης να περιοριστεί σε πέντε μόνο εί¬ 
δη ίβπιπιίηςε. Αυτό θα σας βοηθήσει να 
προσαρμοστείτε γρήγορα ελαττώνοντας 
τον χρόνο που θα ξοδεύατε σε αντίθετη 
περίπτωση, για να ανακαλύψετε ποιο 
1_βΓηιπίη9 είναι αυτό που θα σας βοηθήσει 
να ξεπεράσετε την κάθε πίστα. Επίσης 
οι δυνατότητες που έχετε στην επιλογή 
των διαφόρων αντικειμένων αλλά και ο 
γενικότερος σχεδιασμός του θα τολμού¬ 
σα να πω ότι θα σας κάνουν να ενθου¬ 
σιαστείτε. Η ιστορία εξελίσσεται με την 
προσπάθεια τριών ί-θίππιιηςε, που ύστε¬ 
ρα από την “εξαφάνιση” όλων των υπο¬ 
λοίπων μετά από μία καταστροφική έ¬ 
κρηξη, έμειναν μόνα τους (τα καημένα) 
να επιστρέψουν στην ειρηνική περιοχή 
τους. Σε όλα τα επίπεδα έχουν προστε¬ 
θεί κίνδυνοι από τους οποίους πρέπει 
φυσικά να φυλάγεστε καλά. Οι κίνδυνοι 


αυτοί έχουν την μορφή μερικών πραγμα¬ 
τικά άγριων ιπτάμενων όντων τα οποία 
θα πρέπει να αποφύγετε προσέχοντας 
ταυτόχρονα μήπως και βρείτε στο δρό¬ 
μο σας κάποιο άλλο ΙθπίΓηίης που θα 
πρέπει να το διασώσετε, συλλέγοντας 
διάφορα αντικείμενα (τούβλα, ομπρέλες, 
αξίνες) και ΒΑΣΙΚΑ ψάχνοντας την έξο¬ 
δο στην οποία πρέπει να φτάσετε με α¬ 
σφάλεια. Το δΟΓΟίΙίης είναι πραγματικά ε¬ 
ντυπωσιακό, ενώ η έξοδος σε κάθε πίστα 
διακρίνεται πολύ εύκολα. Το πρόβλημα 
όμως δεν είναι να βρείτε την έξοδο αλλά 
να βρείτε τον τρόπο που θα οδηγήσετε 
εκεί τα ΙβηπιίηςεΙ! Δε θα πρέπει σε κα¬ 
μιά περίπτωση να επαναπαυθείτε στις 
ευκολίες που σας παρέχονται από όλα 
όσα έχετε συλλέξει γιατί όλα αυτά έ¬ 
χουν ένα ορισμένο όριο χρησιμοποίησης 
και το πιο πιθανό είναι να βρεθείτε κά¬ 
ποια στιγμή στη δυσάρεστη θέση να μην 
μπορείτε να τελειώσετε την πίστα. Δεν 
χρειάζεται να προσπαθείτε να σώσετε ό¬ 
σο το δυνατόν περισσότερα ίθπιητιίηοε 
γιατί το ΚΛΕΙΔΙ της όλης υπόθεσης είναι 
να καταναλώνετε χρόνο και φαιά ουσία 
στη λύση των παζλ και την ορθή χρησι¬ 
μοποίηση των αντικειμένων, δηλαδή το 
χρόνο και τη σειρά με την οποία θα τα 
χρησιμοποιείτε! Συνοψίζοντας θα πρέ¬ 
πει να αναφέρω ότι μπορεί εκ πρώτης ό- 
ψεως το παιχνίδι να φαίνεται ίδιο με τα 
προηγούμενα στην “εμφάνισή" του, ό¬ 
μως το ίπίβιίαοθ είναι σαφώς πιο γρήγο¬ 
ρο και ευκολότερο. Αν προσθέσετε και 
το ποιοτικό αηίπιαίίοπ νομίζω ότι θα κα¬ 
ταλάβετε τις διαφορές που παρουσιάζει 
σε σχέση με τα υπόλοιπα. Σίγουρα θα 
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προκαλέσει το μεγαλύτερο θόρυβο τη 
φετινή εορταστική περίοδο, αν μέχρι τό¬ 
τε έχει φθάσει και στα μέρη μας. 


ΡΙΝΒΑΙ.Ι· Η.ΙΛΙ5Ι0Ν8 ΑΜΙ6Α 


Αυτοί που δημιούργησαν τα Ρίη&εΙΙ ϋΐΌοπίδ και ΡϊηόεΙΙ 
Ραηίαείθδ αποφάσισαν να κάνουν το ντουέτο τριλογία... 
Οπως φυσικά είναι ευνόητο το παιχνίδι είναι μία βελτιωμέ¬ 
νη έκδοση των προηγουμένων. Το πρόσθετο σημείο στην 
όλη υπόθεση που ανάγκασε προφανώς την 2181 ΟβηΙυτγ 
να δώσει στον κόσμο άλλη μία έκδοση είναι το 
“ιπυΙΙί&αΝ”. Λογω της ιδιαιτερότητας του παιχνιδιού να 
χωρίζει την οθόνη στα δύο και να βλέπεται μόνο το μισό 
φλιπερ έχει σαν αποτέλσμα να μην φαίνονται όλα τα μπα¬ 
λάκια και να μπερδέυεστε. Η δυνατότητα όμως του παι¬ 
χνιδιού να παίζει σε υψηλή ανάλυση και κατά συνέπεια να 
βλέπετε και περισσότερο χώρο διευκολύνει τα πράγματα. 
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διαφορά ότι αντιμετωπίζετε το ακριβώς 
αντίθετο... Υστερα από ένα βαθύ ύπνο 
που κράτησε αρκετό καιρό ανακαλύπτε¬ 
τε, όταν επιτέλους ξυπνάτε, ότι το περι¬ 
βάλλον στο οποίο βρίσκεστε δεν είναι και 
ότι καλύτερο θα περιμένατε! Γύρω σας 
υπάρχουν μόνο πτώματα και μεταλλαγμέ¬ 
να όντα, ενώ οι πόνοι στο κεφάλι σας εί¬ 
ναι έντονοι. Τα πράγματα γίνονται ακόμη 


5Υ3ΤΕΜΒΗΟΟΚ 


Η ζωή πολλές φορές είναι γεμάτη με δυ¬ 
σάρεστες καταστάσεις. Πάρτε ως παρά¬ 
δειγμα τον εκνευριστικό ήχο που κάνει 
το ξυπνητήρι και σας αναγκάζει να "πετα- 
χτείτε” όρθιοι ενώ εσείς θα προτιμούσα¬ 
τε να περάσετε το υπόλοιπο της ημέρας 
στο κρεβάτι... Κήπως έτσι έχουν τα 
πράγματα σ’αυτό το παιχνίδι, με τη μόνη 



πιο άσχημα όταν συνειδητοποιείτε ότι 
βρίσκεστε στο μέλλον!! Ας πάρουμε ό¬ 
μως τα πράγματα από την αρχή... Πίσω 
στο 2072 ήσασταν ο καλύτερος ΤιαοΚβΓ’ 
της γενιάς σας. Καταφέρνετε λοιπόν να 
σπάσετε τους κωδικούς και να “μπείτε” 
στην λειτουργία των συστημάτων της 
δίιοάαπ όπου κανείς μέχρι τότε δεν μπο¬ 
ρούσε. Ησασταν όμως φλύαρος και αυτό 
ως γνωστόν πάντα τιμωρείται... Ετσι δεν 
αργεί και πολύ η σύλληψή σας. Αντί λοι¬ 
πόν να σας τιμωρήσουν με βίαια μέσα, 
σας δίνουν να διαλέξετε ανάμεσα στην ι- 
σόβειο κάθειρξη και τη μεταφορά σας σε 
κάποιο σταθμό γενετικής έρευνας. Φυσι¬ 
κά εσείς ως έξυπνος προτιμάτε το δεύ¬ 
τερο... Δεν αποφεύγετε όμως την τοπο¬ 
θέτηση ειδικού μηχανισμού στον εγκέφα¬ 
λό σας που θα σας συνδέει με το όλο δί¬ 
κτυο. Μόλις ξυπνάτε και αφού δείτε π 
σας περιβάλλει αρχίζετε την εξερεύνηση. 
Ουπς... ζεχάσαμε να σας ενημερώσουμε 
ότι κατά τη διάρκεια που εσείς κοιμόσα¬ 
σταν ο Α1 ανέλαβε τον πλήρη έλεγχο 
του σταθμού που είναι γεμάτος τώρα α¬ 
πό, μπερδεμένα μέσα τους, μεταλλαγμέ¬ 
να ανθρωποειδή και διάφορα άλλα παρά¬ 
ξενα όντα (δημιουργίες των ερευνών). 
Σκοπός σας είναι φυσικά να ξεκαθαρίσε¬ 
τε τα πράγματα. Τεχνικά τώρα το παι¬ 
χνίδι σας προσφέρει τα ΠΑΝΤΑ! Χρειάζε¬ 
ται όμως τρομακτική υπομονή μέχρι να 
μάθετε τη χρησιμότητα των χιλιάδων κου¬ 


μπιών, ενδείξεων και πληροφοριών που 
θα βρείτε μπροστά σας. Ειδικά ο τομέας 
των διαφόρων μηνυμάτων και πληροφο¬ 
ριών που θα σχετίζονται άμεσα με την ε¬ 
ξέλιξη του παιχνιδιού θα σας δίνονται με 
λάθος σειρά και α υτό όπ ως καταλαβαίνε¬ 
τε θα σας δυσκολέψει ακόμη περισσότε¬ 
ρο. Ο σταθμός έχει 10 επίπεδα και φυσι¬ 
κά το καθένα από αυτά είναι τεράστιο... 


ζεκινώντας την προσπάθειά σας θα είστε 
ένα αργό και χαζό “ογύοτρ 286”. Προχω¬ 
ρώντας όμως θα βρίσκετε έξτρα υλικό 
ΙιβΓάννΗΓβ όσο και βοίίννβΓβ. Αυτά φυσικά 
θα σας βοηθήσουν να βελτιώσετε στο έ¬ 
πακρο τις δυνατότητές σας, το πιο σημα¬ 
ντικό “εργαλείο” πάντως που θα έχετε 
στην κατοχή σας είναι ο εκπληκτικός 
χάρτης. Οι σχεδιαστές έριξαν σαφώς το 
βάρος τους στη δημιουργία ενός τεράστι¬ 
ου παζλ και πολύ λιγότερο στο να δημι¬ 
ουργήσουν ένα ακόμη εΠοοί-βπ- υρ παι¬ 
χνίδι. Αν δηλαδή περιμένετε κάτι ανάλο¬ 
γο του Οοογγί μάλλον χάσατε... Σε όσους 
πάντως δεν αρέσει το πολεμικό μέρος υ¬ 
πάρχει η επιλογή που κάνει τους εχθρούς 
πραγματικά ...καλούς! Γίνεται επίσης και 
το ανάποδο... Οι πραγματικά καλοί παί¬ 
κτες όμως προτιμάνε και τα δύο και μάλι¬ 
στα στο μέγιστο βαθμό δυσκολίας ακόμη 
καίμε χρονομέτρηση!!! Τα γραφικά του 
δεν παρουσιάζουν κάτι το εξαιρετικό χω¬ 
ρίς αυτό να σημαίνει σε καμιά περίπτωση 
ότι το 3ϋ περιβάλλον του έχει να ζηλέψει 
σε κάτι από τα υπόλοιπα του είδους. 
Απλά δεν προσθέτει κάτι καινούργιο. 
Ισως μερικοί το μισήσουν αφού και πολύ¬ 
πλοκο στη δομή είναι και στίψιμο του ε¬ 
γκεφάλου χρειάζεται και λιγάκι αργό φαί¬ 
νεται. Ομως οι περισσότεροι θα βρουν 
αυτούς ακριβώς τους λόγους ικανούς να 
τους κρατήσουν ξύπνιους για πολλές ώ¬ 
ρες! 


Μάλλον απογοήτευση τουλάχιστον 
τεχνικά φαίνεται ότι θα μας δημιουρ¬ 
γήσει το παιχνίδι αφού οι κατασκευα¬ 
στές του δημιούργησαν ένα περιβάλ¬ 
λον που και ξεπερασμένο είναι και 
δεν το πέτυχαν μάλιστα σε αρκετά 
σημεία. Το “ογρεφγηΚ δβίίιηρ” δεν ε¬ 
ντυπωσιάζει πλέον, το αντίθετο μάλι¬ 
στα... Η πλοκή του παιχνιδιού τώρα 
είναι σίγουρα πρωτότυπη αν και το 
πιο πιθανό είναι να την ξεχάσετε όσο 
προχωράτε. Το κεντρικό της νόημα 
είναι το εξής... Οταν ονειρευόμαστε 
πραγματοποιούμε ένα ταξίδι στη φα¬ 
νταστική χώρα της ΟΓββιπννθό! Τον έ¬ 
λεγχο ξαφνικά αναλαμβάνουν κάποι¬ 
ες σκοτεινές δυνάμεις που απειλούν 
την κοινωνία. Αποστολή σας είναι να 
σκοτώσετε 7 άτομα. Μέσα στο γενικό 
χαμό θα πρέπει να προσέχετε να μην 
“χτυπήσετε” κάποιον αθώο. Εξελίσ¬ 
σεται σε ένα “σκοτεινό” περιβάλλον 


που συμπληρώνεται από τα μάλλον 
βαρετά γραφικά. Θα πρέπει πάντως 
να επισημάνουμε τη δυνατότητα να 
κοιτάτε από ψηλά το τι γίνεται. Δυ¬ 
σκολία θα συναντήσετε στην ανά¬ 
γνωση των πληροφοριών που θα εμ¬ 
φανίζονται στη γωνία της οθόνης και 
αυτό γιατί όλη η υπόλοιπη οθόνη εί¬ 
ναι κατειλλημένη... Επίσης μπορείτε 
να εξετάσετε πολύ αναλυτικά ορισμέ¬ 
να αντικείμενα. Βέβαια οι τρομακτι¬ 
κές λεπτομέρειες που συνοδεύουν 
τις αναλύσεις αυτές θα σας κουρά¬ 
σουν. Θα πρέπει να συνηθίσετε στην 
ιδέα ότι θα προχωράτε με σταθερά 
βήματα και σιγά σιγά, γεγονός που α¬ 
ποτελεί μάλλον και τον πλέον ορθό 
δρόμο για να ολοκληρώσετε το παι¬ 
χνίδι. Παρόλα τα αρνητικά, το παιχνί¬ 
δι είναι ικανό να σας κρατήσει το εν¬ 
διαφέρον πολύ ψηλά! 
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Οι δημιουργοί του παιχνιδιού είναι από 
τους “παλιούς” στην πιάτσα... Υπεύθυ¬ 
νοι για παιχνίδια όπως τα ίοίυε ΕερπΙ, 
5υρθΓ03Γ5, Κίά 0ίΐ305. Ενώ σίγουρα 
ταιριάζει πολύ με το πρωτότυπο 


Ουηςβοη Μβδίβτ, τουλά¬ 
χιστον στο στυλ. Μετά 
από την υπέροχη εισα¬ 
γωγή θα πρέπει να επι- 
λέξετε το δίδυμο που θα 
προσπαθήσει να εξοντώ¬ 
σει τον διαβολικό Απ3ίά 
ο οποίος έχει χτίσει ένα 
φρούριο γύρω από το 
μαγικό κρύσταλλο. Μπο¬ 
ρείτε να επιλέξετε ανά¬ 
μεσα σε πολλά είδη αν¬ 
θρώπων, όμως μία επιλο¬ 
γή ενός ανθρώπου με 
γνώσεις και ενός με 
πολλή δύναμη θα είναι ι¬ 
δανική. Οι δυσκολίες 
στην αποστολή ξεκινούν από την πρώ¬ 
τη κιόλας στιγμή αφού στην πρώτη 
πόρτα που θα συναντήσετε (πέτρινη 
με διάφορα επίσης πέτρινα κουμπιά) 


θα δυσκολευτείτε αρκετά μέχρι να την 
ανοίξετε. Οταν τα καταφέρετε ψάξτε 
να βρείτε φως γιατί με το πυκνό σκο¬ 
τάδι δε θα μπορείτε να αρχίσετε την ε¬ 
ξερεύνηση του χώρου. Μόλις φωτι¬ 
στεί ο χώρος θα βρεθείτε αντιμέτωποι 
με την πρώτη και μεγάλη απογοήτευ¬ 
ση του προγράμματος αφού θα διαπι¬ 
στώσετε και εσείς την έλλειψη καλών 
γραφικών αλλά και το προβληματικό 
δΟΓΟίΙίπς. Οσο προχωράτε θα ανακαλύ¬ 
πτετε ότι τα πράγματα δυσκολεύουν 
πολύ γρήγορα, για αυτό φροντίστε να 
δημιουργήσετε μία δισκέτα για να “σώ¬ 
ζετε” τις κινήσεις και τις διαδρομές 
σας. Ο ήχος είναι ικανοποιητικός ενώ 
το παιχνίδι χαρακτηρίζεται από την α¬ 
ντοχή του καθώς καθηλώνεστε μπρο¬ 
στά στην οθόνη και όσο πιο πολύ παί¬ 
ζετε τόσο περισσότερο το απολαμβά¬ 
νετε.. 




ΠΕίΜΟΝ-ΑΜβΆ 


Ενα ακόμη παιχνίδι που ασχολείται με την 
οικολογική καταστροφή που θα συμβεί(;) 
στη γη στο μέλλον. Τα πάντα βρίσκονται 
σε πλήρη σύγχυση και φυσικά αρχίζει η α¬ 
ναζήτηση για να βρεθούν οι κατάλληλοι 
χώροι, εκτός του πλανήτη, για αποίκιση. Η 
πρώτη από τις αποικίες είναι η “ ΝΕνν 
ΕΑΡΤΗ" στην οποία και ξεκινάτε να παίζε¬ 
τε. Αποστολή σας είναι να εξερευνήσετε 
το γαλαξία προσπαθώντας να ιδρύσετε νέ¬ 
ες αποικίες. Παράλληλα θα μπορείτε να ε¬ 
πικοινωνήσετε με εξωγήινα όντα και πολι¬ 
τισμούς! Είναι ένα παιχνίδι που έχει πάρει 
στοιχεία από το κλασικό δίππ Οιίγ αλλά και 
από το ΟβυίβΓοε. Πρέπει να φροντίσετε έ¬ 
τσι ώστε να λειτουργεί η “Ν.Ε.” άψογα ενώ 
παράλληλα θα πρέπει να αναπτύσσετε την 
τεχνολογία των διαστημοπλοίων σας έτσι 
ώστε να μπορείτε να συνεχίζετε την προ- 
σπάθειά σας για εξερεύνηση με ακόμη πε¬ 
ρισσότερη άνεση και ευκολία. Μην ξεχνάτε 
ότι κάποιοι πολιτισμοί εξωγήινων δε θα 
σας καλοδεχτούνε (αντίθετα με άλλους) 
και θα πρέπει να είστε έτοιμοι για κάθε εν- 
δεχομένο. Θα πρέπει επίσης να είστε σί¬ 


γουροι ακόμη και για τις γνώσεις των αν¬ 
θρώπων που σας περιβάλλουν ενώ επίσης 
θα πρέπει να έχετε σιγουρέψει τις ικανό¬ 
τητάς σας να “πετάξετε” με τα εξελιγμένα 
διαστημόπλοια που οι δικοί σας άνθρωποι 
έχουν δημιουργήσει. Ενα από τα πιό εν¬ 
διαφέροντα σημεία του παιχνιδιού είναι ό¬ 
ταν σας έρχεται κάποιο μήνυμα σχετικά με 
την ύπαρξη εξωγήινων που θέλουν να επι¬ 
κοινωνήσουν μαζί σας. Ομως δεν έρχεστε 
σε επαφή μαζί τους παρά μόνο 
όταν το θελήσει το ίδιο το παι¬ 
χνίδι!! Μία διαφορά του Πβυπιοπ 
από άλλα παιχνίδια είναι ότι δεν 
έχει αισθήματα αλλά και συγκε¬ 
κριμένα προβλήματα προς λύση! 

Γ ια αυτό και θα δυσκολευτείτε 
πολλές φορές να λύσετε προ¬ 
βλήματα που σε διαφορετικές 
καταστάσεις θα τα λύνατε πολύ 
εύκολα. Η έκδοση για ΡΟ πά¬ 
ντως ήταν αρκετά καλή και ανα¬ 
μένουμε την ίδια ποιότητα και 
στην Απιίςσ. 
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ΤΗΣ ΑΟΟΟΙΑϋΕ) 



τον ϋΕΒΕΚ ΡΕΙ.Α ΡΙΙΕΝΤΕ 


ΠΟΙΕΣ ΑΚΡΙΒΩΣ ΕΙΝΑΙ ΟΙ ΑΡΜΟΔΙΟΤΗΤΕΣ ΣΑΣ ΚΑΙ ΤΙ 
ΘΑ ΠΡΟΣΦΕΡΕΤΕ ΣΤΗΝ ΕΤΑΙΡΕΙΑ; 

Η δική μου αρμοδιότητα είναι να διοικώ την Βρετανική 
εταιρεία και τον τομέα των εξαγωγών που σχετίζεται ά¬ 
μεσα με το τμήμα μάρκετινγκ. Πιστεύω ότι η εμπειρία 
μου θα βοηθήσει σημαντικά την εταιρεία. Μην ξεχνάτε ό¬ 
τι προέρχομαι από διοικητικές θέσεις τόσο στην 
ΑοοοΙαάβ όσο και πριν στην ΟΙΟνίόβο. Αλλωστε δεν έπαι¬ 
ξε ρόλο μόνο η εμπειρία στην επιλογή μου αλλά και η συ¬ 
νολική μου οπτική γύρω από την βιομηχανία του εοίίννΒΓθ 
η οποία εναρμονίζεταιπλήρως με την πολιτική της εται¬ 
ρείας. Πρέπει να ομολογογήσω πάντως ότι είμαι πολύ εν¬ 
θουσιασμένος αν και ακόμη δεν έχω συνειδητοποιήσει 
που βρίσκομαι. 

ΜΠΟΡΗΤΕ ΝΑ ΜΑΣ ΕΜ-ΜΕΡΩΣΕΤΕ ΠΑ Τ>*1 ΚΑΤΑΣΤΑΣΗ ΠΟΥ 
ΕΓΚΡΑΤΗ ΜΕΤΑΞΥ ΕΥΡΩΠΑΚΟΥ ΤΟΜΕΑ ΜΚΗ0ΡΗ06Ε ΚΑΙ 
δΡΕΟΠυΜ ΗΟϋΟβΥΤΕ; 


Προσπαθούμε να προωθούμε τα πάντα παντού!! Φυσι¬ 
κά πρωτεύοντα ρόλο παίζει τοπως προωθείς οτιδήποτε. 
Αν για παράδειγμα δούμε ότι ένα παιχνίδι “τραβάει"σε 
μία συγκεκριμένη αγορά τότε επικεντρώνουμε την προ¬ 
σοχή του κόσμου εκεί. Οπως είπα και πριν, εμείς προ¬ 
σπαθούμε να πετύχουμε τους στόχους που θέτουμε σε 
όλες τις περιοχές! Πληροφοριακά σας λέω πάντως ότι το 
45% των Ευρωπαϊκών εισοδημάτων αλλά και εργασιών 
βρίσκεται στη Γερμανία. 

Η ΕΤΑΙΡΕΙΑ ΗΤΑΝ ΜΙΑ ΑΠΟ ΤΙΣ ΠΛΕΟΝ ΙΣΧΥΡΕΣ ΣΤΟ 
ΠΑΡΕΛΘΟΝ. ΠΑΡΑΚΟΛΟΥΘΩΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΡΟΣΠΑΘΕΙΑ 
ΠΟΥ ΚΑΤΑΒΑΛΛΕΤΑΙ ΓΙΑ ΝΑ ΞΑΝΑΕΠΙΣΤΡΕΨΕΙ ΣΕ 
ΑΥΤΗΝ ΤΗΝ ΘΕΣΗ ΑΝΑΡΩΤΙΟΜΑΣΤΕ ΓΙΑ ΤΟ ΕΑΝ 
ΣΚΟΠΕΥΕΤΕ ΝΑ ΠΑΡΑΓΕΤΕ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΜΟΝΟ ΓΙΑ ΤΗΝ 
ΕΥΡΩΠΑΪΚΗ ΑΓΟΡΑ ΚΑΙ ΑΝ ΑΥΤΟΣ ΕΙΝΑΙ Ο ΣΚΟΠΟΣ 
ΣΑΣ ΠΩΣ ΘΑ ΚΑΤΑΦΕΡΕΤΕ ΝΑ ΜΗΝ ΑΝΤΙΜΕΤΩΠΙΣΕΤΕ 
ΞΑΝΑ ΤΟ ΦΑΙΝΟΜΕΝΟ ΝΑ “ΞΕΜΕΙΝΕΤΕ" ΑΠΟ 
ΚΕΦΑΛΑΙΑ; 


Υπάρχουν τρία ξεχωριστά τμήματα. δροοίτυιν ΗοΙοόγίθ 
στην δυτική ακτή των ΗΠΑ, Μΐοτορτοεθ στην ανατολική 
και φυσικά η Ευρωπαϊκή Μΐοτορτοεβ. Λειτουργούμε ταυ¬ 
τόχρονα, με μία σχετική φυσικά αυτονομία ο κάθε τομέ¬ 
ας αφού άλλωστε αναγνωριζόμαστε ως τρεις διαφορετι¬ 
κοί τομείς. Φυσικά συνεργαζόμαστε πολύ στενά και το 
κέντρο αποφάσεων βρίσκεται στα γραφεία του Σαν Φρα- 
ντζίσκο (8ρθθΐΓυινΗοΙοόγίθ). Θα ήταν παράλογο να κι¬ 
νούμαστε σε μία κοινή γραμμή αφού και οι δύο τομείς έ¬ 
χουν το ίδιο ισχυρό όνομα στην αγορά ενώ επίσης διαθέ¬ 
τουν ξεχωριστές εταιρείες εοίΐν/ετβ. Στην Ευρώπη για 
παράδειγμα η Μίοτορτοεθ απασχολεί 150 άτομα με 15 α¬ 
πό αυτά στην Γερμανία. Κάθε τομέας έχει τον δικό του 
σχεδίασμά για το μάρκετινγκ αλλά και την ανάπτυξή του. 
Σίγουρα υπάρχει ένα μπέρδεμα σχετικά με όλα αυτά ό¬ 
μως η 8Η εξακολουθεί να έχει τον τελευταίο λόγο. 

ΠΟΙΟΙ ΑΠΟΦΑΣΙΖΟΥΝ ΓΙΑ ΤΟΝ ΤΡΟΠΟ ΔΙΑΘΕΣΗΣ 
ΤΩΝ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ; 


Ενδιαφέρουσα ερώτηση αν και θα πρέπει να αμφισβη¬ 
τήσω το χαρακτηρισμό ξεμείνατε από κεφάλαια". Αυτή 
τη στιγμή εργάζονται 38 άτομα στο τμήμα σχεδιασμού 
και ανάπτυξης της εταιρείας. Αυτό το γκρουπ έχει υπό 
τον έλεγχό του και όλα τα υπόλοιπα γκρουπ αυτών των 
αρμοδιοτήτων σε όλη την Ευρώπη και έτσι πετυχαίνουμε 
καλύτερο συντονισμό στις κινήσεις μας όσο αφορά του¬ 
λάχιστον τον Ευρωπαϊκό τομέα. Η φύση των προϊόντων 
μας που αναπτύσσονται στην Ευρώπη είναιευνόητο ότι α¬ 
πευθύνονται εκεί. Κάνουμε όμως μεγάλες προσπάθειες 
να επεκτείνουμε την κατανάλωση και αλλού δημιουργώ¬ 
ντας παιχνίδια που δεν θα καλύπτουν μόνο την αγορά 
της Ευρώπης.Οταν η Μίοτορτοεβ και η 8Ρ συγχωνεύτη¬ 
καν δημιουργήθηκε η ανάγκη για εξεύρεση κεφαλαίων. 
Παρά τις διάφορες διαδόσεις που κυκλοφορούσαν σχε¬ 
τικά με την εταιρεία καταφέραμε να μπούμε στη χρηματι¬ 
στηριακή αγορά των ΗΠΑ και να μαζέψουμε 23 εκατομ¬ 
μύρια δολάρια και κάτι τέτοιο δεν μπορεί να γίνει όπως 
καταλαβαίνετε αν η αγορά δεν έχει απόλυτη εμπιστοσύ- 
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νη σε αυτόν που επενδύει. Υπάρχει ραλίστα μια ποικιλία 
στις εταιρείες που επένδυσαν και αναφέρω ως παρα¬ 
δείγματα τις ΡΒΓΆΓπουηΙ και ΑΤ&Τ.Η εταιρεία αντιμετώπι¬ 
σε προβλήματα αλλά τα ξεπέρασε και μάλιστα τους τε¬ 
λευταίους μήνες έχει αυξηθεί η τιμή της μετοχής περί¬ 
που 30% τη στιγμή που οι μετοχές των υπολοίπων εται¬ 
ρειών της αγοράς έχουν κάμψη. Θα δείτε και εσείς την 
ανάκαμψη της εταιρείας αφού σκοπεύουμε να επεκτεί¬ 
νουμε κι άλλο τις ομάδες σχεδιασμού και ανάπτυξης. Εί¬ 
ναι ο μόνος τρόπος για να μείνουμε ανταγωνιστικοί.Η δη¬ 
μιουργία όσο το δυνατόν πιο αξιόπιστων προϊόντων και 
παιχνιδιών χρειάζεταιχρονοβόρο προγραμματισμό και 
για αυτόν ακριβώς το λόγο θα πρέπεινα αναπτυχθεί η ε¬ 
ταιρεία όσο το δυνατόν περισσότερο. 



ΤΙ ΜΗΧΑΝΗΜΑΤΑ ΣΚΟΠΕΥΕΤΕ ΝΑ ΕΜΦΑΝΙΣΕΤΕ ΚΑΙ 
ΠΟΣΟ ΨΗΛΑ ΘΑ ΚΡΑΤΗΣΕΤΕ ΤΗ ΦΗΜΗ ΤΗΣ 
ΕΤΑΙΡΕΙΑΣ; 

Θέλουμε να εμφανίσουμε όσο το δυνατόν πιο πολλά 
γιατί προσωπικά δεν μου αρέσει καθόλου η επικέντρωση 
της προσοχής σε κάτι συγκεκριμένο. Αυτό βέβαια απαι¬ 
τεί και κάποιο ρίσκο αλλά δε νομίζω να μας κρατήσει οτι¬ 
δήποτε σε αυτήν μας την προσπάθεια. Κανείς δεν μπορεί 
να γνωρίζει εκ των προτέρων το τι θα έχει επιτυχία. Αν ή- 
ταντόσο εύκολο θα είχε πλουτίσει αρκετός κόσμος... Το 
σημαντικό στοιχείο στην φετινή χρονιά θα είναι η τιμολο¬ 
γιακή πολιτική που θα ακολουθηθεί. Για τα μηχηνήματα 
θα μπορούσα να αναφέρω το ΡΘ ΒΟΜ που δείχνει να έ¬ 
χει αρκετά καλό μέλλον. Τα βαίυτη και ΡγοϊθοΙ ΒθβΙίΙγ εί¬ 
ναι ακόμη πολύ νωρίς για να τα κριτικάρουμε... Γενικά 
δεν πιστεύω ότι η αγορά πια δεν αντέχει γιατί αν κάνετε 
μία αναδρομή στο παρελθόν ξεκινώντας από τον οκτά- 
μπιτο ΑΙβγι' και καταλήγοντας στο σήμερα θα δείτε τις 
διαφορές που κυρίως αφορούν την τεχνολογική εξέλιξη. 
Οσο πιο πολύ ασχολούμαστε με αυτή, τόσο μεγαλύτερη 
ανάπτυξη θα έχουν οι συναλλαγές μας με το κοινό. Για 
μένα άλλωστε οι τεχνολογικές εξελίξεις αποτελούν και το 
πιο ενδιαφέρον κομμάτι στη δουλειά μας.Σίγουρα είναι 
άσχημη η πτώση στις πωλήσεις των περιοδικών του χώ¬ 
ρου μήπως όμως έχει να κάνει με την γενικότερη πτώση 
στην συνολική αγορά των εκδόσεων; Μπορεί τα περιοδι¬ 
κά που ασχολούνται με την Αητίρε και τις κονσόλες γενι¬ 
κότερα να έχουν πτώση όμως το αντίθετο συμβαίνει με 
τα αντίστοιχα περιοδικά για ΡΘ! Συμφωνώ ότι τα περιοδι¬ 
κά επηρεάζουν σημαντικά την κοινή γνώμη όμως μην πα¬ 
ραγνωρίζει κανείς το γεγονός ότι το αναγνωστικό κοινό 
πρέπει να έχει αυξηθεί τα τελευταία χρόνια τουλάχιστον 
3 φορές! 

ΔΕΝ ΕΧΕΤΕ ΤΗΝ ΑΙΣΘΗΣΗ ΟΤΙ Η ΓΕΝΙΚΟΤΕΡΗ 
ΠΟΛΙΤΙΚΗ ΤΗΣ “ΒΙΟΜΗΧΑΝΙΑΣ” ΔΗΜΙΟΥΡΓΕΙ 
ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΑ ΣΤΟΝ ΚΟΣΜΟ; ΕΑΝ ΠΑ ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑ 
ΠΑΡΑΓΟΝΤΑΙ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΜΟΝΟ ΠΑ 00 ΒΟΜ ΤΟΤΕ ΤΟ 
ΚΟΙΝΟ ΘΑ ΠΡΕΠΕΙ ΝΑ ΑΓΟΡΑΣΕΙ ΤΟ ΜΗΧΑΝΗΜΑ 
ΔΙΑΦΟΡΕΤΙΚΑ ΘΑ ΠΡΕΠΕΙ ΝΑ ΚΡΑΤΗΣΕΙ ΤΑ ΥΠΑΡΧΟΝΤΑ 
ΜΗΧΑΝΗΜΑΤΑ ΧΩΡΙΣ ΝΑ ΠΕΡΙΜΕΝΕΙ ΤΙΠΟΤΑ ΝΕΟ 
(ΚΛΑΣΙΚΟΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑ Η ΑΜΙΟΑ). ΤΩΡΑ ΕΙΝΑΙ ΟΛΟΙ 
ΥΠΟΧΡΕΩΜΕΝΟΙ ΝΑ ΑΓΟΡΑΣΟΥΝ Οϋ ΓΙΑ ΤΑ ΡΟ! 

Η εκδοχή αυτή δεν είναι απόλυτα σωστή. Το πρόβλημα 


δημιουργείται όταν κάποιο προϊόν ξεκινάμε να το διανέ¬ 
μουμε στην αγορά. Τότε οι επιχειρηματίες, οι χονδρέ¬ 
μποροι δηλαδή, είναι τόσο διατακτικοί και αναποφάσι¬ 
στοι σχετικά με το τι και το πόσο θα αγοράσουν και πως 
θα το προωθήσουν που τελικά ως αποτέλεσμα έχει να 
δημιουργείται όλη αυτή η αναταραχή. Πέρυσι για παρά¬ 
δειγμα χρησιμοποίησαν τα μισό τους κεφάλαια για να 
προωθήσουν την Απιίρα ενώ φέτος τα χρησιμοποίησαν ε¬ 
ξίσου και για Αινίρε και για ΡΘ. Πιστεύω λοιπόν ακράδα¬ 
ντα ότι οι μόνες που δε φταίνε είναι οι εταιρείες...Μην ξε¬ 
χνάτε άλλωστε ότι ξοδεύουμε χρόνο και χρήμα για να ε¬ 
ρευνήσουμε τις διαθέσεις του κόσμου. 

ΥΠΑΡΧΕΙ Η ΕΝΤΥΠΩΣΗ ΠΩΣ Η ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ ΚΑΙ Η 
ΔΗΜΟΣΙΟΤΗΤΑ ΤΩΝ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ ΠΟΥ ΠΑΡΑΓΟΝΤΑ! 
ΕΧΟΥΝ ΠΕΡΑΣΕΙ ΣΕ ΔΕΥΤΕΡΗ ΜΟΙΡΑ... 

Υπάρχουν εταιρείες όπως η Υίτς/ΐη και η ΕΑ που ελέγ¬ 



χουν την αγορά οαίπάρο και είναι φυσικό να δραστηριο¬ 
ποιούνται πιο άμεσα από όσο οι εταιρείες που έχουν να 
κάνουν με ΡΘ και 00 ΒΟΜ. Αυτό οφείλεται στο ότι οι 
πρώτες καλύπτουν ένα σαφώς πιο μεγάλο αγοραστικό 
κοινό από όσο οι δεύτερες. Είναι λοιπόν φυσικό να προ¬ 
σπαθούν να ρίξουν πολύ μεγαλύτερο βάρος και σε πολύ 
πιο σύντομο χρόνο από όσο εμείς στη διαφήμιση. Παρό¬ 
λα αυτά όμως βρισκόμαστε και εμείς στο ίδιο επίπεδο 
συνεργασίας με τα ΜΜΕ παρόλο που τα προϊόντα μας έ¬ 
χουν να κάνουν με μικρότερες πωλήσεις. Αλλωστε οι δι¬ 
κοί μας φίλοι ξέρουν το τι χρειάζονται, το τι θέλουν και 
κυρίως ξέρουν να ξεχωρίζουν τα ποιοτικά προϊόντα! 

ΤΑ ΑΓΑΠΗΜΕΝΑ ΣΑΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ; 

Τοποθέτησα πρόσφατα στο νίηίβηε 486 της γυναίκας 
μου 00 ΒΟΜ... Φυσικά παίζω παιχνίδια και προτιμώ αυ¬ 
τά που ακονίζουν τη σκέψη, τα λεγάμενα “στρατηγικής". 
Ξόδεψα πολύ χρόνο παίζοντας το 8ίατ ΟοπΙγοΙ 2 ενώ ευ¬ 
χαριστιέμαι παίζοντας παιχνίδια σαν το Ωβεβιί 8ίπΙ<β. Θα 
πρόσθετα επίσης πως δεν είμαι και πολύ καλός φίλος 
των όβΆΐ-βπι-υρ. 


ΙΙ3ΕΚ 
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ΑΜΙβΔ 500 

1. υΡΟ ΕΝΕΜΥ 
υΝΚΝΟννΝ 

2. δΥΝϋΙΟΑΤΕ 

3. ΜΟΡΤΑΙ. ΚΟΜΒΑΤ 

4. ΟΑΝΝΟΝ ΡΟϋϋΕΡ 

5. ΟΕΤΡΟΙΤ 

6. ΡΡΟΝΤΙΕΡ- ΕΙ.ΙΤΕ2 

7. 00ΒϋΝδ3 

8. ΒΕΝΕΑΤΗΑδΤΕΕΙ 
δΚΥ 

9. ΖΟΟί 2 


10. δΙΜΟΝ ΤΗΕ 
δΟΡΟΕΡΕΙ 


υβεκ 


ΒΟϋΥ 


Βίοννδ 


ΡΙΝΒΑ1_Ι_ 
ΡΑΝΤΑδΙΕδ 

7. δΙΜΟΝ ΤΗΕ 
δΟΡΟΕΡΕΡ 


3 


I. ΒΑΝδΗΕΕ 
ΤΡΧ 
10. ΤΟΡΝΑϋΟ 


9.Τ, 
10. Τ( 


1. ϋΟΟΜ 2 

2. ΤΙΕ ΡΙΟΗΤΕΡ 

3. ΡΑνΕΝίΟΡΤ 

4. ΜΟΡΤΑΙ. ΚΟΜ 

5. δΥΝϋΙΟΑΤΕ (0 

6. υΡΟ ΕΝΕΜΥ 


υΝΚΝΟννΝ 
7. υΝϋΕΡ Α ΚΙΙΙ.ΙΝΟ 


ΜΟΟΝ (00) 

8. ΟΑΒΡΙΕ 
ΚΝΙΟΗΤ (00) 

9. ϋΡΑΟυΐ-Α 
υΝίΕΑδΕϋ( 

10. ΟΑΡΚδυΝ2 






— 




ΚΟΥΠΟΝΙ 


Από το επόμενο τεύχος το 
ΙΙδΕΗ θα φιλοξενεί τις δικές 
σας προτιμήσεις στο πιο έ¬ 
γκυρο ΤΟΡ παιχνιδιών στην 
Ελληνική αγορά. Συμπλη¬ 
ρώστε το κουπόνι που ακο- 
λουθεί και ταχυδρομήστε το 
στην διεύθυνση: “Προς Πε¬ 
ριοδικό ϋδΕΒ, 

Πλάτωνος 134-36, Κολω- 
νός”. Οι ψήφοι σας θα με¬ 
τρηθούν και θα εμφσιστούν 
τα παιχνίδια που προτιμάτε 
στο επόμενο τεύχος. Και 
μην ξεχνάτε, ψηφίζουμε για 
κονσόλες και υπολογιστές. 
Μέχρι τον επόμενο μήνα ο¬ 
ρίστε το Τορ 10 των συντα¬ 
κτών -και αρχισυντακτών!- 
πάνω σε παιχνίδια που κυ¬ 
κλοφόρησαν τελευταία ή έ¬ 
γιναν τβνίβν/μέσα στο “94 
σε ΙΙ8ΕΗ και ΟΑΜΕΒ! 


.Ηλικία. 


Ονομα . 

Επώνυμο. 

Διεύθυνση. 

Τηλ. 

Εχω το μηχάνημα. 

Τα 5 καλύτερα παιχνίδια για το μηχάνημά μου είναι: 

1 .;. 

2 . 

3 . 

4 . 

5 . 






























































ΜΕΟΑ οκκνε 

1. δυΡΕΒ δΤΒΕΕΤ | 

ΡΙΟΗΤΕΒ 2 

2. ΜΟΒΤΑΙ. 

ΚΟΜΒΑΤ2 

3. ΕΤΕΒΝΑΙ. 
ΟΗΑΜΡΙΟΝ3 

4. ϋΟΟΜ 2 

5. ΤΗΕ 0ΗΑ08 ΕΝΟΙΝΕ 

6. ΒΟΒΟΟΟΡ ν8. 
ΤΕΒΜΙΝΑΤΟΒ 

7. ΑΙ_ΑϋΟΙΝ 
8.8ΗΙΝΙΝΟ ΡΟΒΟΕ 2 
9.8ΡΑΒΚ8ΤΕΒ 
ΙΟ.ΜΙΟΚΕΥΜΑΝΙΑ 


* Για τα υπόλοιπα μηχανήματα, ΝΕΟ 
ΟΕΟ, ΝΕΟ ΟΕΟ 00, 300, ϋΑΟΙΙΑΒ, 
ΜβδΙβΓ 8γ3ΐθΓη, ΝΕ8,00 -1 κ.λπ., θα πε¬ 
ριμένουμε πρώτα τη δική σας συμμετο¬ 
χή για το αν θα εμφανιστούν σε ΤΟΡ. 

** Από το επόμενο τεύχος το ΤΟΡ 10 
των ΡΟ θα χωρισθε! σε αυτό των 00, 
και των δισκετών. Οπότε στείλτε τα α¬ 
νάλογα κουπόνια σας από τώρα. 


1ΑΜΕ ϋΟΥ 

1. ΜΟΒΤΑΙ. Κ0ΜΒΑΤ2 

2. ϋΟΝΚΕΥ ΚΟΝΟ 

3. ΡΒΟΒΟΤΕΟΤΟΒ 2 

4. ΤΕΤΒΙ8 2 

5. 0001.8Ρ0Τ 

6. ϋυΝΟΙΕ ΒΟΟΚ 

7. ΖΕΙ.0Α ί.ΙΝΚ’8 
ΑννΑΚΕΝΙΝΟ 

8. ΜΑΒΙΟΙ.ΑΝΟ 

9. ΤΙΤϋδ ΤΗΕ ΡΟΧ 

10. ΚΙΝΟ ΟΡΤΗΕ ΒΙΝ08 











8ΙΙΡΕΒ ΝΕΕ 

1. δυΡΕΒ 8ΤΒΕΕΤ 
ΡΙΟΗΕΤΒ 2 

2. ΜΟΒΤΑΙ 
Κ0ΜΒΑΤ2 

3. ΑΙΛ.ΑΟΙΝ 

4. ΜΕΟΗ1Λ/ΑΒΒΙΟΒ 

5. ΒΑΤΜΑΝ ΒΕΤυΒΝδ 

6. νΟΒΤΕΧ 


Μ 


1 


7. 8ΡΑΒΚ8ΤΕΒ 
β.ΝΒΑϋΑΜ 

9. δϋΡΕΒ δΤΑΒ ννΑΗδ 

10. ϋΟΝΚΕΥ ΚΟΝΟ 







2. ϋυΝ0ϋΕ ΒΟΟΚ 

3. ΑΙί,ΟΙΝ 


V 

4. ΑΧΒΑΤΤΙ.ΕΒ 
δ.ΝΒΑϋΑΜ 
6.8ΤΑΒ ννΑΗδ 

7. ννΟΒΙ,Ο ΟυΡ “94 

8. ΜΙΟΒΟ ΜΑ0ΗΙΝΕ8 

9. ΟΟϋΒίΕ ϋΒΑΟΟΝ 

10. ΖΟΟΙ. 
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ΜΕΓΑΛΟΣ 


ΜΑΓΑΖΙΑ ΤΕΙΕΟίυβ ΜΕ ΤΗΝ ΕΥΚΑΙΡΙΑ ΤΩΝ ΕΓΚΑΙΝΙί 

ΔΟΡΑ: ΣΥΝΟΛΙΚΗΣ ΑΞ 

ΔΩΡΟ ΕΝΑ ΝΕΟ 6Ε0 


ΔΩΡΟ ΕΝΑ 00 32 


ΔΩΡΟ ΕΝΑ ΜΑ3ΤΕΒ δΥδΤΕΜ 


ΜΕΟΑ ΟΚΙΥΕ 


0·18ο ΔΩΡΟ ΕΝΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΓΙΑ 00 32 


























Ι3ΕΡ ΚΑΙ 01 ΣΥΓΓΕΝΕΙΣ 


ΑΓΩΝΙΣΜΟΣ· 

ΟΥ ΥΠΟΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΟΣ ΤΗΣ ΚΑΛΑΜΑΤΑΣ ΠΡΟΣΦΕΡΟΥΝ 23 $υΡΕΚ 

^■ 00.000 ΰΡΧ 


ΠΕΡΑΣΕ ΑΚΟΜΗ ΕΝΑΣ ΜΗΝΑΣ ΚΑΙ ΤΟ ΛΕΥΤΕΡΟ ΜΕΡΟΣ ΤΟΥ 
ΕΙΝΑΙ ΓΕΓΟΝΟΣ. Ευχαριστούμε θερμά τα καταστήματα ΙΐΙΕΟΙΙΙΒ 
(ΑΘΗΝΑ: Θησέως 60 Καλλιθέα, τηλ. 9574371-2, ΒΟΛΟΣ: Καρτάλη 100 & Αλε¬ 
ξάνδρας, τηλ. 0421-35449, ΚΑΛΑΜΑΤΑ: Παναγιώτη Καίσαρη 4 - έναντι Ζου¬ 
μπουλιού · Τηλ: 0721-94479) για την γενναιόδωρη προσφορά τους. 

Θ ΟΡΟΙ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ 

1) Ο ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ ΘΑ ΟΛΟΚΛΗΡΩΘΕΙ ΣΕ ΔΥΟ ΤΕΥΧΗ, ΠΑ ΝΑ ΝΙΚΗΣΕΤΕ ΠΡΕΠΕΙ ΝΑ ΑΙ 

• ΣΤΙΣ ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ ΤΟΥ ΤΕΥΧΟΥΣ ΝΟΕΜΒΡΙΟΥ & ΤΟΥ ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΥ ΤΙΣ ΟΠΟΙΕΣ ΠΡΕΠΕΙ Ν 
Θ ΤΑΧΥΔΡΟΜΗΣΕΤΕ ΣΤΟ υ$ΕΗ. 

2) ΤΑΧΥΔΡΟΜΗΣΤΕ ΤΟ ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΤΑ ΓΡΑΦΕΙΑ ΤΟΥ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟΥ ΙΙδΕΗ ΓΙΑ ΤΟΝ ΔΙΑΓΩ 

• 134-136 Τ.Κ. 10442 ΑΘΗΝΑ. 


3) ΔΕΚΤΑ ΘΑ ΓΙΝΟΥΝ ΤΑ ΓΡΑΜΜΑΤΑ ΜΕ ΣΦΡΑΓΙΔΑ ΤΑΧΥΔΡΟΜΕΙΟΥ ΜΕΧΡ110-2- 

4) ΣΤΟΝ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟ ΔΕΝ ΜΠΟΡΟΥΝ ΝΑ ΛΑΒΟΥΝ ΜΕΡΟΣ ΟΣΟΙ ΕΡΓΑΖΟΝΤΑΙ ΣΤ< 
ΑΥΤΩΝ 1ου και 2ου ΒΑΘΜΟΥ. 



5) ΕΑΝ ΥΠΑΡΧΟΥΝ ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΟΙ ΝΙΚΗΤΕΣ ΑΠΟ ΤΑ ΔΩΡΑ ΤΟΤΕ 01 ΝΙΚΗΤΕΣ ΘΑ ΑΝΑΔΕΙΧΘΟΥΝ ΜΕ 
ΚΛΗΡΩΣΗ. 

6) Η ΠΑΡΑΛΑΒΗ ΤΟΥ ΔΩΡΟΥ ΘΑ ΓΙΝΕΙ ΑΠΟ ΤΑ ΓΡΑΦΕΙΑ ΤΟΥ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟΥ ΠΛΑΤΩΝΟΣ 134-136 ΑΘΗΝΑ, 
ΚΑΤΟΠΙΝ ΤΗΛΕΦΩΝΙΚΗΣ ΣΥΝΕΝΟΗΣΕΩΣ. 

7) ΤΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΔΙΑΤΗΡΕΙ ΤΟ ΔΙΚΑΙΩΜΑ ΜΕΤΑΒΟΛΗΣ ΤΩΝ ΠΑΡΑΠΑΝΩ ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΩΝ Η ΑΚΟΜΑ ΚΑΙ 
ΑΚΥΡΩΣΗΣ ΤΟΥ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ ΕΑΝ ΚΡΙΘΕΙ ΑΝΑΓΚΑΙΟ ΛΟΓΟ ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΙΚΩΝ ΔΥΣΚΟΛΙΩΝ. 

8) ΤΑ ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΑ ΤΟΥ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ ΘΑ ΔΗΜΟΣΙΕΥΘΟΥΝ ΣΤΟ ΤΕΥΧΟΣ ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΥ 1995. 
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τον ΡΕΒΕΚ ΡΕΙΑ ΡΙΙΕΝΤΕ 


Μία τεχνολογία που πριν μερικά χρόνια βρισκόταν σε πειραματικό στάδιο έρχεται τώρα να ταράξει, τα ήδη 
ταραγμένα από τεχνολογικής εξέλιξης, νερά στα οοππρυΙθΓδ. Ολοι το φανταζόμασταν ότι κάπως έτσι θα κα¬ 
τέληγε τελικά το νίιΓυεΙ ΠθεΙίίγ, Ενας τρόπος ζωής, ένας τρόπος ψυχαγωγίας και διασκέδασης, Ισως να α- 
κούγεται βαρύ αλλά οι εξελίξεις σε συνάρτηση με το χρόνο είναι το στοιχείο που μας υποχρεώνει να φαντα¬ 
ζόμαστε το κεφάλι μας χωμένο σε ένα κράνος να παίζει παιχνίδια, Τα νέα από το χώρο ίσως να θεωρούνται 
εντυπωσιακά ίσως όμως και να είναι τα αναμενόμενα. Οι δημιουργοί των νπ μας μιλούν για τα προϊόντα 
τους, 

ΣΥΝΕΝΤΕΥ2Η ΜΕ ΤΟΝ ΔΙΕΥΘΥΝΤΗ ΔΗΜΟΣΙΟΝ ΣΧΕΣΕΩΝ ΤΗΣ ΟΥΒΕΗΜΑΧ ΗΕΙΜΕΤ 

ΡΕΤΕΗ ΜΑΤΤΗΕννβ 


Στις ΗΠΑ οι δύο βασικοί ανταγωνιστές στον τομέα κρά¬ 
νος και νΐιΐυεί ΡθεΙΙΙγ είναι σίγουρα η νΐοίτοιποχ και η 
ΡοιΙθ. Υπάρχουν βέβαια και άλλες εταιρείες που προ¬ 
σπαθούν να κάνουν αισθητή την παρουσία τους στο συ¬ 
γκεκριμένο χώρο αλλά είτε λόγω έλλειψης της κατάλλη¬ 
λης τεχνολογίας είτε λόγω της αργοπορημένης εκκίνη¬ 
σής τους, αφήνουν τις δύο πρώτες να κοντραριστούν 
μεταξύ τους προς το παρόν. Μέσα στο πρώτο τετράμη¬ 
νο του 95 θα έχουν παρουσιαστεί τα προϊόντα και των 
δύοΙ Ας ακούσουμε όμως τι έχει να πει ο κ. Μάθιους: 

Πρέπει εξαρχής να διαβεβαιώσω τον κόσμο ότι τα “συ¬ 
στήματα" αυτά δεν απαιτούν την χρησιμοποίηση κάποιας 
συγκεκριμένης \ΖΘΑ κάρτας στο μόνιτορ. Χρειάζονται ό¬ 
μως την τοποθέτηση μίας Ιπίθΐΐβοβ κάρτας η οποία εξα¬ 
σφαλίζει και δύο επιπλέον επιλογές. Η πρώτη σας δίνει 
την δυνατότητα να έχετε συνεχώς το μόνιτόρ σας συνδε- 
δεμένο με το “σύστημα", ενώ η δεύτερη σας δίνει την δυ¬ 
νατότητα (χρησιμοποιώντας ένα Αοοβεε Βυ$) να συνδέο¬ 
νται και άλλα μηχανήματα ταυτόχρονα. Η προμήθευση 
λοιπόν αυτής της ΙπΙθιΙβοθ κάρτας πρέπει να είναι το 
πρώτο βήμα των ατόμων που ενδιαφέρονται να ασχολη¬ 
θούν. Θα πρέπει μάλιστα να τους ενημερώσουμε ότι ήδη 
οι εταιρείες έχουν αρχίσει την κατασκευή “περιφερεια¬ 
κών" μηχανημάτων που θα πλαισιώσουν την αρχική ιδέα 
των εταιρειών που θα δούμε σύντομα στην αγορά. Μην 
ξεχώσω να αναφέρω ότι αυτή η κάρτα είναι συμβατή α¬ 
κόμη και με τα είδη υπάρχοντα μηχανήματα που έχετε ό¬ 
πως εκτυπωτές, μόνιτορ, ινοάθηη, εοβηηβτΙ Επειδή η κα¬ 
τασκευή του “συστήματος" βασίζεται στις ίδιες περίπου 


αρχές, η ΡογΙθ είναι ιδιαίτερα ικανοποιημένη με την από¬ 
φασή της να προσπαθήσει να βελτιώσει την ταχύτητα 
του “συστήματός" της. Μεγάλος θόρυβος γίνεται σχετικά 
με την εργονομία του “κράνους" αφού θεωρείται δεδομέ¬ 
νο ότι με τις παρούσες συνθήκες η χρησιμοποίησή του α¬ 
κόμη και για σύντομο χρονικό διάστημα δε θα είναι καθό¬ 
λου ευχάριστη. Ετσι τώρα οι έρευνες επικεντρώνονται 
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στη δημιουργία κάτι πιο λειτουργικού και άνετου... Τεχνι¬ 
κά τώρα, η προσπάθεια που έχει γίνει είναι στο να κατα¬ 
γράφει η πραγματικότητα στο μέγιστο δυνατό βαθμό χω¬ 
ρίς να υπάρχει σωματική ενόχληση. Η μάχη για τα προϊό¬ 
ντα εοίίννβΓθ έχει ανάψει, αφού όλες οι μεγάλες εταιρείες 
του χώρου προσπαθούν να συνεργαστούν με τις κατα- 
σκευάστριες εταιρείες. Προς το παρόν πάντως, τον έλεγ¬ 
χο τον κρατούν οι κατασκευάστριες εταιρείες. Παρέχουν 
βέβαια τεχνική υποστήριξη και τεχνικές συμβουλές στις 
εταιρείες εοίί μβγθ αλλά είναι άγνωστο το πότε και με 
ποιο τρόπο θα ξεφύγει ο έλεγχος από, τις κατασκευά- 
στριες. Η ΡοιΙθ θα συνεργαστεί με την Αμερικάνικη κατα¬ 
σκευαστική εταιρεία ΚορΙπ ελπίζοντας· να παρουσιαστεί 
σύντομα ένα 640 χ 480 ΙΟΟ για να αντικαταστήσει τον 
σημερινό 505 χ 230. Απώτερος στόχος είναι η δημιουρ¬ 
γία ενός 1024 χ 720! Αυτή η πολιτική θα κρατήσει σε χα¬ 
μηλά επίπεδα τις τιμές. Ενα ακόμη σημείο στο οποίο το 
"νΡΧ 3θ(” θα έχει επιτυχία είναι η δυνατότητα της αγοράς 
μίας ίΟΰ μονάδας για να βοηθήσει στη λύση των παιχνι- 
διών, έτσι δε θα χρειάζεται η αγορά του κράνους. Η 
ΡΟΗΤΕ εργάζεται πάνω σε ένα ΙηίεταοίΙνε μηχάνημα που 
ονομάζεται Ογόεφυολ και θα χρησιμοποιείται στα παι¬ 
χνίδια. Ενα μεγάλο θέμα που έχει προκύψει είναι σχετικά 
με το ρΙχεΙβΙΙοη. Τα ρίχείαίΐοη (ΙΙΙθγ ε θα μπορούσαν να 
δώσουν μία λύση όμως είναι πολύ πιθανό να χαθεί η κα¬ 
θαρότητα στην εικόνα. Προς το παρόν θα συνεχίσουν με 
τα τωρινά είβηάετά αφού το ρίχβίείΐοπ μπορεί να χρησι- 
μοποποιηθεί μέσω του ίΟΩ. Η ΡοιΙθ έχει ένα πολύ καλό 
παρελθόν στο χώρο των ΡΟ με καλύτερη και γνωστότερη 
δημιουργία της την “ΘτβνΙε υΙίΐΈ εουπά” και γενικότερα 
τις κάρτες ήχου. Εχει πολύ καλές σχέσεις και συνεργα¬ 
σίες με τους κορυφαίους Αμερικανούς τεχνικούς που της 
δίνουν τη δυνατότητα να πιστεύει ότι θα είναι αυτή που 
θα κυριαρχήσει στο χώρο των “περιφερειακών" μηχανη¬ 
μάτων της νη. 


ΣΥΖΜΤΠΝΤΑΣ ΜΕ ΤΟΝ ΚΕνίΝ ΚΟΥ, ΠΡΟΒΑΡΟ ΤΗΣ 
ΟΥΒΕΒΜΑΧ υβΑ 

ΘΑ ΘΕΛΑΜΕ ΝΑ ΜΑΣ ΚΑΝΕΤΕ ΜΙΑ ΛΕΠΤΟΜΕΡΗ 
ΑΝΑΦΟΡΑ ΣΧΕΤΙΚΑ ΜΕ ΤΟ ΠΡΟΪΟΝ ΣΑΣ ΚΑΙ 
ΕΠΙΠΛΕΟΝ ΝΑ ΜΑΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΗΣΕΤΕ ΣΧΕΤΙΚΑ ΜΕ 
ΤΗΝ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ ΠΟΥ ΑΝΑΠΤΥΣΣΕΙ Η νίΟΤΒΟΜΑΧ. 
ΘΑ ΘΕΛΑΜΕ ΚΑΙ ΜΕΡΙΚΕΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ ΓΙΑ ΤΟΝ 
ΕΠΙ ΚΕΦΑΛΗ ΤΟΥ ΤΜΗΜΑΤΟΣ "νΠ\ 

Θα ξεκινήσω από το τέλος της ερώτησης μιλώντας για 
τον Μβχ ΜΙπΚοί! που είναι ο επικεφαλής της ομάδας σχε- 
διασμού του "κράνους". Προέρχεται από το πανεπιστή¬ 
μιο του Σηάτλ που είναι ένα από τα τρία πανεπιστήμια 
που μπορεί κάποιος να πάρει πτυχίο στο συγκεκριμένο 
τομέα. Σε εμάς ήρθε από τα εργαστήρια που έχουν δημι¬ 
ουργήσει κάποιες εταιρείες που ενδιαφέρονται για την α¬ 
νάπτυξη του συγκεκριμένου τομέα. Θα σας πω ότι σε ε¬ 
μάς ο όρος “εικονική πραγματικότητα" δεν καθορίζει με 
σωστό τρόπο το τι ακριβώς είναι αυτή η νέα τεχνολογική 
εξέλιξη. Προτιμούμε να την ονομάζουμε τα τρία Τ’. 
ΙΜΜΕΠ8ΙΟΝ (εμβύθηση), που είναι κάτι που αντιπαρα- 
βάλλεται στις λεγάμενες “ννίάβ βγβ ινονίβε" που προβάλ¬ 
λονται τώρα στις ΗΠΑ και έχουν να κάνουν με τις αντι¬ 
δράσεις κάποιου, που επειδή ο εγκέφαλός του τον ξεγε¬ 
λάει , πιστεύει ότι βρίσκεται στο χώρο που εξελίσσεται η 
δράση του έργου. Μέρος της “εμβύθισης" είναι στερεο- 
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ακοπική που έχει ως αποτέλεσμα να φέρνει στεροφωνικό 
ήχο σε κινούμενη εικόνα. Συνεργαζόμαστε με τον πρώην 
επικεφαλή της ΜΙοτορτοεθ, Βίβνν&Π ΒβΙΙ, που μας βοηθά¬ 
ει να δημιουργήσουμε παιχνίδια για το νέο μας σύστημα. 
Οπως ο ίδιος μας λέει δεν είναι πολύ μακριά η εποχή 
που θα γελάμε με την τωρινή μας δυνατότητα να δημι¬ 
ουργούμε τρισδιάστατο περιβάλλον μέσα από ίοηνβί 2 
διαστάσεων. Τον περισσότερο καιρό ακούτε για κόσμο 3 
διαστάσεων αλλά στην πραγματικότητα είναι 2 1/2. Η δυ¬ 
νατότητα να μπορεί κάποιος να έχει πραγματικά τρισδιά¬ 
στατη άποψη του χώρου δίνεται μόνο με την χρησιμοποί¬ 
ηση στερεοσκόπιου. Το δεύτερο Ί" είναι το 
ΙΝΤΕΒΑΟΤίνεΐΥ (ταχύτητα επίδρασης) που αποτελεί και 
το κλειδί της όλης υπόθεσης. Είμαστε περήφανοι που έ¬ 
χουμε δημιουργήσει ένα πραγματικά ταχύτατο και ταυτό- 
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χρονα ποιοτικό σύστημα που μπορεί να συνδεθεί ακόμη 
και σε ΡΟ με επεξεργαστή 3861 Το τρίτο είναι το 
ΊΜΑΟΙΝΑΤΙΟΝ" (φαντασία). Οι δυνατότητες στην εικονι¬ 
κή πραγματικότητα περιορίζονται στο υπάρχον εοΐίννβτβ. 

ΤΙ ΣΚΟΠΕΥΕΤΕ ΝΑ ΚΑΝΕΤΕ ΣΧΕΤΙΚΑ ΜΕ ΤΑ ΟΣΑ 
ΑΚΟΥΓΟΝΤΑΙ ΓΙΑ ΤΗΝ ΕΠΙΚΙΝΔΥΝΟΤΗΤΑ ΤΟΥ 
"ΚΡΑΝΟΥΣ" ΑΦΟΥ ΛΕΓΕΤΑΙ ΟΤΙ ΔΗΜΙΟΥΡΓΕΙ 
ΠΟΝΟΚΕΦΑΛΟΥΣ ΑΛΛΑ ΚΑΙ ΠΟΝΟΥΣ ΣΤΑ ΜΑΤΙΑ; 

Υπάρχουν τρία θέματα που θα πρέπει να επικεντρώσου¬ 
με την προσοχή μας. Η ζαλάδα που δημιουργείται από 
τη χαμηλή ταχύτητα στο ΐτβοΚΙης του “κράνους" είναι κά¬ 
τι πάνω στο οποίο δουλεύουμε εντατικά και με αρκετή ε¬ 
πιτυχία . Παρόλα αυτά πρέπει να αναρωτηθώ γιατί όταν 
κάποιος, ανάμεσα σε τόσους χρήστες, παθαίνει κάτι τέ¬ 
τοιο θα πρέπει να ανησυχούμε; Θα πρέπει, για παράδειγ¬ 
μα, επειδή κάποιον τον “πείραξε" μία αναταραχή στη θά¬ 
λασσα σε κάποιο ταξίδι με πλοίο να σταματήσουν τα τα¬ 
ξίδια; Επίσης αναλογιστείτε πόσοι άνθρωποι πηγαίνουν 
στα "λούνα παρκ" με σκοπό να “ταλαιπωρηθούν" σε διά¬ 
φορα παιχνίδια όπως τα βαγόνια που τρέχουν με ιλιγγιώ- 
δη ταχύτητα προς όλες τις κατευθύνσεις. Οι πόνοι στα 
μάτια θα εξαφανιστούν αφού δημιουργήσαμε ένα οπτικό 
σύστημα με βάση έναν “όβενη ερΙΙΐίθΓ" ώστε η παρακο¬ 
λούθηση από μία τόσο μικρή απόσταση να μην ενοχλεί. 
Το όλο θέμα είναι παρόμοιο με αυτό που έχει να κάνει με 
την πολύωρη παρακολούθηση ενός μόνιτορ. Γ ια αυτόν το 
λόγο προτείνουμε την χρησιμοποίηση του "κράνους" σε 
μικρές χρονικές περιόδους, κάθε 30 λεπτά για παράδειγ¬ 
μα. Το τελευταίο θέμα έχει να κάνει με την επιληψία, Εί¬ 
ναι γνωστά τα πάντα γύρω από το θέμα και ο κόσμος έ¬ 
χει πληροφορηθεί αναλυτικά,ότι όποιος έχει τέτοιο πρό¬ 
βλημα θα πρέπει να μην επιχειρήσει να δοκιμάσει το σύ¬ 
στημα. 

ΤΟ "ΚΡΑΝΟΣ" ΘΑ ΕΧΕΙ ΕΝΙΑΙΑ ΚΑΙ ΑΥΤΟΜΑΤΗ ΚΙΝΗΣΗ 
ΜΕ ΑΥΤΗ ΤΟΥ ΧΡΗΣΤΗ Η ΟΛΑ ΘΑ ΓΙΝΟΝΤΑΙ ΣΙΓΑ ΣΙΓΑ; 

Είναι εξ ορισμού του σχεδιασμένο για να λειτουργεί βή- 
μα-βήμα. Το ζητούμενο είναι πόσο γρήγορα θα γίνονται 
αυτά τα βήματα. Εάν κατορθώσουμε να κατεβάσουμε το 
χρόνο αντίδρασης του συστήματος κάτω από τα 100 
πιΙΙΙΙδθοοηάε τότε θα μπορούμε να μιλήσουμε για ικανο¬ 
ποιητική ταχύτητα. Τα πάντα έχουν να κάνουν με την τα¬ 
χύτητα ανταπόκρισης του εοΙίννβΓθ στα μηνύματα που θα 
του στέλνει το ΙιβκΙννβΓθ. Δουλεύουμε πάνω σε αυτό και 
ελπίζουμε σύντομα να έχουμε ικανοποιητικά αποτελέ¬ 
σματα, 

ΘΑ ΕΙΝΑΙ ΤΟ ΣΥΣΤΗΜΑ ΣΥΜΒΑΤΟ ΜΕ ΑΛΛΑ 
ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ ΚΑΙ ΤΙ ΘΑ ΓΙΝΕΙ ΜΕ ΤΟ ΒΟΡΤννΑΡΕ; 

Στην αρχή θα υπάρχουν μοντέλα που θα είναι συμβατά 
με κάποια συστήματα και που θα αναγράφονται στη συ- 
σκευασία. Ελπίζουμε όμως σύντομα να έχουμε ένα 
"υηΙνθΓδθίΙ αάαρΙθΓ" που θα διευκολύνει την πρόσβαση σε 
όλα τα μηχανήματα. Στα ΡΟ η λειτουργία είναι πιο απλή 
αφού η σύνδεση μπορεί να γίνει είτε από το ροΠ της νΟΑ 
είτε από Ρ532 με ένα ζευγάρι ακουστικά για τον ήχο. 
Στους Μαο θα υπάρχει κάτι έξτρα. Θα χρειαστεί μια ακό¬ 
μη νΟΑ κάρτα για να υπάρξουν... στερεοσκοπικά αποτε¬ 
λέσματα! Προσπαθούμε να δώσουμε μόνιμη λύση σε αυ¬ 
τό το πρόβλημα και να αρκεί η μία ΥΘΑ. Οι ερευνητές 
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^ας προσπαθούν να το επιτύχουν, βελτιώνοντας το βά¬ 
θος του σήματος που ο εγκέφαλος λαμβάνει είτε από την 
οθόνη της τηλεόρασης, είτε από την κάρτα της νβΑ. Από 
ότι φαίνεται, το μέλλον βρίσκεται στην γενικότερη ιδέα 
της "στερεοσκοπικής άποψης" στην τεχνολογία της εικό¬ 
νας, αφού ήδη, κυρίως στις νεαρές ηλικίες, δείχνει να 
"περνάει". Στις ΗΠΑ έχουν αρχίσει ήδη να πωλούνται τη¬ 
λεοράσεις που υπολείπονται στην ποιότητα της εικόνας 
που οι "κοινές" παρέχουν, προσφέρουν όμως αυτή τη 
νέα διάσταση στην παρακολούθηση ενός προγράμματος. 
Η τιμή είναι προσιτή ενώ η τεχνολογία συνεχώς βελτιώνε¬ 
ται. 

01 ΕΡΕΥΝΕΣ ΣΑΣ ΘΑ ΠΕΡΙΟΡΙΣΤΟΥΝ ΜΟΝΟ ΣΤΟΝ 
ΤΟΜΕΑ ΤΗΣ ΟΡΑΣΗΣ; 

Προσπαθούμε να τα καταφέρουμε και να μην αφήσουμε 
πίσω τις εργασίες που αφορούν την ταχύτητα και το 
εοΐίννε γθ. Στην αρχή τα παιχνίδια που θα κυκλοφορήσουν 
θα είναι χαμηλής ανάλυσης μα, όπως και για οτιδήποτε 
στο χώρο μας, η αλματώδης πρόοδος που συντελείται 
καθημερινά θα συμβάλλει έτσι ώστε αυτό να μην κρατή¬ 
σει για πολύ. Το επόμενο βήμα είναι να επιτύχουμε φυσι¬ 
κά υψηλότερη ανάλυση στην εικόνα και επίσης δημιουρ¬ 
γία εοίίννβΓθ με τη βοήθεια των ακτίνων X η οποία αναμέ¬ 
νουμε να έχει μεγάλη απήχηση στη γαλλική αγορά. 

ΠΟΙΑ ΑΠΟ ΤΙΣ ΜΕΘΟΔΟΥΣ 3Ό ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΕΙΤΕ; 

Για να φτάσουμε στο "στερεοσκοπικό" αποτέλεσμα δε 
χρησιμοποιούμε καμιά από τις γνωστές μεθόδους 
(ΡΟίΑΗΙΒΙΝβ, ΟΡΓ 5ΕΤΙΜΑΟΕ). Χρησιμοποιούμε μία μο¬ 
ναδική και διαφορετική μέθοδο που μόνο εμείς εκμεταλ¬ 
λευόμαστε και γνωρίζουμε! Οσοι συνεργάζονται μαζί μας 
είναι υποχρεωμένοι, βάση συμβολαίου, να κρατήσουν τη 
μέθοδο μυστική. Είναι μάλιστα τόσο απλή που κορυφαίες 
κατασκευαστικές εταιρείες, όπως η 000, την κατανόη¬ 
σαν αμέσως χωρίς να έχουν γίνει ιδιαίτερες συζητήσεις 
για τα προϊόντα. Ετσι, όπως καταλαβαίνετε, όλες σχεδόν 
οι μεγάλες κατασκευάστριες εταιρείες θα συνεργαστούν 
μαζί μας. 

ΜΠΟΡΕΙΤΕ ΝΑ ΜΑΣ ΔΩΣΕΤΕ ΜΙΑ ΛΙΣΤΑ 
ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΩΝ ΚΑΙ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ; 

Οπως είπα και πριν όλες οι μεγάλες εταιρείες βρίσκονται 
κοντά μας και δουλεύουν με ενθουσιασμό για τη δημι¬ 
ουργία παιχνιδιών ειδικά για το νέο μας σύστημα. Αν θέ¬ 
λετε κάποια ονόματα θα σας ανέφερα τα ΖβρόΓθ και Μβο 
ν/βΓΓΐθΓ3 που πολύ σύντομα θα παρουσιάσουμε στο κοι¬ 
νό. Ιδιαίτερη αναφορά θα πρέπει να κάνω στον ΚβνΙπ 
ΒυΙιπθΓ που πιστεύω ότι είναι ένας από τους κορυφαίους 
προγραμματιστές και που ήδη έχει ετοιμάσει και συνεχί¬ 
ζει να ετοιμάζει καταπληκτικά παιχνίδια. Ειδικά το 
ΟβΓδ/ΑεεβυΚ, αλλά και το βόοδί Ττα/π που θα συνοδεύε¬ 
ται με το θγδίβηη 5οολ, είναι εκπληκτικά. Επίσης η 
Ρ$Υ3πο3ΐ5 δουλεύει ένα πολύ καλό παιχνίδι που ονομάζε¬ 
ται ΩβίΚβΓ. Καταλήγοντας θα πω ότι με μέτρο σύγκρισης 
το ΟΟΟΜ, που θεωρείται και ίσως να είναι το καλύτερο 
παιχνίδι που εμφανίστηκε ως τώρα, τα παιχνίδια που θα 
κυκλοφορήσουν για το νέο σύστημα θα είναι πολλές φο¬ 
ρές ανώτερά του και είναι απόλυτα λογικό αφού οι δυνα¬ 
τότητες του συστήματος είναι ΤΕΡΑΣΤΙΕΣ. 


Πώς φαίνεται ένα παιχνίδι μέσα από νπ κράνος 


















Του Π. Δημόπουλου 


Είναι πλέον γνωστός ο ντόρος που δη- 
μιουργήθηκε με την κυκλοφορία του 
ϋοοπη, το οποίο αναμφισβήτητα αποτε¬ 
λεί μια από τις μεγαλύτερες, αν όχι τη 
μεγαλύτερη, εμπορικές επιτυχίες στα 
χρονικά των παιχνιδιών για ΡΟ. Καλώς ή 
όχι; Αυτό είναι άλλο θέμα. Αν θυμόσα¬ 
στε το τβνίθνν του πρώτου Οοοιη το είχα 
κάνει εγώ και είχε πάρει το παιχνίδι αρ¬ 
κετά μεγάλη βαθμολογία. Ηταν ίσως το 
πρώτο καθαρό βοΙΙοπ ςθηΐθ που με γοή¬ 
τευσε. Κατόπιν όμως ακολούθησε ένα ο¬ 
λόκληρο όργιο ύμνων από τον εγχώριο 
αλλά και 


τον ξένο τύπο. Και σίγουρα διαφωνώ με 
τους Αγγλους που το ψήφισαν σαν κα¬ 
λύτερο παιχνίδι όλων των εποχών για το 
ΡΟ. 

Δηλαδή παιχνίδια όπως το ΘθόιΙθΙ 
ΚπΙςΜ, τα \Λ/Ιπ0 ΟοιηιηΒπάθΓ, το 8(ΗΚθ 
ΟοηηΓΠθηάθΓ, το Ρ89βη, το ΒθνθηΙοίΙ και 
το ΤΙΕ ΡΙοΗΙθγ τι είναι; Ας είμαστε σοβα¬ 
ροί λοιπόν. 

Ασε το άλλο. Είδαν κάποιοι επιτήδειοι 
ότι η “συνταγή" που¬ 
λάει πολύ και δημι- 
ουργήθηκε έτσι μια 
πληθώρα "περιφερει¬ 
ακών" προγραμμά¬ 
των για το Οοοιη. 
ΜΙεεΙοπ θάΐίοτε, άπει¬ 
ρα έξτρα επίπεδα, 
νέοι αντίπαλοι (μετα¬ 
ξύ των οποίων ο ΒΙΙΙ 
ΟΙΙπίοπ, τα ΑΙΙθπβ και 
άλλα συναφή) και ό¬ 
τι μπορεί να φαντα¬ 
στεί κανείς, Εντάξει, 
ωραία όλα αυτά αλ¬ 
λά δυστυχώς τίποτα 
απ' όλα αυτά δεν ή¬ 
ταν πραγματικά ου¬ 
σιαστικό. 

Αφού απογοητεύ¬ 
τηκα λοιπόν με την 
“κατάντια" του Οοοιη, 
περίμενα πως και πως 
το Οοοιη II ελπίζοντας 
ότι θα υπάρχουν εμ¬ 
φανείς βελτιώσεις. 
Και είναι αλήθεια πως 
το έμμεσο και άμεσο 
ρτοιηοΙΙοπ που έγινε 
στο Οοοτη II μπορεί να 


συγκριθεί μόνο με αυτό του υηάθτ α 
ΚΙΙΙΙΠ 9 Μοοη. 

Δεκάδες ρτθνίβννβ, εκατοντάδες 
άβηιοε και ακόμα περισσότερες εικόνες 
αλλά τίποτα το ουσιαστικό. Και όλοι σχε¬ 
δόν κρατούσαν την αναπνοή τους μέχρι 
να κυκλοφορήσει, ότι κάνω εγώ με το 
ΗβΓνθβΙθΓ δηλαδή. 

Αξιζε όμως πραγματικά τον κόπο; Για 
να δούμε... 

ΤΙ ΣΕΝΑΡΙΟ ΝΑ ΕΧΕΙ ΕΝΑ ΑΟΤΙΟΝ 
6ΑΜΕ7 

Στο ΓβνΙβνν του πρώτου Οοογπ είχα α¬ 
ναφέρει ότι υπερείχε αισθητά στον το¬ 
μέα του σεναρίου σε σχέση με τον προ- 
κάτοχό του, το ννοΐίθηβίβΐπ 3Ό ή δρββτ 
οί ΟββίΙπγ. Και ναι, δε λέω, το Οοοτη είχε 
κάποιο υποφερτό σενάριο, αν και υπο¬ 
τυπώδες, για παιχνίδι του είδους του. Τί¬ 
ποτα το πολύ βαθύ, συγκλονιστικό, πρω¬ 
τότυπο ή τεκμηριωμένο αλλά όλο και κά¬ 
τι είχε. 

Δυστυχώς το Οοοπί II κυμαίνεται ακρι¬ 
βώς στα (δια επίπεδα όσον αφορά το σε¬ 
νάριο. Και μάλιστα μοιάζει σαν συνέχεια 
του πρώτου μέρους σεναριακά αλλά τί¬ 
ποτα το ριζικό. Απλά οι δαίμονες της Κό¬ 
λασης, μετά την πανωλεθρία που υπέ¬ 
στησαν στο πρώτο μέρος, αποφάσισαν 
να κατέβουν στην (δια τη Γη χωρίς κά¬ 
ποιο ιδιαίτερο σχέδιο. Απλά μπουκάρε- 
τε-και-όποιον-πάρει-ο-χάρος I 

Και φυσικά ποιος είναι αρκετά θαρρα¬ 
λέος (αν όχι ηλίθιος) ώστε να τους αντι¬ 
μετωπίσει μόνος του; Βλακώδης ερώτη¬ 
ση I Τελικά τα σενάρια όλων αυτών των 
ΒΓοεάθ και βοίΐοη παιχνιδιών έχουν αρχί¬ 
σει να μου θυμίζουν ολοένα και περισσό¬ 
τερο τα παιδαριώδη ιταλικά γουέστερν 


ΤΕ5Τ 


Ιϋ ΒΟΡΤννΑΗΕ 
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(τραγούδα όσο θέλεις Κροντηρά). 

Ο κεντρικός ήρωας έχει ένα εξάσφαι- 
ρο περίστροφο το οποίο μυστηριωδώς 
πυροβολεί 125 φορές και δεν αστοχεί 
ποτέ ενώ οι αντίπαλοί του ή αλλοίθωροι 
είναι ή παντελώς άχρηστοι ή δεν έχουν 
ξαναπιάσει όπλο στη ζωή τους και έτσι 
δεν ξέρουν από ποια μεριά φεύγει η 
σφαίρα! Κάτι τέτοιο έχουμε και εδώ. Εί- 
σαστε μόνος εναντίων όλων των δαιμό¬ 
νων της Κόλασης και φυσικά στο τέλος 
τα καταφέρνετε. Μα αν ήταν δυνατό κά¬ 
τι τέτοιο γιατί δε στέλνουμε τον 
δοΙιννβιΙζΚορί με μια ταξιαρχία εκεί κάτω 
ώστε να ξεμπερδεύουμε μια και καλή με 
σατανισμούς, αντίχριστους, διαβόλους 
και τριβόλους και όλα τα συναφή; 

Ορίστε λοιπόν ο κύριος λόγος για την 
απέχθειά μου προς την πλειονότητα των 
παιχνιδιών του είδους. Εντάξει δε λέω, 
καλός ο ηρωισμός αλλά μέσα σε κάποια 
πλαίσια ρε παιδιά! Σεναριακά λοιπόν το 
Οοογτι II δεν ξεπερνά τη μετριότητα του 
προκατόχου του, Ας δούμε όμως πως τα 
πάει σε άλλους τομείς. 

ΤΕΧΝΙΚΗ ΤΑΥΤΟΤΗΤΑ 

Εδώ είναι ο τομέας στον οποίο περίμε- 
να τις περισσότερες αλλαγές και βελ¬ 
τιώσεις. Και σε γενικές γραμμές η Ιά 
δοΛν/ΒΓθ δε με απογοήτευσε. Γιατί λέω 
σε γενικές γραμμές; Υπομονή, όλα θα τα 
πούμε, Καταρχήν να ξεκαθαρίσω τι περί- 
μένα από το Οοογπ II στον τεχνικό τομέα 
έναντι του πρώτου μέρους. 

Βασικά ήμουν σίγουρος ότι θα υπήρ¬ 
χαν νέα, εμπλουτισμένα, ΡβοΚξίΓουηάδ 
αλλά και καινούργιοι αντίπαλοι. Και δε 
διαψεύστηκα, Υπάρχουν 30 ολόκληρα ε¬ 
πίπεδα στο παιχνίδι και όπως καταλαβαί¬ 
νετε αυτό σημαίνει ένα πλήθος από δια¬ 
φορετικά ΡβοΙ< 9 ΓθυηοΙδ και χώρους μέ¬ 
σα στους οποίους κινείστε. 

Ευτυχώς τίποτα δε μεταφέρθηκε από 
το πρώτο ϋοοηπ και τα πάντα σχεδιάστη¬ 
καν σχεδόν από την αρχή. Και πραγματι¬ 
κά τα όθοΚθΓουηάβ του Οοογπ II κατα¬ 
φέρνουν να εντυπωσιάσουν με την ποι¬ 
κιλία, την πληρότητα αλλά και τη φαντα¬ 
σία που χαρακτηρίζει το σχεδίασμά 
τους. Τα χρώματα είναι φανταστικά και 
οι περιοχές πολύ σωστά δομημένες. Εί¬ 
ναι σίγουρα ότι καλύτερο έχω δει μέχρι 
σήμερα σε παιχνίδι του είδους. Τι να 
πρωτοεπισημάνει κανείς; Το κάθε επίπε¬ 
δο έχει τη δική του ξεχωριστή προσωπι¬ 
κότητα. Κάτι ανάλογο συμβαίνει και με 
τα ερΓίΙθβ του παιχνιδιού. Υπάρχουν όλοι 
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σχεδόν οι αντίπαλοι, με ελάχιστες εξαι¬ 
ρέσεις, του πρώτου μέρους αλλά και μια 
πληθώρα από καινούργιους οι οποίοι εί¬ 
ναι ακόμα πιο εντυπωσιακοί, 

Η λεπτομέρεια τόσο στα όβοΚςΐΌυηάε 
όσο και στα ερτΙΙβε του παιχνιδιού έχει 
βελτιωθεί αισθητά ενώ η κίνηση των 
γραφικών αλλά και του χαρακτήρα σας 
μέσα στο χώρο είναι αρκετά πιο ομαλή 
και ίσως και πιο γρήγορη, Γενικά το 
ϋοοπι II τα πάει έξοχα στο χώρο των 
γραφικών όπου παρατηρούμε έναν με¬ 
γάλο εμπλουτισμό των ιδεών του πρώ¬ 
του μέρους αλλά δυστυχώς δεν υπάρχει 


ΓΕΝΙΚΑ 


Λοιπόν, το Οοοιπ ΙΙι ΗοΙΙ οη 
ΕβγΙΙι είναι ένα πολύ όμορφο 
παιχνίδι το οποίο δυστυχώς δεν 
ξεφεύγει από τη σκιά του προ· 
κατόχου του. Οι διαφορές είναι 
αρκετές αλλά καμμία από αυτές 
δεν είναι πραγματικά ουσιαστι· 
κή. Νέα γραφικά, τα οποία όμως 
θυμίζουν εμφανώς αλλά όχι α¬ 
προκάλυπτα το πρώτο μέρος, 
νέο σενάριο, εξίσου ρηχό και 
"λίγο” με του πρώτου Οοοιπ, 
αλλά και νέα επίπεδα απαράδε¬ 
κτης δυσκολίας και έλλειψης φι¬ 
λικότητας προς τον παίκτη. Ζε 
γενικές γραμμές οι διαφορές 
μεταξύ των δύο παιχνιδιών δεν 
είναι αρκετές ώστε να δικαιολο¬ 
γήσουν το θόρυβο που πλαισίω¬ 
σε την κυκλοφορία του Οοοιπ II. 
Φυσικά δεν είναι καθόλου άσχη¬ 
μο αλλά σίγουρα δεν είναι αυτό 
που περιμέναμε και ελπίζαμε ό¬ 
τι θα είναι. Οα το χαρακτηρίσω 
απλά σαν ένα όμορφο ισ·ιη·Κα 
του πρώτου μέρους. 



τίποτα το πραγματικά διαφορετι¬ 
κό, κάτι που να μη θυμίζει έστω 
και αόριστα το πρώτο Οοογτι. 

Επίσης θα ήθελα να επισημάνω 
ότι μου φαίνεται αδιανόητο η συ¬ 
νέχεια ενός τόσο επιτυχημένου 
παιχνιδιού να μην εμπεριέχει κά¬ 
ποια εισαγωγή ή ΙηΙθΓβοΐΙνθε αλ¬ 
λά να αρκείται στη "γύμνια" που 
παρουσίαζε και το πρώτο μέρος 
σε αυτόν τον τομέα, Και στον ήχο 
όμως δεν υπάρχουν οι ριζικές 
διαφορές, Υπάρχουν μερικές και¬ 
νούργιες μουσικές αλλά τα ηχη¬ 
τικά εφφέ, όσο καλά και αν είναι, 
δεν παρουσιάζουν αξιοσημείω¬ 
τες διαφορές στα δυο παιχνίδια. 
Μάλιστα. 

Πάμε παρακάτω. 

ΤΙ ΚΑΙ ΠΩΣ ΠΑΙΖΕΤΑΙ ΕΑΩ; 

Κανένα παράπονο, φυσικά, ό¬ 
σον αφορά το χειρισμό του παι¬ 
χνιδιού. Γρήγορη ανταπόκριση 
αν και πολλές φορές αυτό ίσως 
αποδειχθεί αρκετά εκνευριστικό, 
ιδιαίτερα όταν προσπαθείτε να 
χτυπήσετε κάποιον αντίπαλο από 
μακριά με το πιστόλι, καθότι θα 
ρίξετε αρκετές βολές δίπλα του, 

Αρκετά παράπονα έκανα ό¬ 
μως, με λίγη εξάσκηση όλα διορ¬ 
θώνονται και η γενική εικόνα του 
παιχνιδιού δεν μου δίνει το δικαί¬ 
ωμα να επεκταθώ περισσότερο 
επί του θέματος. Με δυο λόγια ό¬ 
τι είχαμε στο πρώτο μέρος ακρι¬ 
βώς το ίδιο υπάρχει και εδώ όσον 
αφορά το χειρισμό. 

Πριν όμως προχωρήσω στην 
ανάλυση του θβηίθρίβγ πρέπει 
να τονίσω κάτι που είχα επίσημό- 
νει και για το πρώτο Οοοιπ, Ποτέ 
δεν ήμουν φίλος των βΐΌβάθδ και 
πολύ περισσότερο αυτών που 
χρησιμοποιούσαν την αλόγιστη 
βία για να υπερκαλύψουν τις σε- 
ναριακέςτους αδυναμίες και την 
παντελή έλλειψη βάθους. Και δε 
λέω ότι παίζοντας τα δυο Οοοιπ 
άλλαξα γνώμη αλλά νιώθω υπο¬ 
χρεωμένος να παραδεχτώ ότι τα 
βιΌβάθβ που με κράτησαν τόσο 
πολύ όσο το Οοογπ είναι μετρη¬ 
μένα στα δάχτυλα του ενός χέρι- 
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ού, Και όμως, παρ' όλη την απέ¬ 
χθειά μου προς τα θίσβάθε και 
γενικότερα προς τα καθαρά 
βοΐΐοπ 93ΓΠΘ3, πρέπει να ομολο¬ 
γήσω ότι το Οοοιπ κατάφερε κά¬ 
τι το οποίο μόνο πολύ λίγα και ε¬ 
κλεκτά βάνβηΐυΓθδ και ΡΡΟε εί¬ 
χαν καταφέρει (τους εξομοιωτές 
τους ανέφερα;), 

Κάθε φορά που σταματούσα 
να παίζω με έτρωγε το χέρι μου 
να συνεχίσω. Και πριν διάφοροι 
γνωστοί μου σπεύσουν να με κα¬ 
τηγορήσουν σαν "ξεπεσμένο" 
βάνθηΙυΓθ-ΗΡΟ-εΐΓπυΙβίΟΓ ρΙβγθΓ 
θέλω να εξηγήσω τους λόγους 
που με ανάγκασαν να κάνω μια 
τόσο σοβαρή δήλωση (ούτε ο 
κυβερνητικός ψεύ... εε εκπρό¬ 
σωπος να ήμουνα). Βασικά ο λό¬ 
γος είναι ένας και μοναδικός, 

Η εθιστικότητα αυτού του 
παιχνιδιού είναι σίγουρα 
το δυνατότερο σημείο 
του, Αν το πρώτο 
Οοογπ το χαρακτήρι¬ 
σα εθισπκό τότε το 
δεύτερο είναι διαο- 
λεμένα εθισπκό, Τα 
επίπεδα και οι νέοι α¬ 
ντίπαλοι παρουσιά¬ 
ζουν τόσο μεγάλη ποι¬ 
κιλία που δεν κατάφερα 
να ησυχάσω μέχρι να τα 
δω όλα, ή τουλάχιστον όσο 
περισσότερα μπορούσα, 

Ομως εδώ η "φάβα" έχει κά¬ 
ποιο "λάκκο". Οπως ακριβώς 
συμβαίνει και με την εθιστικότη- 
τα, αν το πρώτο Οοογπ ήταν δύ¬ 
σκολο τότε το δεύτερο δεν παί- 
ζεταιΙ Και δεν κάνω καθόλου 
πλάκα. Στο πρώτο Οοοιπ τουλά¬ 
χιστον είχα καταφέρει να φτάσω 
στον τελικό αντίπαλο του δευτέ¬ 
ρου επεισοδίου πριν αναγκαστώ 
να χρησιμοποιήσω τα ογθοΚ του 
παχνιδιού (τα αλησμόνητα 
ΙΟΟΟΟ και ΙϋΚΡΑ), αλλά εδώ κά¬ 
τι τέτοιο θα χρειαστείτε από τα 
τρία πρώτα επίπεδα, Και σίγου¬ 
ρα αυτό αποτελεί και τη μεγαλύ¬ 
τερη αδυναμία του Οοοιπ II. Εί¬ 
ναι αφάνταστα κουραστικό α¬ 
φού καταντά εξωφρενικά δύ¬ 
σκολο σχεδόν από την αρχή. Και 
όταν λέω δύσκολο δεν εννοώ 
μόνο τη δράση, 

Εδώ τα πράγματα είναι απελ¬ 


πιστικά. Οι “φάπες" πέφτουν σύννεφο α¬ 
πό το ξεκίνημα του παιχνιδιού και θα α¬ 
νακαλύψετε πολύ σύντομα ότι το ευκο¬ 
λότερο επίπεδο δυσκολίας δεν εΛα. αρ¬ 
κετά εύκολο ... Αλλά και οι γρίφοι δεν 
πάνε πίσω. Είναι πολύ δυσκολότεροι, 
κυρίως λόγω μεγέθους και πολυπλοκό- 
τητας, Υπάρχουν περιπτώσεις, για πα¬ 
ράδειγμα, όπου πατάτε κάποιο διακό¬ 
πτη και ανοίγει μια πόρτα στην άλλη με¬ 
ριά του επιπέδου χωρίς φυσικά να το ξέ¬ 
ρετε. Και δεν είναι μόνο αυτό φυσικά. 

Με δυο λόγια ενώ στο πρώτο Οοογπ οι 
γρίφοι είναι αυτοί που το έκαναν να ξε¬ 
χωρίσει από τις άλλες παραγωγές του εί¬ 
δους, εδώ συμβαίνει σχεδόν το αντίθετο. 

Οι ΑΠΑΡΑΔΕΚΤΑ δύσκολοι και πολύ¬ 
πλοκοι γρίφοι είναι αυτοί που "θάβουν" 
το παιχνίδι και το καταντούν αφάνταστα 
κουραστικό, 

Είναι δυνατόν να πηγαί¬ 
νετε σε δεκαπέντε 
διαφορετικές το¬ 
ποθεσίες για να 
πατήσετε ισά¬ 
ριθμα κου¬ 
μπιά ώστε να 
ανοίξει μια 
μυστική πόρ¬ 
τα η οποία ο¬ 
δηγεί σε ένα 
άδειο, αν εξαι¬ 
ρέσει κανείς τα 
τέρατα, δωμάτιο; 
Φρίκη I 
Αυτές είναι και οι κύριες 
διαφορές των δυο Οοογπ, Ενα άλλο ση¬ 
μείο που με απογοήτευσε είναι ότι τα ό¬ 
πλα είναι ακριβώς τα ίδια. 

Υπάρχει βέβαια ένα νέο δίκανο το ο¬ 
ποίο είναι αρκετά δυνατό αλλά εδώ μι¬ 
λάμε για ένα εξ' ολοκλήρου, θεωρητικά 
τουλάχιστον, νέο παιχνίδι και όχι κάποιο 
"γπΙθθΙοπ άΙεΚ", Κρίμα γιατί θα μπορούσε 
να ήταν ένα πολύ καλύτερο παιχνίδι αν 
δεν έμενε τόσο προσκολλημένο στη φι¬ 
λοσοφία σχεδιασμού και παραγωγής 
του πρώτου Οοοιπ, 



στην Κόλαση είναι 
προφορά της ΙΟ 8οΚννβι·β. 

Οι αποσκευές σας είναι 
βική μας Βουλειά. Διαβάστε 
τα ΙΙρε που σας Βίνουμε 
μέσα απάτη στήλη μας, 
αποστηθίστε τα και ι 
καλό ταξίδι! 


ΑΝΤΟΧΗ 





Πολύ κακό για το 
.„ τίποτα; 
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Αχαχ. Να'μαστέ και πάλι, Ενας ολό¬ 
κληρος μήνας πέρασε και αυτή τη φορά 
ο δηβάοννΟβεΙθΓ βρίσκεται στα σκοτεινά 
σπήλαια των ΗΙπθΙπς ΜουηΙβΙηε όπου 
βρίσκεται αντιμέτωπος με μια ολόκληρη 
στρατιά ΟΓβχβηβ, Αλλά αυτή τη φορά 
δεν είναι μόνος του. Δίπλα του στέκεται 
ένας ΜυΙ μονομάχος ονόματι ΟββΙοτ άβ 
Βογβη.Λίγο πιο πίσω βρίσκεται ο 
ίΙςΜθΓ/άΐ’υΙά ΑΙςιβθΓοπ ενω την ομάδα 
συμπληρώνει η ΑγΙθΙ ΟΙββΚΙ, η μεγαλύτε¬ 
ρη ρΓθβθΓνθΓ στην επικράτεια της πόλης 
του ΤγΓ. Τα πράγματα όμως ήταν πολύ 
δύσκολα για την ομάδα, Ηδη δυο ΡΙγθ 
ϋΓβΚββ, ένας ΤβιπρΙβΓ και έξι στρατιώτες 
κείτονταν νεκροί αλλά όλο και περισσό¬ 
τεροι πλησίαζαν.Και που είχαν πάει οι 
δυο δειλοί Ν/θγΙπΙ; Εφυγαν πριν αρκετή 
ώρα για να φωνάξουν ενισχύσεις αλλά 
κανείς δεν ήρθε για να βοηθήσει τους 
τέσσερις, Αυτά τα δειλά σαυροειδή δί¬ 
ποδα! Ο δηεάοννΟθΒίθΓ και η παρέα του 
προσφέρθηκαν να τους βοηθήσουν να 
υπερασπιστούν τον ναό τους και αυτοί 


το έβαλαν στα πόδια! Ο ιππότης κατέβα¬ 
σε το Οτβςοη'β Ββηβ, το +4 μαγικό σπα¬ 
θί του, διαχωρίζοντας από τον αγκώνα 
το δεξί χέρι ενός ϋτβχβη στρατιώτη ενώ 
ταυτόχρονα σήκωσε την ασπίδα του για 
να αποκρούσει το, πιθανότατα δηλητη¬ 
ριασμένο, μαχαίρι το οποίο του πέταξε 
ένας ΤβΓπρΙβΓ, Ενας ΡΙγθ ϋτβΚβ με τον α¬ 
ναβάτη του και τρεις ϋΓβχβηβ δημιούρ¬ 
γησαν ένα πανδαιμόνιο από ουρλιαχτά 
καθώς βρέθηκαν μέσα σε έναν κώνο ψύ¬ 
χους που εξαπέλυσε η ΑγΙθΙ, Τα κρυοπα¬ 
γήματα ήταν καθολικά και για δυο από 
τους ϋτβχβηβ αποδείχθηκαν μοιραία αλ¬ 
λά αυτό κάθε άλλο παρά αποθάρρυνε 
τους επιτιθέμενους, "Για τη δόξα του 
Μεγάλου Δράκου του Ψγ Οτβχβ" βρυχή- 
θηκε ο τελευταίος ΤθίτιρΙβτ της ομά¬ 
δας,πρέπει να ήταν ο επικεφαλής τους 
μιας και καθ' όλη τη διάρκεια της σύρ¬ 
ραξης παρέμενε στα μετόπισθεν, και με 
έναν μακρόσυρτο αλλαλαγμό ένα νέο 
κύμα από ΟΓβχβηε κινήθηκε εναντίον 
των τεσσάρων πολεμιστών, Ο 


δΐΊβόοννΟβεΙθΓ δε μπορούσε παρά να 
θαυμάσει τον τρόπο με τον οποίο ο 
ΟθθΙογ κράδαινε τα δυο τσεκούρια που- 
κρατούσε αναγκάζοντας τους αντίπα¬ 
λους στρατιώτες να αποχωριστούν είτε 
κάποιοχέρι είτε το κεφάλι τους, Ηταν 
μια πραγματική πολεμική μηχανή, σφυ- 
ρηλατημένη στις αιματοβαμμένες αρέ¬ 
νες του ϋΓβ], Ξαφνικά ο ιππότης ένιωσε 
στο πλάι του κεφαλιού του τον οξύ πόνο 
από την πρόσκρουση ενός κεφαλο- 
θραύστη στην αριστερή μεριά του κρά¬ 
νους του, Ζαλίστηκε και αποπροσανα¬ 
τολίστηκε για λίγο ενώ γεύτηκε βαριά 
στο στόμα του την αλμυρή μεταλλική 
γεύση του αίματος, Συνήλθε όμως αμέ¬ 
σως και, αφού απώθησε τον θρασύτατο 
ϋΓβχβη με την ασπίδα του, κάρφωσε το 
σπαθί στην κοιλιακή χώρα του αντιπά¬ 
λου του διαπερνώντας τον. Την ίδια 
στιγμή το βραχνό “γαύγισμα" διαταγών 
απο τον τελευταίο ΤβιπρΙβΓ σταμάτησε. 
Ενα μαγικό βέλος εκτοξευμένο από το 
“τόξο της ακρίβειας" της ΑγΙθΙ διαπέρα¬ 
σε την τραχεία του θρασύδειλου αξιω¬ 
ματικού, Η αποδιοργάνωση που παρου¬ 
σιάστηκε ξαφνικά στις τάξεις των επιτι¬ 
θεμένων ϋΓβχβηβ ήταν εντυπωσιακή, Οι 
στρατιώτες, χωρίς έναν αξιωματικό να 
τους "ντοπάρει" ψυχολογικά, φάνηκαν 
να έχουν χάσει κάθε διάθεση για μά¬ 
χη, Ηταν όμως αργά για οπισθοχώρηση, 
Οι νβΓίπΙ που αποτελούσαν τις ενισχύ¬ 
σεις έκαναν την εμφάνισή τους στα με¬ 
τόπισθεν των, άτακτων πλέον, ϋΓβχβηβ 
τη στιγμή που οάτυΐά της ομάδας ολο¬ 
κλήρωνε ένα από τα πιο θανατηφόρα 
του βρβΙΙε, Το όΙβάθόβΓΓίβΓ εμφανίστηκε 
μπροστά στους ϋΓβχβηβ οι οποίοι υπο¬ 
χωρούσαν άτακτα προς το μέρος των 
τεσσάρων μιας και οι Ν/θγΙπΙ ήταν υπερά¬ 
ριθμοι. Οσοι δεν καρφώθηκαν στο φο¬ 
βερό τοίχο από μαχαίρια βρήκαν φρι- 
κτό τέλος στα νύχια και τα σαγόνια των 
σαυροειδών. Ο δΙιβάον/ΟββΙθΓ επέστρε- 
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ψε το θΓ39οη'8 Ββηβ στη θήκη του και 
ξαφνικά ένιωσε ναυτία καθώς το κτύπη¬ 
μα στο κεφάλι έκανε αισθητή την πα¬ 
ρουσία του, Η ΑγΙθΙ έτρεξε αμέσως και 
στήριξε τον ιππότη που έπεφτε ενώ ο 
ΑΙ93ΘΓ0Π ξεκίνησε το (Ίθ8ϋΠ9 των πο¬ 
λυάριθμων πληγών του ΟββΙοΓ. Αλλη μια 
μάχη είχε φτάσει στο τέλος της ... Τελι¬ 
κά αυτή η 381 καταφέρνει και μου δημι¬ 
ουργεί μια ασυγκράτητη επική έπαρση, 
Πολύ λίγες είναι οι φορές που ένα ΠΡΟ, 
σε υπολογιστή όχι επιτραπέζιο, κατα¬ 
φέρνει να με συνεπάρει τόσο πολύ. Πό¬ 
σες είναι αυτές οι φορές; Μια όταν τελεί¬ 
ωσα το αείμνηστο ϋυπθθοπ ΜβδΙβτ στην 
ΑΜΙ0Α, δυο με το ΡοοΙε οί ϋβιΐοίθδδ, 
τρεις με το τέλος του υπέροχου 
ΡθνβηΙοίί, τέσσερις με το πρώτοΟβιΊ< 
3υπ και πέντε με το ΜθΚθ οί Ιίιβ 
Ρβνδ 9 θΓ, Και ναι φίλοι μου. Αν το πρώτο 
μέρος της σειράς ϋβΓΐ< 3υπ ήταν καλό 
τότε το δεύτερο είναι πραγματικά απί- 
στευτοΙΑς δούμε μαζί όμως το γιατί. 

ΜΑΟΗΕ 3ΕΝΑΒΙΟ 

Ο κόσμος του ΟβιΊ< 3υπ σίγουρα δεν 
αποτελεί μια από τις ιδιαίτερες προτιμή¬ 
σεις μου στο χώρο των επιτραπεζίων 
ΡΡΟ. Προηγούνται τα υπέροχα 
ΡογθοΗθπ ΡθθίΓπβ,το σκοτεινό ΡβνθπΙοΛ 
και το μοχθηρό (και ΙονβοτβίΙικό) ΟβΙΙ οί 
ΟίΙιυΙΜυ. Και όμως η 331 με τα δυο ΟβιΊ< 
3υπ που κυκλοφόρησε με έκανε να αγα¬ 
πήσω πραγματικάέναν κόσμο γεμάτο 
νομάδες, απέραντη έρημο και πολύπλο¬ 
κα ρβίοπίοδ. Και πως θα μπορούσε να ή¬ 
ταν αλλιώς όταν και τα δυο ϋβτΚ 3υπ έ¬ 
χουν τόσο πλήρη και “ορεκπκά"σενά· 
ρια; Τελειώνοντας το βήβΜθΓθά Ι,βηάδ 
αποκτάτε το φοβερό Ιοη9 3ννοτά +4 
0Γ89οη'δ Βθπθ αφού πρώτα καταφέρε¬ 
τε να ενώσετε όλα τα γύρω χωριά ενά¬ 
ντια στοσατανικό στρατό που εξαπέλυ¬ 
σε από την πόλη 0γ3] ο τρομερός 
3ογοθγογ-ΚΙπ9 που ακούει στο (ηλίθιο;) 
όνομα ΤβοίυΚίΙΙΙβγ, Και ξεκινάτε το ννβΚθ 
οί Ιήθ ΡβνβθθΓ ευρισκόμενοι στην πόλη 
Τγτ όπου η κατάσταση είναι πολύ συγκε¬ 
χυμένη. Ο 3ογοθγογ-ΚΙπ9 της πόλης δο¬ 
λοφονήθηκε καθώς προσπαθούσε να 
μεταμορφωθεί σε δράκο μέσα στην πυ¬ 
ραμίδα την οποία είχε κτίσει για αυτό το 
σκοπό. Σαν αποτέλεσμα οι ΤβιτιρΙθΓδ της 
πόλης έχασαν τη μαγική τους δύναμη 
και το χάος βρίσκεται σε ημερήσια διά¬ 
ταξη. Η κρατική αποδιοργάνωση σε όλο 
της το μεγαλείο (κάτι σαν τη δική μας ε¬ 
φορία δηλαδή). Το πρώτο άτομο που 
συναντάτε μόλις μπείτε στην πόλη δο¬ 
λοφονείται αλλά πριν πεθάνει σας λέει 
ότι πρέπει να επικοινωνήσετε με τη 
νθΙΙβά ΑΙΙΙβποθ. Αφού κάνετε τις κατάλ¬ 
ληλες επαφές (και τα απαραίτητα "ρου- 
σφέτια" φυσικά) καταφέρνετε μετά από 
πολύ κόπο και χρόνο να εισχωρήσετεσε 
αυτή την περιβόητη αλλά και μυστική 


οργάνωση. Και εδώ αρχίζετε να ανακα¬ 
λύπτετε περί τίνος πρόκειται το \Λ/β Κθ οίί 
ΙΙιθ ΡβνβθθΓ. Στην μακρινή πόλη του ΙΙγ 
Ογβχβ βασιλεύει ένας 8ογοθγογ-ΚΙπ9 ο ο¬ 
ποίος προ πολλού έχει μεταμορφωθεί 
σε έναν πανίσχυρο δράκο. Με τη βοή¬ 
θεια ενός υπασπιστή του ο οποίος ακού¬ 
ει στοόνομα ΙογΡ \Λ/8γγΙογ, 
ο δράκος του ΙΙγ Ογβχβ 
προσπαθεί να προσαρτή- 
σει την άναρχη πόλη του 
Τγτ στην αυτοκρατορία 
του την οποία ευελπιστεί 
να επεκτείνει σε όλα τα 
μήκη και πλάτη του 
Αίίΐθδ. Στέλνει λοιπόν 
τους πιστούς του 
0Γ8Χ8Π8 να αναλάβουν 
την εξουσία στο πολυτά¬ 
ραχο Τγτ και να ετοιμά¬ 
σουν την υποδοχή 
του.Ομως η κατάσταση 
περιπλέκεται ακόμα πε¬ 
ρισσότερο, Ο άπληστος 
ίΟΓά ννβΐϊΐοτ καταφέρνει, 
την ώρα που εσείς λείπε¬ 
τε σε κάποια αποστολή, 
να αρπάξει μέσα απότο 
αρχηγείο της νθΙΙβά ΑΙΙΙβ- 
ποθ την τρομερή Ψιτι οί 
υίβΙοΗΙ με σκοπό να τη- 
χρησιμοποιήσει εναντίον 
του δράκου και να πάρει 
όλη την εξουσία στα χέ¬ 
ρια του.Μιας καιηΙΐΓποί 
υΐβίοΝ συνδυάζει και τα 
τέσσερα στοιχεία της φύ¬ 
σης εσείς πρέπει να ανα¬ 
κτήσετε τέσσερα χαμένα 
αιΙΙίβοίδ, ένα για κάθε 
θΙθγπθπΙ, ώστε να μπορέ¬ 
σετε να την εξουδετερώ¬ 
σετε. Και εδώ αρχίζει ο 
πραγματικός μαραθώ- 
νιος.Με δυο λόγια εκτός 
από τον τρομερό δράκο 
και τις στρατιές του πρέ¬ 
πει να ανατρέψετε και τα 
σχέδια του δολοπλόκου 
Ιοτά \Λ/βπ·ΙθΓ γιατί αλλιώς 
... σας πήρε και σας σή¬ 
κωσε I Εξοχα... 

ΚΑΙ ΟΛΙΓΗ ΤΕΧΝΙΚΗ 
Εντάξει, παρασύρθηκα 
και αποκάλυψα περισσό¬ 
τερα για το σενάριο απ' 
ότι έπρεπε αλλά μιας και 
το έχω προχωρήσει τόσο 
γιατί να μην κάνω και λίγη 
φιγούρα (σαν παιδί και ε¬ 
γώ); Ας δούμε όμως και 
το τεχνικό δΐυίί του παι¬ 
χνιδιού διότι ο χώρος μει¬ 
ώνεται απειλητικά και δυ¬ 
στυχώς το ΓθνΙθνν είναι 


μόνο (σνιφ, κλαψ, λυνμ)τετρασέλιδο. 
Και ξεκινάμε με το τι βλεπετε όσο παίζε¬ 
τε το \Λ/βΚθ οί ΙΙιθ Ρβνβ 9 θΓ.Πιστεύω ότι 
τα πάντα είναι εμφανή στις φωτογρα¬ 
φίες του παιχνιδιού. Εντάξει, το 
3Ιτβ«θΓθά ίβπάε είχε μερικά εκπληκτικά 
όβοΚθΓουηάδ ενώ και τα βρΗΐθδ ήταν έ- 
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ξοχα αλλά το νέο ΟβιΊι δυη υπερέχει α¬ 
διαμφισβήτητα σε όλους τους τομείς! 
Πρώτα απ’ όλα το μέγεθος των ερΗΙβδ έ¬ 
χει αυξηθεί αισθητά ενώ το ΓθπάθΗης 
του παιχνιδιού είναι σαφώς καλύτερο α¬ 
πό αυτό του πρώτου μέρους. Η προο¬ 
πτική τουΥΥβΚβ οί ίήβ ΡβνβςθΓ είναι α¬ 
κριβώς ίδια με αυτή του πρώτου 03ΐΊ< 
3υπ αν και η"κάμερα” φαίνεται να έχει 
πλησιάσει αρκετά. Σαν αποτέλεσμα, ε¬ 
κτός από τα δριΊΙβδ, και τα ΡβοΙ< 9 Γουηά 8 
είναι σαφώς μεγαλύτερα και πιο λεπτο¬ 
μερή. Μερικοί δε από τους αντιπάλους 
σας είναι πραγματικά τεράστιοι με απο¬ 
κορύφωμα τους κτηνώδεις θβΗΙι άΓβΙΐθδ 
στον "πάτο" των ορυχείων. Οι χρωματι¬ 
σμοί είναι έξοχοι και αρκετά αληθοφα¬ 
νείς ενώ πραγματικά εντυπωσιακά είναι 


τα χρώματα 
του επιπέ- 
δουτων πιΙηοΙ- 
03γθΓ8 στα ο¬ 
ρυχεία. Το 
3η!ηΊ3ίΙοη εί¬ 
ναι ίσως κα¬ 
λύτερο από 
αυτό του 
πρώτου μέ¬ 
ρους αν και 
κάπου κατα¬ 
ντά “σπαστι¬ 
κά" γρήγορο 
και ελαφρώς 
αναληθοφα- 
νές.Οι μάχες 
είναι ακριβώς 
ίδιες με αυ¬ 
τές του δίιβίίθΓΘά ίβηάβ αν και εδώ υ- 
πάρχουνκάποια μικρο-προβλήματα. Συ¬ 
χνά τα ερΓίίθβ “πλακώνονται" το ένα από 
το άλλο και δεν καταλαβαίνετε τι γίνεται 
αλλά όλα είναι θέμα συνήθειας. Η μεγά¬ 
λη ομορφιά των γραφικών είναι ότι όλοι 


Παίξτετοπρώτομέροςώ- 
στενά μεταφέρετε την ομό· 
δα στο δεύτερο. Μπορανα 
έχετε λιγότερο ΗΜφοΜδ αλ- 
λα τα αντκειμαύ σας θα ε<- 
ναι σαφώς καλύτερα και το 
λεφτά πολύ περισσότερα 
Ανεμφφαλα. 


οι αντίπαλοι εί¬ 
ναι εντελώς 
καινούργι¬ 
οι, δεν υ¬ 
πάρχει 
ούτε έ¬ 
νας από 
το πρώ¬ 
το μέ¬ 
ρος. Ο ή¬ 
χος τώρα 
του παιχνιδι¬ 
ού δεν αποτε¬ 
λεί τίποτα τοδιαφο¬ 
ρετικό αν και έχουν ξεπεραστεί οι κάποι¬ 
ες ηχητικές υπερβολές που υπήρχαν 
στο πρώτο μέρος. Και πάλι φυσικά λεί¬ 
πει η ομιλία αλλά συνεχίζω να ελπίζω μέ¬ 
χρι να δω την έκδοση για ΟΩ-ΒΟΜ, Αυτά 

ΓΠΘ 8 8 ΠΊΐ 8 . 

ΠΑΙΞΤΕ ΜΕ ΤΙΣ ΩΡΕΣ! 

Ναι, ναι δεν υπερβάλλω καθόλου. Εί¬ 
ναι αλήθεια ότι μόλις έμαθα ότι θα έχω 
στα χέρια μου το ΥΥβΙιθ οί ΙΙιβ ΡθνβςβΓ 
“καθάρισα" στο σκληρό μου δίσκο όσο 
χώρο μπορούσα και ετοίμασα και ολό¬ 
κληρη τελετή υποδοχής. Ολα όμως πή¬ 
γαν “στο βρόντο"γιατί άρχισα να παίζω, 
μόλις τελείωσε το ΙηεΙ&ΙΙ δηλαδή, γύρω 
στις πέντε το απόγευμα και σταμάτησα 
γύρω στις έξι το πρωί! Και την άλλη μέ- 

ρα σχεδόν τα ίδια,και την άλλη... και την 
άλλη ... Για μια ολόκληρη εβδομάδα ζή¬ 
τημα αν αφιέρωσα περισσότερο από έ¬ 
να τέταρτο της ώρας κάθε ημέρα για ο- 
ποιοδήποτε άλλο παιχνίδιΙΑκόμη και κά¬ 
ποια “οικεία πρόσωπα” έκαναν “μαύρα 
μάτια" να με δουν (θχουδβ ΓηοΙ,ουΙ?). Τέ¬ 
τοιο χάλι φίλοι μου, τέτοια “παρακμή”. 
Με το χειρισμό του παιχνιδιούδε θα α¬ 
σχοληθώ ιδιαιτέρως μιας και δε διαφέ¬ 
ρει καθόλου από αυτόν του πρώτου μέ¬ 
ρους. Το ίδιο ροΙπΙ-βπά-οϋοΚ ΙπΙθΓίβοβ, ο 
ίδιος τρόπος πρόσβασης στοίπνεπίοιγ 
και στο ορΙΙοπε πίθηυ, μια από τα ίδια 
δηλαδή (και μια μερίδα πατάτες ακόμα- 
Κροντηράς). Αλλά το ςβπίθρίβγ του 
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σκεπάσετε(μα δε θα κρυώσει;- Κροντη- 
ράς) το δολοφόνο ενός από τους άρχο¬ 
ντες των νβΓίηΙ.Εδώ συνάντησα και έναν 


από τους πιο έξυπνους, λογικούς αλλά 
και "ύπουλους” γρίφους που έχω δει πο¬ 
τέ. Ποιον; Οταν ανακαλύψετε που, και 
πως κυρίως, πήγαν αυτοί που απήγαγαν 
την ΜβςποΙΙβ στην όαση με τα ϋ]3πη θα 
καταλάβετε τι εννοώ. Γενικά το 
9 βιπβρΙβγ του ννβΚθ οί Ιόβ Ηβνβθβτ συν¬ 
δυάζει με υποδειγματικό τρόπο πολλά 
στοιχεία τα οποία είναι φαινομενικά ά¬ 
σχετα μεταξύ τους και δημιουργεί ένα 
απίστευτα εθιστικό σύνολο. Ηδη αναμέ¬ 
νω εναγωνίως το τρίτο μέρος της, ήδηε- 
πικής, σειράς των ϋβτΚ 5υπ. 

δυρβΓό δρίβηοΐϊοΐ 
ΙποΓθοΙΐόΙθ = 881 


ΓΡΑΦΙΚΑ 
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υ$ΕΒ 


ΝΛ/βΚθ οί ΐΗθ ΠβνθθθΓ είναι πραγματικά“ι- 
σοπεδωτικό" (χα, χα το καταλάβατε; 
Π3νβ9θΓ=Ισοπεδωτής. Χμ, ναι τι λέγα¬ 
με;).Οι τοποθεσίες που μπορείτε να πά¬ 
τε είναι πάρα πολλές και η κάθε μια έχει 
το δικό της χαρακτήρα. Οι γρίφοι είναι 
απόλυτα λογικοί και σχετικά, όχι πάρα 
πολύ πάντως, απλοί και ευκολονόητοι. 
Επίσης οι διάφορες υπο-αποστολές που 
αναλαμβάνετε είναι αλληλένδετες και 
προωθούν με υποδειγματικό τρόπο την 
υπόθεση του παιχνιδιού, το σενάριο ξε¬ 
διπλώνεται ομαλά και σωστά. Τα διάφο¬ 
ρα κείμενα που υπάρχουν διάσπαρτα 
αλλά και οι πληροφορίες που αποσπάτε 
από,πρόθυμους και μη, συνομιλητές δη¬ 
μιουργούν μια εξαιρετική ατμόσφαιρα η 
οποία σε συνδυασμό με την τεχνική αρ- 


ΓΕΝΙΚΑ 


Περισσότεροι πειραματισμοί από 
την 881. Και αυτή τη φορά απόλυ· 
τα επιτυχημένοι.Οσο σχολαστι¬ 
κός και να είμαι σε ορισμένα θέ¬ 
ματα δεν κατάφερα να βρω κάτι 
τομεμπτό στη νέα παραγωγή της 
αυτοκράτειρας των ΠΡΟ. Αψογα 
γραφικά, εκπληκτικά πλήρες και 
συμπαγές σενάριο, συναρπαστι¬ 
κή πλοκή και τεράστια ποικιλία 
συνθέτουνένα εξωφρενικά εθι- 
στικό σύνολο το οποίο ήδη απο¬ 
τελεί ένα από τα ιπυε! για κάθε 
φίλο των ΠΡΟ. Τελικά όσες με¬ 
τριότητες του στυλ Ιαηύε οΙ Ιοτβ 
και ΜΙρΜ βηά ΜαρΙο και να κυ¬ 
κλοφορήσουν η 881 θα παραμένει 
στην κορυφή. Εύγε 8811 
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ΤΕ3Τ 

4Θ6'40.00ΒΟΜ&χπό ΒΙεβΙθγ Ργο 


Του ΟβτβΚ άβΙβ ΡυβηΙβ 


Με μία πρώτη ματιά θα μπορούσε κανείς 
να πει ότι οι δημιουργοί του βασίστηκαν 
στην ιδέα του Οοοιπ και έφτιαξαν ένα 
παρόμοιο παιχνίδι με την διαφορά ότι η 
όλη δράση εξελίσσεται με τον παίκτη να 
βρίσκεται μέσα σε αυτοκίνητο. Ο χαρα¬ 
κτήρας, τα γραφικά καί γενικότερα η ό¬ 
λη πλοκή και ατμόσφαιρα θυμίζει έντονα 
Οοοιπ...το παιχνίδι περιέχει αρκετή βία 
που συνδυάζει άφθονο αίμα,συγκρού¬ 


σεις, καταυ τροφές και πτώματα χωρίς 
αυτό να σημαίνει ότι δεν υπάρχουν και 
σημεία που χρειάζεται να χρησιμοποιεί¬ 
τε και το μυαλό σας πέρα από τα αντανα¬ 
κλαστικά σας. Καθοριστικό ρόλο θα παί¬ 
ξει στην όλη συμπεριφορά του παιχνιδι¬ 
ού αλλά και στην δική σας διασκέδαση 
το πόσο γρήγορα θα προσαρμοστείτε 
πίσω από το τιμόνιΙΤα διάφορα όργανα 
που βρίσκονται μπροστά σας δεν θα σας 


ανυ 

^ 5 ® ΕΙ %\ 

Κάντε μία βόλτα 

με το αμάξι του 
μπαμπά και το αε¬ 
ροβόλο σας.. 


δυσκολέψουν καθόλου αφού δεν διαφέ¬ 
ρουν από τα συνηθι¬ 
σμένα όργανα 
που βλέπου¬ 
με σε όλα 
τα παιχνί¬ 
δια τέτοι¬ 
ου εί¬ 
δους. 

Θα πρέ¬ 
πει να ξε¬ 
χωρίσου¬ 
με όμως 
τον “καθο¬ 
δηγητή", ι 
όργανο που θα 
σας βοηθά στον εντοπι¬ 
σμό αυτοκινήτων και προσώπων, και 
στην ένδειξη για το πόση ενέργεια έχετε. 
Ο ^καθοδηγητής” θα σας είναι πολύτι¬ 
μος βοηθός όταν βρεθείτε στην δύσκολη 
θέση να οδηγήσετε σε απαίσιους δρό¬ 
μους και μάλιστα σε σκοτάδι. Μπορείτε 
επίσης να χρησιμοποιήσετε κάποιο από 
τα ίυηοΐΐοη Κεγε για να βρείτε την σωστή 
κατεύθυνση του αυτοκινήτου όπως και 
το Μ για να συμβουλευτείτε τον χάρτη 
της περιοχής που βρίσκεστε. Τελειώνο¬ 
ντας με τα τεχνικά χαρακτηριστικά θα 
πρέπει να αναφέρω τα διάφορα όργανα 
μέτρησης που θα σας δίνουν την συνολι¬ 
κή εικόνα της κατάστασης στην οποία 
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βρίσκεστε.Η ιστορία εξελίσσεται κάπου 
στην δεύτερη δεκαετία του 2000 όπου 
φυσικά η αναρχία και η τρομοκρατία κυ¬ 
ριαρχούν... Ετσι λοιπόν για να προστα¬ 
τευτούν οι πολίτες χτίζεται ένα τείχος 
γύρω από την πόλη.Ενα σκηνικό που θυ¬ 
μίζει την πασίγνωστη ταινία “Απόδραση 
από την Ν.Υόρκη” με πρωταγωνιστή τον 
Κερτ Ράσσελ. Στόχος σας είναι να ξεφύ- 
γετε από εκεί αφού πρώτα προσπαθήσε¬ 
τε να εξοικονομήσετε ορισμένα χρήματα 
δουλεύοντας. Θα πρέπει επίσης να βοη¬ 
θήσετε και άλλους να το σκάσουν μαζί 


σας. θα βρίσκετε 
λοιπόν στο δρόμο 
σας διάφορους τύ¬ 
πους τους οποίους 
θα βάζετε στο αυτο¬ 
κίνητο και έτσι θα 
προσθέσετε μερι¬ 
κούς ακόμα μπελά¬ 
δες στο κεφάλι σας 
αφού γρήγορα θα α¬ 
νακαλύψετε ότι ε¬ 
κτός από τα διάφο¬ 
ρα τέρατα και ζόμπι 
κινδυνεύετε σοβαρά 
και από αυτούς που 
προσπαθείτε να σώ¬ 
σετε...συμβαίνει και 
στις καλύτερες οι- 
κογένειεςΙΤο μόνο 
που μπορείτε να κά¬ 
νετε στην συγκεκριμένη περίπτωση είναι 
να προσπαθείτε να διαλέξετε τον σωστό 
άνθρωπο που είναι βέβαια εξαιρετικά δύ¬ 
σκολο. Θα σας βοηθήσει κάπως 
το"93ΓΠθ ΗθΙρ” σ’αυτό,ενώ προσωπικά 
θα σας συμβούλευα να χρησιμοποιείτε 
συχνά το νίάοεπι που θα σας επιτρέπει 
να ελέγχετε συνεχώς το άτομο που βρί¬ 
σκεται στο πίσω κάθισμά. Το σύστημα ε¬ 
ξοπλισμού είναι εντυπωσιακό αλλά χρει¬ 
άζεται ιδιαίτερη προσοχή γιατί πραγμα¬ 
τικά θα ταλαιπωρηθείτε μέχρι να μάθετε 
να το χειρίζεστε. Επίσης όσα περισσότε¬ 



ρα έχετε να ξοδέψετε για την αγορά εξο¬ 
πλισμού και την επιδιόρθωση των ζημιών 
θα είναι ένα ακόμη θετικό στην προσπά- 
θειά σας να ξεπεράσετε τα εμπόδια που 
θα συναντήσετε και που δεν είναι λί¬ 
γα...Οι περιοχές στις οποίες θα αγωνίζε¬ 
στε να κρατηθείτε στη ζωη είναι τερά¬ 
στιες και όσο προχωράτε όχι μόνο θα αλ¬ 
λάζουν όψη αλλά θα σας κρύβουν και νέ¬ 
ες δυσάρεστες εκπλήξειςΙΑπό τεχνικής 
πλευράς θα πρέπει να σημειωθεί ότι η 
“αχίλλειος πτέρνα” του προγράμματος 
είναι η αδυναμία στην καθαρή οπτική ε¬ 
παφή όταν επιχειρήσετε πολύ κοντινή 
προσέγγιση σε κάποιο αντικείμενο. Τα 
γραφικά είναι αρκετά καλά αν και νομίζω 
ότι μπορούσαν οι δημιουργοί να προ¬ 
σφέρουν κάτι ακόμη...Ο ήχος, η ταχύτη¬ 
τα και η κίνηση του παιχνιδιού θα σας α¬ 
ποζημιώσουν και με το παραπάνω.Η 
χρησιμοποίηση του ίογείίοΚ θα σας εν¬ 
θουσιάσει, όποιος όμως έχει στην διάθε¬ 
σή του το ειδικό ]ογ5ΐϊοΚ-τιμόνι θα ζήσει 
ανεπανάληπτες στιγμές. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Ο συνδυασμός είιοοί επί υρ, Θοοιη και 
λίγο αυτοκινηπστικό στυλ συνθέτουντην 
συνολική εικόνα του παιχνιδιού. Τα γρα¬ 
φικά μπορεί να μην συναρπάζουν, αλλά 
η σχεδόν άψογη, από τεχνικής απόψε- 
ως, κίνηση του παιχνιδιού σας αποζη¬ 
μιώνει για αυτή του την αδυναμία. Ο ή¬ 
χος είναι υψηλών προδιαγραφών, μην 
ξεχνάτε ότι μιλάμε για ΘΘ, ενώ ο χειρι¬ 
σμός του δεν προβληματίζει. 




Οδήγηση και ποτό δεν 
πάνε μαζί αλλά οδήγη¬ 
ση και “ούζΓ... 
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ΤΕ5Τ 

486/40,8ουπάΒΐ33ΐθΓ ρτο 


Του ΟθγθΚ ύβΙβ Ρυβηίβ 

Βρισκόμαστε στο 2043 και ύστερα από 
μία εισβολή "εξωγήινων” τα Ηνωμένα Εθνη 
σας στέλνουν επικεφαλή μίας αποστολής 
που έχει σκοπό την εξερεύνση νέων “κό¬ 
σμων”. Απώτερος στόχος είναι φυσικά να 
βρεθούν οι κατάλληλοι χώροι όπου το αν¬ 
θρώπινο είδος να μπορέσει να επιβιώσει. 
Ετσι λοιπόν ξεκινάτε την περιπλάνησή σας 
στο γαλαξιακό σύστημα ΒθΙε ΟββΙίε... 

Η ΟγπβΓπΙχ πάντα μας αιφνιδιάζει με κά¬ 
ποιες καινοτομίες στα παιχνίδια της και φυ¬ 
σικά δεν θα μπορούσε και τώρα να μην κάνει 
το ίδιο. Η εξερεύνηση του διαστήματος με 
αρκετή δόση περιπέτειας είναι σίγουρα κάτι 
το διαφορετικό από όσα 
έχουμε δει ως τώρα ενώ 
τα γραφικά έχουν κάτι το 
“παράξενο”... Είναι αναμ¬ 
φισβήτητα από τα παιχνί¬ 
δια πού χρειάζονται απα¬ 
ραίτητα την προσεκτική α¬ 
νάγνωση του ΓΠβηυεΙ πριν 
ξεκινήσει κάποιος να παί¬ 
ζει. Κάπ που προσωπικά 



δεν τήρησα σαν ανυπόμονος παίχτης που 
είμαι και ξεκίνησα να παίζω χωρίς να έχω 
την παραμικρή ιδέα για το τι θα συναντή¬ 
σω... 

Η ιστορία εξελίσσεται περιληπτικά ως ε¬ 
ξής... Παρά τις δυσοίωνες προβλέψεις (βλέ¬ 
πε πυρηνικός όλεθρος) το ανθρώπινο είδος 
εξακολουθεί να βρίσκεται στη Γη και να δια¬ 
νύει τον εικοστό πρώτο αιώνα. Εχει μάλιστα 
καταφέρει να κατακτήσει και το γαλαξιακό 


μας σύστημα ιδρύοντας μερικές αποι¬ 
κίες σε άλλους πλανήτες! Επειδή όμως από 
την φύση μας δεν μας αρέσει να καθόμαστε 
και πάρα πολύ καιρό σε ησυχία αρχίζουμε 
ξανά τις συγκρούσεις... Θα ανακαλύψετε 
νωρίς τις πολλές δυνατότητες του παιχνιδι¬ 
ού αφού η μεγάλη του ποικιλία στις επιλο¬ 
γές και τις ιδέες κάνουν το παιχνίδι ιδιαίτερα 
ενδιαφέρον. Επίσης οι προσωπικοί βοηθοί 
και γενικά το όλο επιτελείο των συμβούλων 
που σας έχουν διατεθεί θα σας διευκολύ¬ 
νουν την ζωή με τις πληροφορίες και τις υ¬ 
ποδείξεις τους. Τα πάντα κοντρολάρονται 
απλά, επιλέγοντας οποιαδήποτε λειτουργία 

θέλετε από 
το ΓΠθηυ με 
την χρήση 
του πιουεθ. 

Η προσο¬ 
χή σας τώ¬ 
ρα σαν επι¬ 
κεφαλής 
πρέπει να 
δοθεί στην 
δημιουργία 
κατοικιών, 

εργοστασίων, μονάδων ενέργειας και 
φυσικά άλα αυτά να γίνουν σε περιβάλ¬ 
λον ικανό να επιβιώνουν άνθρωποι! Η ό¬ 
λη επιχείρηση για την δημιουργία μιας 
αποικίας είναι μάλλον απλή. Στέλνετε έ¬ 
να σκάφος στην επιφάνεια κάποιου 
πλανήτη και αφού βρείτε την κατάλλη¬ 
λη τοποθεσία αφήνετε τα ρομπότ να βά¬ 
λουν τα θεμέλια. Εάν έχετε το αναγκαίο 
υλικό μπορείτε να ξεκινήσετε αμέσως 
την κατασκευή, επιλέγοντας απλά τον 
τύπο του κτιρίου πού θέλετε να φτιάξετε. 
Το κόλπο στην όλη υπόθεση είναι να διατη¬ 
ρείτε σε εξέλιξη τις εργασίες κάποιας από 
τις αποικίες. Είναι φυσικά ευνόητο ότι κάθε 
πρόοδος στην εξέλιξη του παιχνιδιού σημαί¬ 
νει ταυτόχρονα και την αύξηση στον βαθμό 
δυσκολίας του. Θα βρεθείτε λοιπόν κάποια 
στιγμή στην δυσάρεστη θέση να πρέπει να 
χτίζετε ταυτόχρονα αποικίες σε διαφορετι¬ 
κούς πλανήτες. Ισιος μάλιστα να χρειαστεί 



να μεταφέρετε πρώτες ύλες από 
βάση σε βάση αφού είναι πιθανό να 
προσπαθείτε να δημιουργήσετε μία 
αποικία σε περιοχή όπου οι πηγές ε¬ 
νέργειας δεν θα είναι αρκετές. Ιδιαίτε¬ 
ρη προσοχή δείξτε στον έλεγχο όλων των 
βάσεων αφού η παραμικρή αμέλεια μπορεί 
να οδηγήσει στην ολική καταστροφή!! Το 
ταξίδι ανάμεσα στα άστρα και τους πλανή¬ 
τες δεν παρουσιάζει ενδιαφέρον. Αντίθετα 
εσείς θα πρέπει να προσπαθείτε, αντί να γυ¬ 
ρίζετε άσκοπα στο διάστημα, να σταματή¬ 
σετε σε όσο το δυνατόν περισσότερους 
πλανήτες και αστεροειδείς (οι οποίοι βρί¬ 
σκονται κοντά σας και είναι αρκετοί) και να 
τους εξερευνήσετε. Αυτά που θα ανακαλύ¬ 
πτετε θα σας βοηθήσουν πολύ στην συνέ¬ 
χεια... 

Ξεκινάτε το παιχνίδι με τέσσερα διαστημό¬ 
πλοια και αρκετά ρομπότ που οι πολλές τους 
δυνατότητες θα σας φανούν εξαιρετικά χρή¬ 
σιμες. Μπορείτε επίσης να συμβουλεύεστε 
τον γαλαξιακό χάρτη για να δείτε ποιος πλα¬ 
νήτης έχει αρκετό ενδιαφέρον για να τον επι- 
σκεφτείτε και Θα πρέπει βέβαια να φροντί¬ 
σετε όλες τις λεπτομέρειες αυτής της επί¬ 
σκεψης (άντε τώρα να “μείνεις” από βενζίνη 
σε κάποιο τεράστιο βουνό που το μόνο που 
υπάρχει είναι κασσίτερος)... Θα ήταν παρά¬ 
λειψη να μην αναφέρουμε ότι ο χάρτης είναι 
ένα καταπληκπκό 3ϋ μοντέλο με εντυπωσια¬ 
κές δυνατότητες! Πολλά από αυτά που θα 
δείτε θα σας θυμίσουν το δίειτ ΟοπΙγο! 2 , με 
την διαφορά όμως ότι όλα εδώ είναι σε 3ϋ 
γραφικά και βέβαια υπάρχει πολύ μεγαλύτε¬ 
ρο ενδιαφέρον στην εξερεύνηση! 

Είναι ένα σύνθετο παιχνίδι που σίγουρα 
χρειάζεται κάποιο χρόνο για να “μπείτε” στο 
πνεύμα του, όμως αυτό δεν σημαίνει ότι υ¬ 
πάρχει κάποια δυσκολία στην κατανόησή 
του. 


ΑΝΤΟΧΗ 
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Το παιχνίδι θα κεντρίσει το 
ενδιαφέρον ακόμη και σε 
όσους δεν δηλώνουν φα¬ 
νατικοί του είδους.... 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

75 

ΗΧΟΣ 

70 

©ΑΜΕΡΙΑΥ 

90 

ΓΕΝΙΚΑ 

811 


36 


υβενι 
























ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΛΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΕ ΦΠΑ 


ΝΙΚΑΙΑ ΟΟΜΡυΤΕΗ$ 

ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 

ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ ΜΕ ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ 


Ν Ο Ο 

386 ΘΧ/40 ΜΗΖ 

4ΜΒ ΒΑΜ -420 ΜΒ Ηϋ \Λ/.ϋ. 

1 ΡΟ 3 1/2-1,44 

3νθΑ Ο.ί., 5424 1ΜΒ ΤΒυΕ 001.. 

0 ΜΟΝΙΤΟΒ 3 νΟΑ ΟΟίΟΒ 3ΟΙΙΝ0ΒίΑ3ΤΕΒ ΟΟΜΡ, Μ01Ι3Ε, 
ϋΒ ϋ08 6.0 ΟΒΙΟΙΝΑί 

239 000!!! 

486 ϋΧ/40 ΜΗΖ 

420 ΜΒ Ηϋ νν.ϋ. 4ΜΒ ΒΑΜ 
3νθΑ 3Ι_.Β-0.1_. 5428 ΤΒυΕ ΟΟί. 

1 ΡΟ 3 1/2-1,44 

ΗΑΝΤΑΒΕΧ ΟΒΥδΤΑί 14' Ό.8 ί.Β.-Ν.Ι 
δΟΙΙΝϋΒίΑδΤΕΒ ΟΟΜΡ, ΜΟΙΙ3Ε, ϋΒ ϋ03 6.0 ΟΡΙΟΙΝΑΕ 

279.000!!! 

486 0X2/50 ΜΗΖ 

420 ΜΒ ΗΟ 

3νθΑ 3ί.Β. Ο.Ι..5428 ΤΒυΕ ΟΟί.. 

1 ΡΌ. 3 1/2-1,44 

ΗΑΝΤΑΒΕΧ ΡΟΜ 14”0,28 ί.Β. Ν.Ι. 

3θυΝ0Β1_Α3ΤΕΒ ΟΟΜΡ, Μ0υ3Ε, ϋΒ 003 6.0 ΟΒΙΟΙΝΑί 

311.000!!! 


ΗΑΗΟ 0Ι8Κ3 

Ηϋ 200ΜΒ ννεετ ΟΙΟΙΤΑί.48000 

ΗΟ 340ΜΒ 1Λ/Ε3Τ ΟΙΟΙΤΑί.54000 

Ηϋ 420Μ Β \Λ/Ε3Τ ΟΙΟΙΤΑί.59000 

Ηϋ 540ΜΒ \Λ/Ε3Τ ΟΙΟΙΤΑί.69000 

ΗΟ 730ΟΒ ννεετ ΟΙΟΙΤΑί.87000 

Ηϋ 1 ΟΒ ννεετ ΟΙΟΙΤΑί.144000 

ΡΒΙΝΤΕΗ3 

ΟΙΤΙΖΕΝ - 8ΤΑΡΙ - ΟΑΝΟΝ - ΗΡ 

Όλα τα μοντέλα. ΟαΙΙ 

3ΤΑΡ 1.0- 100 .49.000 

εννίΡΤ 200 ΟΟίΟΒ.90.000 

ΟΙΤΙΖΕΝ ΡΒΟϋΕΤ II .90.000 

ΟΑΝΟΝ Β3 200 .79.000 

00 ΡΒ03Ε580Β 

287 .ΟΑΙ_1_ 

387-3X25 .ΟΑίί 

387-0X40 .9900 

487-3X25 .17000 


δΕΒνίΟΕ Η Υ 

ΑΝΟΙΧΤΑ ΟΛΑ 
ΤΑ ΑΠΟΓΕΎΜΑΤΑ 


Ψ 


486 ΟΧ 2/66 ΜΗΖ 
420 ΜΒ ΗΟ 

ενΟΑ 3 ί.Β. Ο.ί. 5428 ΤΡΙϋΕ ΟΟί. 
1 Ρ Ο 3 1/2 1,44 
ΗΑΝΤΑΡΕΧ ΡΟΜ 14” 0,28 1 
3ΟΙΙΝ0ΒίΑ3ΤΕΒ ΟΟΜΡ, ΜΟΙΙ3Ε 
315.000!!! 


1 


Π. Ν.Ι. 

Ε, ϋΒ 003 6. 


ΑΜΙΟΑ 

Οϋ 32. 

.68900 

ΔΙΑΘΕΣΙΜΟΙ 60ΤΙΤΛΟΙ 

Α-1200 . 

.ΟΑίί 

Α-2000 . 

.99000 

Α-4000 . 

.ΟΑίί 


ΟΒΙΟΙΝΑί 


00 ΒΟΜ 

00 ΒΟΜ 30ΝΥ ΟΟυΒίΕ.39.000 

Οϋ ΒΟΜ ΜΙΤευΜΙ ΟΟυΒίΕ.42.000 

00 ΒΟΜ ΡΑΝΑ5ΟΝΙ0 ϋΟυΒΙΕ.46.000 

00 ΒΟΜ ΡΑΝΑ50ΝΙΟ ΟΒΕΑΤίνΕ 563Β+ 

ΒΗ0Τ03ΤΥΙΕΒ 2+ΟΒΟίίΙΕΒ. 61.000 

ΠΡΟΣΦΟΡΑ 

οσ βομ ΜίτευΜί είΝΟίΕ..1.26.οοο 

ΜϋδΙΟ ΟΑΒΟ ~ ~ 

5θυΝ0ΒίΑ3ΤΕΒ 2 ΟΒΙΟΙΝΑί.21000 

5θυΝ0ΒΙΑ3ΤΕΒ ΡΒΟ ΟΒΙΟΙΝΑί.32000 

30υΝϋΒίΑ3ΤΕΒ 16.39500 

ΡΒ0 30ΝΙ0 16.32000 

ΜΕϋΙΑ νΐ3ΙΟΝ ΡΒΟ 16 ΒΙΤ.29000 

εουΝΟ Ρίυε συμβ. με 003 και ννΐΝ .12300 

εουΝϋ ΡίΑΥΕΒ 16 οίίσυμβ. με ϋ03 και\Λ/ΙΝ....22900 
3ΑυΝ0 ΒίΑ3ΤΕΒ συμβ. με ννΐΝ .5900 


ΜΟΝΙΤΟΒ ΡΗΙίΙΡ8 8833 3Τ.71000 

ΡΟ 31/2 .19000 

ΕΧΡ.ΜΕΜΟΒΥ 512ΚΒ .11000 

υΡΟΒΑΟΕ 

ΜΟΤΗΕΒΒΟΑΒΟ 486 ϋΧ/40 .59000 

ΜΟΤΗΕΒΒΟΑΒΟ 486 0X2/50 .71000 

ΜΟΤΗΕΒΒΟΑΒΟ 486 0X2/66.84000 

ΜΟΤΗΕΒΒΟΑΒΟ 486 0X2/66 ΙΒΜ.73000 

ΚΑΡΤΕΣ-ΜΝΗΜΕΣ 

ΟΙΒΒυε ίΟΘΙΟ 5424 1Μ.21000 

ΟΙΒΒυε ίΟΟΙΟ 5428 ίΒΙΜ.24000 

Μυίτι ιο ίοοΑί Βυε.5500 

8ΙΜΜ3 1ΜΒ.ΟΑίί 

8Ε6Α (ΕΠΙΣΗΜΗΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΟΠΙΑΣ) 

3ΕΟΑ ΜΕΟΑ ϋΒίνΕ ΜΕ 3 ΟΑΜΕ.53000 

5ΕΘΑ ΜΑ5ΤΕΒ 3Υ8ΤΕΜ.22000 

5ΕΟΑ ΟΑΜΕ ΟΕΑΒ.33000 

Τν ΤυΝΕΒ (Ο.Θ.).29000 



Η ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΟΟ ΒΟΜ ΣΤΙΣ ΚΑΛΥΤΕΡΕΣ ΤΙΜΕΣ ΤΗΣ ΑΓΟΡΑΣ ★ 


5ΙΜΟΝ ΤΗΕ 30Β0ΕΒΕΒ 19000 
ΜΙΟΗΤ ΑΝϋ ΜΑΟΙΟ 18500 
Αί ΟυΑϋΙΜ 13900 

ΜΑϋ ϋΟΟ ΜΑΟ ΟΒΕΕ II 18500 
ΜΥ3Τ 15000 

ουτροετ 19000 

ίΑΒΥ 6 18000 

ΖΕΡΡΕίΙΝ 19000 


υΝϋΕΒ Α ΚΙίίΙΝΟΜΟΟΝ24000 
3ΤΑΒ ΚΒυ3ΑϋΕΒ 19500 
ΑίΟΝΕ ΙΝ ΤΗΕ ΡΑΒΚ 2 19000 

ΟΕΝΤΒΑί ΙΝΤΕίΙΟΕΝΟΕ 13000 
ϋΟΟΜ 2 19500 

5ΗΕΒίΟΚ ΗΟίΜΕ3 2 15000 

0Α3ΤίΕ3 2 19000 

7ΤΗ ουεετ 12000 


ΟΒΕΑΤ ΝΑνΑΒΑΤΤίΕ3 II 14900 
ίΑΒΥΒΙΝΤΤΗΟΡΤΙΜΕ 15000 
ΒΕΤυΒΝ ΟΡ ΤΗΕ ΡΗΑΝΤΟΜ 13000 
ΑΜΟΝ ΒΑ 12000 

ΒΑΤΤίΕ Ι3ίΕ 2 19000 

ΜΟΝΚΕΥ Ι3ίΑΝϋ 9500 

ΟΙΤΥ ΙΝ ΤΒΟϋΒίΕ 12000 

ΚΙΝΟ ΟυΕδΤ 6 8000 


ΙΝΟΑ 20000 

ΙΒΟΝ ΗΕίΙΧ 9500 

ΟΒΙΤΙΟΑί ΡΑΤΗ 13000 

ΤΕΒΜΙΝΑΤΟΒ ΒΑΜΡΑΟΕ 15500 
ΒΕΒΕί ΑδδΑυίΤ 14000 

ΕΜΡΙΒΕ ϋΕίυΧΕ 14000 

★ ΤΙΜΕΣ ΜΕ Φ.Π.Α. 


ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΟΙ Η/Υ ΜΕ ΕΓΓΥΗΣΗ ΚΑΙ 3ΕΒΥΙΟΕ * 



5Ω000 

ϋΒίνΕ ΑΜΙ0Α-ΑΤΑΒΙ. 

.13000 

ΑΤΑΒΙ ίΥΝΧ . 

.24000 

Α-600 

.55000 

ΜΝΗΜΗ ΑΜΙΟΑ 512Κ . 

.6000 

ΑΤΑΒΙ 50 124 ΟΟίΟΒ. 

. 45000 

Α-2000 . 

.75000 

ΑΤΑΒΙ 520 3ΤΡΜ . 

.35000 

ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΑΠΟ 5208ΤΡΜ ΣΕ 2ΜΒ. 

.35000 

6128 ΟΒΕΕΝ. 

.15000 

ΑΤΑΒΙ520 3ΤΕ. 

.45000 

ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΑΠΟ 5205ΤΕ ΣΕ 2ΜΒ. 

.18500 

6128 ΟΟίΟΒ. 

.25000 

ΑΤΑΒ11040 5ΤΡΜ . 

.45000 



ΔΙΑΦΟΡΑ Ρ0 ΑΠΟ. 

.25000 

ΑΤΑΒ11040 5ΤΕ . 

.50000 

•ΤΙΜΕΣ ΜΕ ΦΠΑ 

286-386 . 

.ΟΑίί 

ΑΤΑΒΙ 5Μ 125. 

.25000 




ΟΑΜΕδ ΡΟ - ΠΕΡΙΦΕΡΙΑΚΑ - ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ - 700 ΤΙΤΛΟΙ ΟΟΒΟΜ 






















































































πιτέλους. Να και ένα παιχνίδι 
στρατηγικής το οποίο ανυπο- 
μονούσα να παίξω. Γιατί; Μα 
φίλοι μου για δυο πολύ α¬ 
πλούς λόγους. Πρώτον διότι πρόκει¬ 
ται για παραγωγή της πολυαγαπημέ- 
νης μου 331 και δεύτερον γιατί ασχο- 
λείται με στρατιές από τέρατα παρμέ¬ 
να κατ’ ευθείαν από τα επιτραπέζια. Αν 
προσθέσει κανείς και τον φανταστικό 
τίτλο (Σκοτεινές Λεγεώνες!) τότε μπο¬ 
ρείτε πολύ εύκολα να καταλάβετε για¬ 
τί στραβοκοίταζα οποιονδήποτε προ¬ 
σπαθούσε να μου πάρει τις δισκέττες 
από τα χέρια. 

Πάντως είναι αλήθεια ότι μόλις τε¬ 
λείωσε το ίπείεΙΙ και έτρεξα το παιχνίδι 
ψιλοαπογοητεύτηκα. Ενα τέτοιο παι¬ 
χνίδι και να μην έχει εισαγωγή; Ντρο¬ 
πή. Πριν από αρκετό καιρό πάντως εί¬ 
χα παίξει ένα άβιπο του παιχνιδιού και 
ήξερα σε γενικές γραμμές τι έπρεπε 
να περιμένω. Το άβπιο δεν έλεγε πολ¬ 
λά αλλά ήξερα κάποια από τα πράγμα¬ 
τα που του έλειπαν και, έχοντας τυφλή 
εμπιστοσύνη στην 331, ήξερα ότι το 
τελικό προϊόν θα ήταν σαφώς καλύτε¬ 


ρο όπως και τελικά είναι. Αλλά πόσο 
καλύτερο; Αυτό θα το δούμε μαζί στη 
συνέχεια του τβνίθνν. Και ξεκινώντας 
θέλω να αναφέρω τη μεγαλύτερη, και 
ίσως τη μοναδική, αδυναμία του παι¬ 
χνιδιού. 

Ποιά είναι αυτή; Απλά ότι δεν υπάρ¬ 
χει σενάριο! Τι εννοώ με αυτό; Οτι α¬ 
κριβώς διαβάσατε. 

Το ϋει-Κ Ιθςίοηε δεν έχει ούτε 
καν κάποιο υποτυπώδες σενά¬ 
ριο. Πρόκειται σε γενικές 
γραμμές για ένα επιτραπέ¬ 
ζιο παιχνίδι στρατηγικής, 
θυμίζει αρκετά το πολυα- 
γαπημένο μου σκάκι, όπου 
ο κάθε παίκτης έχει από έ¬ 
ναν οτό ΗοΙάθΓ και έχει έναν 
και μοναδικό σκοπό. Να κατα¬ 
στρέψει τον οι±> ΗοΙάθΓτου αντί· 
πόλου του προστατεύοντας ταυτό¬ 
χρονα τον δικό του. Αυτή είναι όλη κι 
όλη η υπόθεση του παιχνιδιού. Και σί¬ 
γουρα αυτό δεν αρκεί για ένα παιχνίδι 
το οποίο καταλαμβάνει σχεδόν 30 
Μόγίθε (!!!) στο σκληρό δίσκο. Είναι 
σαν να μου λέτε ότι κυκλοφόρησε 
σκάκι στο 
Οϋ-ΗΟΜ. 

Οσα εφφέ 
και να προ¬ 
στεθούν σκά¬ 
κι είναι και 
σκάκι θα πα- 
ραμείνει. Οχι 
ότι έχω τίπο¬ 
τα με το σκά¬ 
κι, ανπθέτως 
το λατρεύω 
(το τάβλι εί¬ 
ναι αυτό που 
μισώ και όσοι 
ξέρουν για το 


7-1 του καλοκαιριού καταλαβαίνουν), 
αλλά ... Τέλος πάντων, αρκετά ασχο¬ 
λήθηκα με τα αρνητικά σημεία του 
ΟηγΚ Ιβρίοπε. Πάντως αν μπορεί κα¬ 
νείς να παραβλάψει μια τέτοια παρά¬ 
λειψη, εγώ μπορώ γιατί είναι 331, τότε 
δε μπορεί να πει τίποτε άλλο για το 
παιχνίδι. Σε όλους τους άλλους τομείς 
το ΡηγΚ ί-θρίοπε είναι άψογο. Ναι ναι, 
σοβαρολογώ. 

Δεν υπάρχει τίποτε άλλο 
που να μπορεί να δεκτεί 
το χαρακτηρισμό του 
ελλατώματος. Και ξε¬ 
κινάμε με τα γραφικά. 
Τι να πει κανείς. Τι φα¬ 
νταστικά δρπ'ίθδ είναι 
και τούτα; Το μέγεθος, 
η λεπτομέρεια, τα χρώ¬ 
ματα αλλά και η κίνηση 
τους είναι πραγματικά απίστευ¬ 
τα. Δείτε για παράδειγμα την ειδική κί¬ 
νηση του δαίμονα και θα καταλάβετε 
τι εννοώ. Ομως και το έδαφος είναι 
πολύ λεπτομερές και παρουσιάζει με¬ 
γάλη ποικιλία. Η κίνηση όλων των 
δρπίθε είναι εξαίσια αν και μετά από 
αρκετό παίξιμο φαντάζει κάπως αργή 
και βαρετή. Ομως οι μεγάλες ομορ¬ 
φιές των γραφικών φαίνονται στις μά¬ 
χες. Εκεί βλέπετε το έδαφος και τους 
χαρακτήρες κάθετα από επάνω. Ετυχε 
λοιπόν η πρώτη μάχη μου και μόλις οι 
δυο αντίπαλοι πλησιάζουν και κάνει 
ζουμ... έπαθα! 

Τα δριϊίβδ είναι τεράστια και πολύ 
λεπτομερή ενώ η κίνηση τους άψογη. 
Το έδαφος είναι άκρως εντυπωσιακό 
με φοβερή λεπτομέρεια. Αλλά και ο ή¬ 
χος είναι εξίσου καλός. Μουσική δεν 
υπάρχει αλλά τα ηχητικά εφφέ την κα¬ 
θιστούν περιττή. Τι εφφέ είναι αυτά; 
Οταν κάνετε επίθεση με τον δαίμονα 




στε ένα ιποάβιτι 
για να μπορείτε 
να παίζετε 
διπλό εξ’ αποστά- 
σεως... 


3δ 


υβεη 


















ακούτε ένα υπέροχο “Υου εάβΙΙ ίθθΙ 
ρείη" ενω το βαμπίρ λέει, με υπέροχη 
φωνή, “I ειτίθΙΙ όΐοοά”. Εξοχα. Αλλά οι 
ομορφιές δε σταματούν εκεί. Οταν ο 
δαίμονας κινείται ακούτε τα βαριά του 
βήματα ενώ στην κίνηση του ν\/Γ3ίΙά α- 
κούγεται μια ανατριχιαστικά παράφω¬ 
νη συγχορδία βιολιών. Και όπως κατα¬ 
λαβαίνετε ο κάθε “χαρακτήρας” έχει 
τους δικούς του ξεχωριστούς ήχους, 
τόσο στην κίνηση όσο και στη μάχη. 
Κάντε το κύμα με το ννβίβτ ΕΙθππβηίβΙ 
και θα ακούσετε έναν πολύ ρεαλιστι¬ 
κό παφλασμό ενώ όταν πίνετε αίμα με 
το βαμπίρ ακούγεται ένας απαίσιος ή¬ 
χος ρουφήγματος. Ισως να χρειαζό¬ 
ταν λίγο η μουσική όταν κινείτε τη 
στρατιά σας αλλά και εκεί η 331 δε 
σας αφήνει έτσι. Ακούγονται διάφορα 
ηχητικά εφφέ, κυρίως κεραυνοί, τα ο¬ 
ποία σπάνε τη μονοτονία χωρίς όμως 
να γίνονται κουραστικά. Κάπου εδώ ό¬ 
μως σταματώ την αναφορά στον ήχο 
του Όάχϋ. Ιβρίοπε διότι ο χώρος τελει¬ 
ώνει και έχουμε αρκετά να πούμε ακό¬ 
μα. Ναι, καλά καταλάβατε. 

Ακολουθεί ο χειρισμός ο οποίος 


πρέπει να ομολογήσω ότι είναι απλού¬ 
στατος. Απλά κάνετε κλικ στον χαρα¬ 
κτήρα που θέλετε να κινήσετε και εμ¬ 
φανίζονται προς όλες τις κατευθύν¬ 
σεις τα τετράγωνα στα οποία μπορεί 
να μετακινηθεί. Τόσο απλά. Αλλά και 
στη μάχη τα πράγματα είναι εξίσου α¬ 
πλά. Εδώ δεν υπάρχει περιορισμός 
και μπορείτε να κινήσετε το “τέρας” 
σας όπου και όσο θέλετε, και σας επι¬ 
τρέπει η μορφολογία του εδάφους, ε¬ 
νώ ο κάθε χαρακτήρας έχει δυο είδη 
επιθέσεων. 

Μερικοί έχουν και μια έξτρα επίθε¬ 
ση με συνδυασμό των δυο κανονικών 
επιθέσεων αλλά αυτοί είναι λίγοι. Και 
περνάμε, επιτέλους, στο σημαντικό¬ 
τατο 93ΓΠθρΐ3γ. Εδώ και αν έχει ομο- 
ορφιές το παιχνίδι. Μπορεί να του λεί¬ 
πει εμφανώς το σενάριο αλλά υπάρ¬ 
χουν άλλα στοιχεία τα οποία σχεδόν 
εκμηδενίζουν αυτή την έλλειψη. Κατ' 
αρχήν η επιλογή διπλού είναι από τα 
δυνατότερα σημεία του ϋ3Γΐ< 1 ·θ 9 ίοη$. 

Δυστυχώς όταν παίζετε διπλό στον 
ίδιο υπολογιστή ξέρετε που έχει ο α¬ 
ντίπαλος τους στρατιώτες αλλά αν 
συνδεθείτε με 
πιοάθίτι ... το τέ¬ 
λειον! Ατελείω¬ 
τες ώρες μονο¬ 
μαχιών και στοι¬ 
χημάτων. Δοκι¬ 
μάστε το και θα 
με θυμηθείτε. 
Στο μονό όμως 
τα πράγματα εί¬ 
ναι διαφορετικά 
αλλά εξίσου ό¬ 
μορφα. Υπάρ¬ 
χουν πέντε επί¬ 
πεδα δυσκολίας 
τα οποία είμαι σί¬ 
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γουρος ότι θα καλύ- 
ψουν όλα τα είδη και 
τις απαιτήσεις των 
παικτών. 

Υπάρχουν πολλά 
διαφορετικά "εδά¬ 
φη”, τόσο σε μέγε¬ 
θος όσο και σε μορ¬ 
φολογία, αλλά μετά 
από λίγο δημιουρ- 
γείται μια ανεπαί¬ 
σθητη εντύπωση ότι 
κάτι του λείπει. 

Πάντως με δυο λό¬ 
για το ϋβΓΚ Ι_θ9ίοη3 
είναι αφάνταστα εθιστικό σε όλες του 
τις μορφές έστω και με τις ελλείψεις 
που παρουσιάζει. 


Αν είχε και σε¬ 
νάριο ... 


ΓΕΝΙΚΑ 

Ενας πραγματικά πρωτότυ¬ 
πος συνδυασμός σκακιού 
(όχι ακριβώς αλλά μοιάζει) 
και θΓΟβάσ. Η τεχνική αρτιό¬ 
τητα ενισχύει την υψηλότα¬ 
τη εθιστικότητα του παιχνι¬ 
διού αν και είναι εμφανείς οι 
όποιες ελλείψεις του. Τα 
γραφικά του είναι έξοχα ενώ 
ο ήχος πραγματικά συναρ¬ 
παστικός χωρίς να κουράζει 
στο ελάχιστο. 

Το ησσισρΐίΐγ είναι μεστό, με 
πολύ δράση αλλά και με επι¬ 
λογή διπλού τόσο στον ίδιο 
υπολογιστή όσο και μεσω 
ιποάβιπ. Φανταστικά εθιστι- 
κό και ικανοποιητικά απλό, 
είμαι σίγουρος ότι θα δια¬ 
σκεδάσει και θα γοητεύσει 
όλα τα ηδη παικτών. Εξοχο! 
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486ΟΧ/40, ΟοτηρΓο δουπά Ρω 


Του Π. Δημόπουλου 





Μ\ ίμαι σίγουρος ότι λίγο-πολύ όλοι 
έχετε παίξει το περιβόητο 
Λγ \ Οινϋίζείίοη. Μα καλά, τι του βρή- 
καν όλοι και το έβγαλαν παιχνι- 
δάρα; Εγω κατάφερα να παίξω αρκετά 
πριν το παρατήσω οριστικά. Είναι δυνα¬ 
τόν να αρέσει τόσο πολύ ένα τόσο κου¬ 
ραστικό παιχνίδι; Εντάξει, όλα τα παιχνί¬ 
δια στρατηγικής είναι σχετικά κουραστι¬ 
κά αλλά το ΟίνίΙίζβίίοη παραήταν! Είναι 
δυνατόν να κάνεις μια ώρα σχεδόν για να 
ανοίξεις το χάρτη σε μια και μόνο οθόνη; 
Απαράδεκτο. Και αν σκεφτεί κανείς ότι ο 
ολικός χάρτης έπιανε αρκετές οθόνες... 
απελπισία! 

Και αυτές οι πόλεις. Εντάξει, καλή μα¬ 
γκιά να φτιάχνεις τα 


κτίρια που θέλεις αλλά όταν πρέπει να 
ξεκινήσεις από το μηδέν σε κάθε και¬ 
νούρια πόλη ... φρίκη! Και αυτές οι μά¬ 
χες. Συγκρούονται δυο στρατιές και ε¬ 
μείς έπρεπε να μυρίσουμε τα νύχια μας 
για να δούμε ποιός θα κερδίσει. Θα μου 
πείτε ότι κέρδιζε η μεγαλύτερη στρα¬ 
τιά αλλά πόσες φορές στη ιστορία κέρ¬ 
δισαν οι καλύτεροι έναντι των υπερά¬ 
ριθμων; Και τέτοιες παραλείψεις είναι 
ανεπίτρεπτες σε ένα παιχνίδι με τις φι¬ 
λοδοξίες και τη φήμη που είχε το 


ΟίνίϋζεΙίοπ. Κατά τη γνώμη μου το συ¬ 
γκεκριμένο παιχνίδι ήταν απλά μέτριο και 
σίγουρα υπερεκτιμημένο. Εδώ σταματώ 
όμως γιατί θα γίνω κακός και δε θέλω να 
παρεξηγηθώ. Και να ξεκαθαρίσω 
ένα πράγμα. Δε βάλλω ενα¬ 
ντίον της Μ!ογοΡγο3Θ, όλοι 
ξέρουν ότι είναι μια από τις 
αγαπημένες μου εταιρίες, 
αλλά εναντίον της κατευ- 
θυνόμενης αγοράς. Καλά, 
είπαν οι Αγγλοι ότι είναι κα¬ 
λό και έτρεξαν όλοι να το εξυ¬ 
μνήσουν; Γιατί; Τέλος πάντων, 
το θέμα μας δεν είναι το 
ΟίνίϋζεΙίοπ αλλά ένα είδος συνέχειας, ή 
μάλλον βελτίωσης, που έ¬ 
ριξε πρόσφατα στην αγο¬ 
ρά η ΜιογοΡγο3θ. Αναφέ- 
ρομαι φυσικά στο Μεείοτ 
οί Μερίο και όχι στο ανα¬ 
μενόμενο, όχι πάντως α¬ 
πό εμένα, ΟοΙοπίζείίοπ. 
Και ναι, το Μεείοτ οί 
Μερίο είναι κατά πολύ 
καλύτερο από το 
ΟίνίΙίζεΙίοπ. Σε τι; Ξεκινά¬ 
με από το σενάριο. Τε¬ 
ράστια διαφορά. Εδω το 
σενάριο είναι συγκεκρι¬ 
μένο και όχι εκνευρι- 


^ Μία βόλτα 
στην Αθήνα μετά α¬ 
πό βροχή και θα 
φτιάξετε τις καλύτε¬ 
ρες πόλεις στο 
παιχνίδι... 


σακά αόριστο όπως ήταν στον προκάτο- 
χο του παιχνιδιού. Αναλαμβάνετε το ρό¬ 
λο ενός μάγου-ηγεμόνα ο οποίος έχει να 
αντιμετωπίσει από έναν μέχρι και τέσσε¬ 
ρις αντίπαλους μάγους. Πρέπει 
με κάθε τρόπο να καταλάβετε 
την αντίπαλη πρωτεύουσα 
προστατεύοντας ταυτό¬ 
χρονα τη δική σας, όχι μό¬ 
νο από τους αντίπαλους 
μάγους αλλά και από διά¬ 
φορες φυσικές καταστρο¬ 
φές που έχουν τη μορφή πε- 
ριοδεύοντων τεράτων. Εντά¬ 
ξει, μπορεί να μην είναι και το φο¬ 
βερό σενάριο αλλά συνεπάγονται διάφο¬ 
ρες ομορφιές τις οποίες και θα δούμε 
αργότερα, όταν μιλήσουμε για το 
ραηίθρίβγ. Και πάμε πρώτα στα τεχνικά 
στοιχεία του παιχνιδιού. Τελικά το ρητό 
που λέει ότι “η καλή μέρα από το πρωί 
φαίνεται" ισχύει και εδώ. Μετά την υπέ¬ 
ροχη εισαγωγή μπαίνετε στο κύριο παι¬ 
χνίδι όπου αρχικά τα πράγματα θυμί¬ 
ζουν, και στα γραφικά, αρκετά 
ΘίνϋίζβίΙοη αλλά όσο περισσότερο παίζε¬ 
τε τόσο αυτά βελτιώνονται. Η κύρια οθό¬ 
νη του παιχνιδιού δε λέει πολλά πράγμα¬ 
τα αν και είναι σχετικά λεπτομερής. 
Υπάρχουν όμως πολλές άλλες ομορφιές 
στα γραφικά του Μεείετ οί Μβςίο. Οταν 
κάνετε κάποιο ρΙοόβΙ ερβΙΙ ή 
κάποιο ευΐΌΓηοηιτ^ ερβΙΙ εμ¬ 
φανίζονται μερικές πολύ ό¬ 
μορφες οθόνες που ίσως θα 
ταίριαζαν περισσότερο σε ένα 
καλό ΡΡΘ. Τέλος πάντων. Επί¬ 
σης πολύ καλές είναι και οι μά¬ 
χες όσον αφορά τα γραφικά. 
Θυμίζουν εντονότατα, αν και 
δεν είναι τόσο καλές, τις μάχες 
του αείμνηστου Θβηίυποη στην 
ΑΜΙΟΑ. Οι πόλεις απεικονίζο¬ 
νται πολύ όμορφα και με αρκε- 
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τή λεπτομέρεια ενώ και τα πίθηυε του 
παιχνιδιού είναι σωστά οπτικά. Ο ήχος 
του ΜαείθΓ οί Μεριο είναι εξίσου καλός. 
Τα ηχητικά εφφέ κυμαίνονται σε υψηλό¬ 
τατα επίπεδα και κυρίως στις μάχες ενώ 
η εισαγωγή του παιχνιδιού έχει ομιλία 
χωρίς όμως κάτι τέτοιο να ακούγεται μέ¬ 
σα στο παιχνίδι. Αρκετά όμως με τα τεχνι¬ 
κά, ώρα να ασχοληθούμε με ποιό σημα¬ 
ντικά θέματα. Ο χειρισμός του ΜαεΙθΓ οί 
Μερίο δε διαφέρει σε τίποτα από αυτόν 
του ΟίνϋίζεΙίοη. Είναι ακριβώς ίδιος οπό¬ 
τε πιστεύω ότι δε θα συναντήσετε κανένα 
πρόβλημα. Το πρόβλημα αλλού είναι. Στο 
ρεπιορΙεγ. Η μάλλον όχι πρόβλημα μιας 
και τα πράγματα είναι σχετικά μοιρασμέ¬ 
να. Και εδώ παρατηρείται μια τεράστια ο¬ 
μοιότητα με το ΟίνίΙίζεΙίοη αλλά υπάρ¬ 



χουν και αρκετές, αλλά δυστυχώς όχι ου¬ 
σιαστικές, διαφορές. Ξεκινάτε από μια 
πόλη, την πρωτεύουσα σας, όπου έχετε 
και τον πύργο σας και πρέπει να εξολο- 
θρεύσετε τους αντίπαλους μάγους επε- 
κτείνοντας ταυτόχρονα συνεχώς την επι¬ 
κράτεια σας. Απλά πράγματα δηλαδή. 
Κτίζετε καινούρια κτίρια τα οποία σας ε- 
πττρέπουν να κτίσετε νέα είδη κτιρίων, 
μελετάτε καινούρια εροΙΙδ, μεγαλώνετε 
συνεχώς τις στρατιές σας και αντιμετω¬ 
πίζετε αντιπάλους παρμένους κατ’ ευθεί¬ 
αν από τα ΡοτροΝθη ΡθοΙπιε. 

Ρίξτε κάποιο καταστροφικό ερβΙΙ σε μια 
από τις αντίπαλες πόλεις και υποβαθμί¬ 
στε την, βρείτε νέους ήρωες, εξερευνή- 
στε έναν αρχαίο πύργο αφού πρώτα νική¬ 
σετε το φύλακα του και άλλες τέτοιες ο¬ 
μορφιές. Και κάπου εδώ αρχί¬ 
ζουν τα αρνητικά. Κάθε φορά 
που δημιουργείτε κάποια νέα 
πόλη πρέπει να αρχίσετε από το 
μηδέν ενώ μόλις καταλάβετε μια 
αντίπαλη πόλη θα πρέπει να ξα¬ 
ναχτίσετε όσα κτίρια καταστρά¬ 
φηκαν στη μάχη. Τώρα θα μου 
πείτε ότι έτσι πρέπει να είναι μια 
και γίνεται πιο ρεαλιστικό το παι¬ 
χνίδι. Δε θα διαφωνούσα αν δε 
γινόταν όλα αυτά με βασανιστι¬ 
κά αργό ρυθμό. Αλλά η 
απελπισία είναι η κίνη¬ 
ση των στρατιών σας 
στο χάρτη. Μια κίνηση, 
δυο, άντε τρεις χαρι¬ 
στικά σε κάθε γύρω. 
Και με κάθε κίνηση α¬ 
ποκαλύπτεται ελάχι¬ 
στο μέρος του χάρτη. 
Για να κάνετε δηλαδή 
το γύρο ενός σχετικά 
μεγάλου νησιού, χωρίς 
να “ανοίξετε" το εσω¬ 
τερικό του, μπορεί να 


ΓΕΝΙΚΑ 


Ενα “ρετουσάρισμα”, αδίκως 
κατά τη γνώμη μου, του επιτυ· 
χημένου ΟΙνΙΙΙχαΙΙοη. Υπάρ¬ 
χουν πολλά νέα στοιχεία σε ό- 
λους τους τομείς. Ομορφες ει¬ 
κόνες προστέθηκαν στα γρα¬ 
φικά ενώ και ο ήχος είναι βελ¬ 
τιωμένος. Ο χειρισμός παρα¬ 
μένει ως είχε ενώ το 
βαιηορίαγ είναι αναβαθμισμέ¬ 
νο λόγω των οροΙΙο και των μα¬ 
χών. Δυστυχώς όμως και το 
ΜαβΙοι* οI ΜαςΙο είναι πολύ 
κουραστικό, αν και όχι τόσο 
πολύ, ακριβώς λόγω των ίδιων 
“προβλημάτων” που είχε και 
το ΟΙνΙΙΙχαΙΙοη. Αργή πλοκή, α¬ 
χανής ρίαγίηρ ιη· και εκνευ- 
ριστικά μικρή κίνηση στο χώ¬ 
ρο. Καλή προσπάθεια αλλά θα 
μπορούσε να ήταν καλύτερη 
αν το ΜαεΙβΓ οί ΜαρΙο δεν είχε 
μείνει τόσο προσκολλημένο 
στον προκάτοχο του. Αντε να 
δούμε και το ΟοΙο-πΙχαΙΙοπ τι 
μπορεί να μας πει. 


χρειαστείτε μέχρι και είκοσι ή και τριάντα 
γύρους και να βλέπετε στο χάρτη μόνο 
την παράκτια περιοχή. Α-ΠΑ-ΡΑ-ΔΕ-ΚΤΟ! 
Δηλαδή ώρες ώρες αναρωτιέμαι αν θα 
μπορούσε ένα παιχνίδι να γίνει πιο αργό, 
σε εξέλιξη, και πιο κουραστικό. Αυτός εί¬ 
ναι και ο λόγος που ενίσταμαι και δεν α¬ 
ποδέχομαι τους χαρακτηρισμούς και τις 
κριτικές που απέσπασε το ΟΜΗζβΗοη. 
Ασε που λείπει και το καλύτερο σημείο 
του ΟίνΙΙίζειίΙοη. Εδώ ο πύργος σας είναι ί¬ 
διος από την αρχή εώς στο τέλος, Δε 
μπορείτε να τον κάνετε όλο και καλύτε¬ 
ρο, ότι δηλαδή γινόταν με το παλάτι στο 
ΟίνίΙΙζείΙοπ. Τέλος πάντων. Γενικά το 
ΜεείθΓ οί ΜερΙο μου άρεσε πολύ περισ¬ 
σότερο από το πρώτο παιχνίδι, κυρίως 
λόγω θέματος αλλά όχι μόνο. Πάντως θα 
ήταν ακόμα Καλύτερο αν δεν ήταν τόσο 
κουρασπκό και... βαρετό; 



Εμένα πάντως δε 
με έπεισε ... 
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ΗΟΙΙ5Ε 


ΡΟΚΜΑΤ 


ΤΕ3Τ 


Του «ΚΙΝΟ» Κροντηρά. 


πιτέλους, η μεγάλη κυρία 
των εάνβπίυΓβε επιστρέ¬ 
φει στην ΑιτιΙρβ με ένα 
κλασσικό παιχνίδι που εί¬ 
χε παρουσιαστεί 2 χρόνια 
πριν στα ΡΟδ. Κάτι η έλλειψη σκλη¬ 
ρού δίσκου στο μηχάνημα της 
ΟοιππιοάοΓθ, κάτι λίγο η “ανικανότη¬ 
τα” της δίβιτβ στις ΜοΙοιόΙβ πλατ¬ 
φόρμες, την ανάγκασαν να σταματή¬ 
σει την έκδοση παιχνιδιών στο συ¬ 
γκεκριμένο μηχάνημα. Τα χρόνια πέ¬ 
ρασαν, εμφανίστηκε η Α1200 (της ο¬ 
ποίας όμως το Κ06 με τα 256 χρώμα¬ 
τα δεν απασχολεί αυτό το Γθνϊβνν), οι 
σκληροί δίσκοι έ¬ 
καναν τα πρώ- 


Αν δεν 

έχετε δεύτερο 
άΗνβ σπεύσατε να 
αποκτήσετε. 
Κοιτάξτε την μικρή 
συλλογή με τα 
αύνοπΙιιΐΌ 
σας. 


τα τους βή¬ 
ματα στις 
Απιίρβδ... 
Ετσι η 
8ιθγγ3 πή¬ 
ρε την σω¬ 
στή απόφα¬ 
ση και το παι¬ 
χνίδι τελικά κυ¬ 
κλοφόρησε. Απ’ ό,τι 
φαίνεται όμως η μητέρα όλων των 
3άνθπΙυΓθδ δεν έμαθε τίποτα για την 
διαχείριση, μνήμης του μηχανήμα¬ 
τος, την ύπαρξη του όΠΙίβΓ, του 
οορρβΓ και των άλλων δυνατοτήτων 
της Αππίρε, όπου υπερτερεί από τα 
ΡΟδ. Οπότε απομένει μόνο ο 68000 
να σηκώσει το βάρος πολλών 
Μόγίθδ γραφικών και κίνησης. Ενας 
τέτοιος 68000 στα 7+ ΜΙιζ καλείται 


χωρίς την βοήθεια των ειδικών/βοη- 
θητικών οΝρδ της Αηπίρβ να συμπερι- 
φερθεί σαν ΡΟ επεξεργαστής και έ¬ 
τσι τα “καταφέρνει” σαν ένας 286 
στα 16 ΜΗζ. 

Από αυτό συμπεραίνε¬ 
τε αμέσως ότι: 1) Το παι¬ 
χνίδι είναι πάναργο στο 
φόρτωμα από δισκέτες 
(οι οποίες είναι πάρα 
πολλές) και ακόμα κι αν 
έχετε 2 άπνθδ ο χρόνος 
αλλαγής οθόνης φτά¬ 
νει τα 60 δευτερόλε¬ 
πτα! Ευτυχώς υποστη¬ 
ρίζεται η δυνατότητα 
ίηδίβΙΙ σε σκληρό δί¬ 
σκο, αν διαθέτετε, κερδίζο¬ 
ντας αρκετό χρόνο. 2) Η κίνηση ή το 
3 πίιτΐ3ΐίοη αν προτιμάτε είναι μεν 
ποιοτική αλλά αργεί αρκετά. 

3) Τα χρώματα είναι μόνο 32. 

Τί σημαίνουν τώρα όλα αυτά όταν 
καθήσετε να παίξετε; Οτι το παιχνίδι 
από δισκέτες είναι κουραστικό για να 
το τελειώσετε και σίγουρα δεν αντα- 


ποκρίνεται στα στάνταρ της εποχής 
μας. Το μόνο που διασώζεται είναι 
ευτυχώς ο ήχος αφού η εταιρία εκμε¬ 
ταλλεύεται τις θαυμάσιες ηχητικές 
δυνατότητες του μηχανήματος σε 
μουσική αλλά και εφφέ. Ο 


χειρισμός γίνεται με το ηπουδθ με το 
οποίο δεν υπάρχει περίπτωση να δυ¬ 
σκολευτείτε στην επιλογή κάποιου α¬ 
ντικειμένου ή προσώπου. Εχει διατη¬ 
ρηθεί το στοιχείο αλλαγής λειτουρ¬ 
γίας του κέρσορα με το δεξιό πλήκρο 
του και εκτέλεσής της με το αριστε¬ 
ρό. Για την υπόθεση δεν χρειάζεται 
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Υπάρχει μια σχετική έλ¬ 
λειψη βάνβηΙυΓ&δ στην 
Αιτπ 93· Ετσι το Κ06 πρέ¬ 
πει να το προτείνουμε α¬ 
νεπιφύλακτα στους φανα¬ 
τικούς με γερά νεύρα. Τα 
υπόλοιπα παράπονά μας 
και τα δικά σας βέβαια ελ¬ 
πίζω να φτάσουν στα αυ¬ 
τιά της 8ίβιτ3. 





να πούμε πολλά πράγματα. Ολα έ¬ 
χουν γραφτεί τουλάχιστον 2 χρόνια 
πριν για τους συμβατούς και δεν έχει 
αλλάξει τίποτα. Υπάρχει και εκείνη η 
εντυπωσιακή -για τότε- εισαγωγή, 
καθόλου εντυπωσιακή πλέον που 


δείχνει τον πρίγκιπα Αλέξανδρο, όχι 
τον Μακεδόνα, αλλά τον γιο του 
θρυλικού 0Γ3(ΐ8πι, να ψάχνει την α¬ 
γαπημένη του. Σαν ρδίτίθρίβγ το παι¬ 
χνίδι δεν είναι μια απλή ιστορία αγά¬ 
πης αλλά διαθέτει πρωτοπορειακά 
στοιχεία, έστω και αν εξαντλούνται 
στο επίπεδο του παραμυθιού (κάντε 
μια βόλτα στον Κάτω Κόσμο του και 


τα ξαναλέμε). 

Οσο για την λύση του παιχνιδιού, 
την έχουμε δημοσιεύσει για συμβα¬ 
τούς παλιά και δεν θα σας κουράσω 
τώρα με “αρχίζονταςτην περιπέτεια”. 
Δεν αποκλείεται όμως να πείσουμε 
τον 81ΐ3άοννθ3δΙθΓ να την δημοσιεύ¬ 
σει ξανά στις σελίδες μας, αν τα 
γράμματά σας είναι τόσο επιτακτικά. 




Κορυφαίο βάνβηΙυΓθ, 
κορυφαίο μηχάνημα, 
η 8Ιθγγ3 άργησε. 
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ΗΟΙΙ3Ε 

0ΑΜΕΤΕΚ 

ΡΟΒΜΑΤ 

ΑΜΙ0Α 1200/ΡΟ 

ΤΕ8Τ 

ΑΜΙ0Α12ΟΟ 


Του ΘθγθΚ ΘθΙη Ρυβηίβ 

Β αφτισμένο σαν “γοΙθ 
ρΙβγίηρ 3ηίπΐ3ΐθά 9ΐ·3Ρ^ίε 
3ΡνθηίυΓθ”, το συνολικό 
στυλ του παιχνιδιού μπορεί να 
περιγραφεί από εμάς σαν ένα 
ΟοΙΝο ΟγόβφυηΚ 9 3Γη β> με τον 
χαρακτηρισμό 9 θΙΝο να ανταπο- 
κρίνεται σε όλες εκείνες τις σκη¬ 
νές που έρχονται στο μυαλό μας 
όταν σκεφτόμαστε τον Δράκου- 
λα και την Τρανσυλβανία και το 
ΟγόθφυηΚ είναι το φουτουριστι¬ 
κό στοιχείο επιστημονικής φα¬ 
ντασίας με αναρχικές αποχρώ¬ 
σεις. 

Το παιχνίδι έχει δύο χωροχρο- 


νικά “στησίματα”, την Νέα Υόρκη 
του 2094 που θυμίζει υπερβολικά 
το Βΐ3άθ ΠυηηβΓ, και το ΟγόβΓ- 
ερθΟθ, έναν χώρο νίιΐυβί ΓββΙίίγ ό¬ 
που υπολογιστές και συστήματα 
τηλεπικοινωνιών επικοινωνούν ε¬ 
λεύθερα μεταξύ τους. Η 
σκέψη των χαρακτή¬ 
ρων μπορεί να μετά· 
φερθεί στο 

ογόθΓερβοβ όπου 
οι νόμοι της επι¬ 
στήμης και της 
ανθρωπότητας 
δεν εφαρμόζο¬ 
νται πλέον. 

Ξεκινάτε το παι¬ 
χνίδι στο εργαστή¬ 
ριο ϋθίάΓθ ΤβοίΚθΗδ. 

Μια νευρική εμφύτευση ε¬ 
πιτρέπει στον ΘΙθγΚ να έχει πρό¬ 
σβαση στο ΟγόθΓ5ρ3θθ. Από το 
τερματικό του εργαστηρίου θα ε- 
πιλέξει το μενού που θα του επι¬ 




τρέψει να φτάσει νότια στο τερ¬ 
ματικό των ΡΑΤ που εμφανίζεται 
σαν ένα κρυστάλλινο ανθρώπινο 
σώμα προσκολλημένο σε μια πε¬ 
ριστρεφόμενη σφαίρα. Η ΡΑΤ 
σας αφήνει να ταξιδέψετε σε διά¬ 
φορες ογΡβφΒΟθ τοποθε¬ 
σίες. Για παράδειγμα ό¬ 
ταν φτάσετε στο “πη¬ 
γάδι” εκεί θα βρείτε 
ένα τμήμα περιοδι¬ 
κού που θα σας δώ¬ 
σει πληροφορίες 
για μελλοντικά γε- 
1 γονότα. Το παιχνίδι 
μπορεί να συγκριθεί 
με το Πθχ ΝθΡυΙβΓ και 
είναι εξαιρετικά μεγά¬ 
λο και γραμμικό με σοβα¬ 
ρό αριθμό περιοχών στον 
χάρτη της πόλης. Ο χάρτης θα ε¬ 
μπλουτιστεί με νέες περιοχές κά¬ 
θε φορά που τις ανακαλύπτετε. 
Αυτές περιλαμβάνουν: ΐΐΐθ 
ΑΡγδδ, που είναι ένα αγαπημένο 
μπάρ, για τους τυχοδιώκτες. 
Ολοι οι μισθοφόροι στο Αόγεδ 
μπορούν να στρατολογηθούν για 
να υπηρετήσουν τους σκοπούς 
σας. Ο καθένας έχει διαφορετι¬ 
κές ικανότητες, προσωπικότητα, 
δυνάμεις και αδυναμίες. Μερικοί 
είναι άγνωστοι στον 5ί3ΐΊ<, άλλοι 
τον γνωρίζουν αρκετά καλά και 
πρέπει να τους παρατηρήσετε 
και να στρατολογήσετε τουλάχι¬ 
στον 2 από αυτούς. Καλό είναι 
πάντα να διατηρείτε την ομάδα 
σας μικρή. 

Αλλη μια περιοχή είναι το 
ΟΙοίδΙθΓδ όπου ζουν οι Ιππότες 
του Ερυθρού Σταυρού, στο Ανω 
Μανχάτταν. Δεν θα βρείτε εύκο¬ 
λα την είσοδο στο κτίριο αυτό ε- 
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Η ιστορία είναι περίεργη 
και πρωτότυπη και είναι α· 
πό τις καλές περιπτώσεις 
που συνοδεύεται με μερι¬ 
κά από τα πιο εντυπωσια¬ 
κά γραφικά που έχουν εμ¬ 
φανιστεί σε αάνβηΙυΐΌ νέ¬ 
ας γενιάς. Ενα παιχνίδι 
που έλλειπε από τους χρή¬ 
στες της Α1200. 


κτός και αν μεταμφιεστείτε σε 
βρυκόλακα. Στο μεγαλύτερο μέ¬ 
ρος του παιχνιδιού ο 313γΙ< -που 
αν δεν το καταλάβατε ακόμα εί¬ 
ναι ο πρωταγωνιστής- μπορεί να 
αναμειχθεί με τον κόσμο άνετα 
ακόμα και με τα πιο περίεργα ά¬ 
τομα που γεμίζουν τους δρό¬ 
μους του Μανχάτταν. Το τάγμα 
όμως του Κόκκινου Σταυρού 
γρήγορα καταλαβαίνει την πραγ¬ 
ματική σας ταυτότητα. Οπως στο 
Βθχ ΝθόυΙθΓ και εδώ πρέπει να 
αλληλοεπιδράσετε πάνω στα α¬ 
ντικείμενα και να κάνετε πράγμα¬ 
τα σε ανορθόδοξη σειρά για να 
επιτύχετε τον σκοπό σας. Για πα¬ 
ράδειγμα για να επιτύχετε πρό¬ 
σβαση στο ΟΙοΐδίθΓδ πρέπει να 
μεταμφιεστείτε χρησιμοποιώ¬ 
ντας καλλυντικά που παίρνετε α¬ 
πό τις κοπελλιές του παραδίπλα 
καταστήματος! Μέσα θα μάθετε 
πώς να σκοτώνετε τους βρυκό- 
λακες και θα αποκτήσετε τα ανά¬ 
λογα όπλα. Τέλος θα μπορέσετε 
να στρατολογήσετε και ένα μέ¬ 
λος των Βθά ΟΐΌδδ σαν μέλος 
της ομάδας σας. Ακάματο κείμε¬ 
νο που εμφανίζεται στην οθόνη 
σας δίνει συνεχώς πληροφορίες 
και ίίρδ για το παιχνίδι. 



ϊ(\Ψ\ί·Α\·Λ!Δ 


Εξαιρετικό δείγ¬ 
μα δουλειάς της 
ΑγτίΙ93 1200. 
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ΗΟΙΙ5Ε 

ΙΜΡΡΕ55ΙΟΝ3 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΑΜΙΟΑ 500/Α1200/ΡΟ 

ΤΕ5Τ 

ΑΜΙΘΑ500 


Του Ν.Κροντηρά 


Θ έλετε να γίνετε Ηβπιγ 
| Ροτά στην θέση του 

] Ηθπιγ ΡοιτΙ; Ακόμα κι αν 

προτιμάτε τον ΗβΐϊΙβοπ 
ΡθΓά(!) το τελευταίο δημι¬ 
ούργημα της Ιιτιρι-θδδίοηδ δεν θα σας 
αφήσει αδιάφορους.Στους δρόμους 
της Αθήνας δεν κυκλοφορεί ούτε ένα 
αυτοκίνητο. Οι άνθρωποι και ειδικά οι 
αρχισυντάκτες του ΙΙ3ΕΡΙ δεν μουτζώ- 
νουν τόσο συχνά, αν και συχνά πυκνά 
πέφτουν αναπόφευκτα πάνω σε κανέ¬ 
να καθηγητή της Νομικής. Τα λεωφο¬ 
ρεία της Ακαδημίας δεν πατάνε τον 
κόσμο. 

Γιατί όλα αυτά; Μα διότι βρισκόμα¬ 
στε στο έτος 1908 και η αυτοκινητο¬ 
βιομηχανία δεν υφίσταται ούτε σαν ι¬ 
δέα αλλά ούτε σαν πρακτική! Ομως 
ξαφνικά μια ιδέα ξεπηδά από την 
Απιίρε σας: να κατασκευάσετε αυτοκί- 
νητα.Το παιχνίδι ξεκινά με τον καθορι¬ 
σμό δυσκολίας από το πανδύσκολο ό¬ 
που πρέπει να πάρετε δάνειο μέχρι το 




πανεύκολο που σημαίνει ότι ήδη είστε 
ένας πλούσιος άνθρωπος με σκοπό 
της ζωής σας να γίνετε πάμπλου- 
τος. Με τα λεφτά στο χέρι (με τον ένα ή 
τον άλλο τρόπο) ύστερα κάνετε τις ε¬ 
ξής ενέργειες ανεξαρτήτως σειράς: 
Κατασκευάζετε ένα ή περισσότερα 
εργοστάσια γιανα παράξουν τα εκ¬ 
πληκτικά σας μοντέλα. Υστερα βρί¬ 
σκετε τον κατάλληλο αριθμό εργατών 
και τεχνικών που οι μεν ασχολούνται 
μόνο με την κατασκευή/συναρμολό¬ 
γηση αυτοκινήτων και οι δε με την α¬ 
νεύρεση νέων τεχνικών μερών του αυ¬ 
τοκινήτου ώστε τα μοντέλλα σας να 
γίνουν ανταγωνιστικά και τις περισσό¬ 
τερες φορές μοναδικά.Από το εικονί¬ 
διο ΑάππίηίδίΓΗΐΙοη έρχεστε επίσης σε 
επαφή με την τράπεζά σας για να δεί¬ 
τε πώς πάνε οι καταθέσεις σας και το 
ρευστό σας αλλά και να εξασφαλίσετε 
κανά δανειάκι αν τα πράγματα πάνε ά¬ 
σχημα. Κάποια στιγμή πρέπει να σχε¬ 
διάσετε τα μοντέλλα ώστε να τα βάλε¬ 


τε σε κατασκευή μετά. Πηγαίνετε στο 
κατάλληλο μενού όπου πρωτοδιαλέ- 
γετε τον τύπο του αυτοκινήτου με τον 
οποίο θα ασχοληθείτε: οικογενειακό 
αυτοκίνητο, σπορ, ημιφορτηγό, λιμου- 
ζίνα, ανατρεπόμενο φορτηγό, αυτές 
είναι οι επιλογές. Ο σχεδιασμός δεν γί¬ 
νεται δυστυχώς εξολοκλήρου από ε¬ 
σάς όπως ίσως να θέλατε αλλά ανάλο¬ 
γα με την εποχή επιλέγετε το μπροστι¬ 
νό μεσαίο και πίσω τμήμα του αυτοκι¬ 
νήτου από έτοι¬ 
μα κομμάτια 
που σας 
προσφέ¬ 
ρει το 
παιχνίδι. 

Η ποικι¬ 
λία αυτή 
αυξάνε¬ 
ται με την 
πάροδο 
των χρόνων 
και τις επενδύ- 


Πηγαίνετε να δουλέ¬ 
ψετε σε καμμία αυ¬ 
τοκινητοβιομηχανία 
ή να περάσετε έλεγ¬ 
χο από ΚΤΕΟ και τα 
ξαναλέμεΙ 
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σεις που κάνετε σε έρευνα. Αν θέλετε 
όμως μπορείτε να αγοράσετε ένα έ¬ 
τοιμο σχέδιο -από τον Ρίηίηίβτίηβ υπο¬ 
θέτω ή τον Βθάοηθ- πράγμα που συ¬ 
χνά είναι ριζοσπαστική κίνηση. Τα τε¬ 
χνικά στοιχεία πέραν της εμφάνισης ό¬ 
πως οι προφυλακτήρες και οι αναρτή¬ 
σεις βρίσκονται σε ξεχωριστό μενού 
απ’όπου τα επιλέγετε. Υστερα φτιά¬ 
χνετε το πρωτότυπο μοντέλο και το τε- 
στάρετε σε ειδικά τεστ και σας δίνετε 
ένα Γ3ΐίτΐ9 για το κατασκεύασμά σας. 
Τώρα επιστρέφετε στο εργοστάσιο 
και ορίζετε πόσοι εργάτες θα δουλεύ¬ 
ουν σε κάθε μοντέλλο και ποιά μοντέλ- 
λα θα κατασκευάζει κάθε εργοστάσιο. 
Α, ξέχασα να πω ότι ανεξάρτητααπό 
τα εργοστάσια που δημιουργείτε πρέ¬ 
πει σε κάθε χώρα να έχετε και γραφεία 
αντιπροσωπείες απ'όπου πουλάτε τα 
αμάξια. Την τιμή του αυτοκινήτου την 
κανονίζετε είτε για όλες τις χώρες είτε 
για κάθε μία ξεχωριστά, πράγμα που 
είναι πιο σωστό όταν στέλνετε μακριά 
τα προϊόντα σας και επιβαρύνονται με 
ταμεταφορικά ή η χώρα είναι πολύ 
φτωχή. Υπάρχουν τόσα πολλά να προ¬ 
σθέσει κανείςγια το παιχνίδι όπως ότι 
είναι ίοοπ/πιουεβ άιϊνβη εξολοκλήρου, 
ότι παίζεταιμε γύρους που κρατούν 
μήνα -στο παιχνίδι βέβαια- ότι σε τα¬ 
κτά χρονικά διαστήματα θα πρέπει να 
αναπροσαρμόζετε τα μοντέλλα σας 
πράγμα που τρώει πολύ χρόνο και εί¬ 
ναι κουραστικό, ότι μπορείτε να έχετε 
πολλά -αλλά όχι αρκετά-στοιχεία για 
τον ανταγωνισμό ή συμβουλές για την 
επιχείρησή σας... Είναι τόσο πολλά 
που μας αναγκάζουν να κλείσουμε με 
μερικά Τίρε: Ξεκινήστε να παίζετε στο 
νβτγ Εεεγ με τα 250.000 δολλάρια, 
Βάλτε σαν έδρα σας την ΝοτΙΙι Εβδίθτη 
Αγπ 8 Π 03 και ανοίξτε γραφεία στα εξής 
μέρη: όλη την Βόρεια Αμερική και την 




Βόρεια Ευρώπη αφού στην αρχή του 
αιώνα δεν θα πουλήσετε τίποτα σε άλ¬ 
λα μέρη του κόσμου. Στα ίδια μέρη πε¬ 
ριορίστε και την διαφήμισή σας. 


Η ΙτηρτθδδΙοηε μας είχε αλλάξει τα 
φώτα τα τελευταία χρόνια με τα παι¬ 
χνίδια στρατηγικής της που ενώ ήταν 
εθιστικά είχαν προβλήματα τεχνικής 
και γενικά εξελίσσονταν πολύ αργά. 
Το ϋθίΓοίΙ δεν ξέφυγε ακριβώς από 
αυτά τα πλαίσια αλλά διατηρεί την ε- 
θιστικότητα με βελτιωμένη τεχνική. 


Μην πάρετε αυτοκίνη¬ 
το και αν πάρετε μην 
το τρακάρετε. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 
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Κι άλλη στρατηγική; Ελεος πια! Που 
πήγαν όλα τα βάνβηΙυΓθδ και τα ΡΡΟβ 
που στήριζαν τόσο καιρό τα ΡΟ; Τέλος 
πάντων. Αλήθεια αναρωτιέμαι πόσοι 
από εσάς είχαν παίξει το υπέροχο 
ΟονθΓί ΑοΙίοη στην ΑΜΙΘΑ. Γιατι ρω¬ 
τάω; Μα γιατί και το νέο παιχνίδι στρα¬ 
τηγικής τηο Οοθ3π στο ίδιο μήκος κόμ¬ 
ματος κινείται. Είναι γεγονός ότι μας 
έχουν ψιλο-κουράσει ολα αυτά τα παι¬ 
χνίδια στρατηγικής όπου σας ανατίθε¬ 
ται ο ρόλος κάποιου πολέμαρχου και 
όλα τα συναφή. Από το χώρο γενικά- 
λείπουν οι παραγωγές που έχουν να 
πουν κάτι εντελώς διαφορετικό από τα 
τετριμένα. Και το ΟθπΙγβΙ ΙηΙθΙΙ^βηοβ 
κάνει ένα μεγάλο βήμα προς αυτή την 
κατεύθυνση. Τι εννοώ; Από τον τίτλο 
και μόνο (αν προσθέσετε και το 
Αςβηογ στο τέλος έχετε την ολόγρα¬ 
φη απόδοση της περιβόητης Ο.Ι.Α.) 
κατάλαβα περί τίνος επρόκειτο το παι¬ 
χνίδι. Το ΟθηΐΓβΙ ΙηίθΙΙίρβποθ ασχολεί- 
ται με τις πολιτικο-οικονομικο-στρα- 
τιωτικές επεμβάσεις και την άσκηση 
παρα-κρατικής και παρα-κυβερνητι- 
κής εξουσίας που ασκούν οι “μυστι¬ 


κές” υπηρεσίες πληροφοριών ανά τον 
κόσμο. Και λέω ανά τον κόσμο διότι 
δεν υπάρχει μόνο η ΟΙΑ. Να αναφέρω 
την “κρατική” Κ3Β και τη στρατιωτική 
ΘΠυ της Ρωσσίας, τη δική μας ΕΥΠ, 
τη βρεττανική ΜΙ6, τη φοβερή 
ΜΟδδΑϋ (η καλύτερη στον κόσμο) 
του Ισραήλ, τη γαλλική δυΓθΙθ,την 
τουρκική (γκρ) ΜΙΤ ή τη δίρυπππί της 
γειτονικής μας Αλβανίας; Ολες αυτές 
οι γνωστές και μη εξαιρετέες οργανώ¬ 
σεις λοιπόν υπάγονται τυπικά στο υ¬ 
πουργείο εσωτερικών της εκάστοτε 
χώρας και είναι υπεύθυνες για την α¬ 
σφάλεια του κράτους.Είναι όμως τα 
πράγματα τόσο ιδανικά και “διαφανή”; 
Φυσικά όχι. Είναι πλέον κοινό μυστικό 
ότι όλες οι προαναφερθείσες οργανώ¬ 
σεις όχι απλά σχεδιάζουν αλλά και ε¬ 
φαρμόζουν ή μάλλον, επίσημα τουλά¬ 
χιστον, “ενισχύουν” την εξωτερική πο¬ 
λιτική τηςχώρας τους. Και τι περιλαμ¬ 
βάνουν οι αρμοδιότητες τους; Πολλά 
και διάφορα. Από δολοφονίες πολιτι¬ 
κών προσώπων, κατασκοπία και αντι¬ 
κατασκοπία μέχρι δολιοφθορά αλλά 
και συγκαλυμένες στρατιωτικές επεμ¬ 



βάσεις. Μέχρι τώρα πιστεύω ότι θα έ- 
χετεκαταλάβει με τι ασχολείται το 
όβηίΓβΙ ΙηΙβΙΙίρβποβ. Ας δούμε όμως τα 
πράγματα με τη σειρά. Κάπου στη λα¬ 
τινική Αμερική υπάρχει κάποιο νησί το 
οποίο παρουσιάζει απρόσμενη οικο¬ 
νομική ανάπτυξη ενώ η κυβέρνηση 
του δεν πρόσκεινται στις Η.Π.Α.Εσείς 
είστε ανερχόμενο στέλεχος της υπη¬ 
ρεσίας πληροφοριών και καλοβλέπετε 
τη θέση που κάποτε κατείχε και ο ίδιος 
ο ΘθΟΓρβ Βυδή, αυτή του διευθυντή. 
Και επιτέλους σας δίνεται η ευκαιρία. 
Η κατάσταση που επικρατεί στο νησί 
δ3θΜ3άπ93ΐ εί¬ 
ναι εξαιρετικά 
κρίσιμη και 
ευαίσθήτη 
αλλά αν 


^ ί * ΙΕ % 



Κάντε τα πάντα 
αρκεί να μην δείτε 


τα κατα¬ 
φέρετε 
στο έρ- 
γοσας 
τίποτα 
δε θα 
μπορέσει 
μετά να στα¬ 
θεί στο δρόμο 
σας. Τα πραγματα 
όμως είναι αρκετά περίπλοκα. Η κυ¬ 
βέρνηση του νησιού αρνείται πεισμα¬ 
τικά να συνεργαστεί με τις Ηνωμένες 
Πολιτείες αλλά ο λαός παρουσιάζεται 
δυσαρεστημένος και εχει ήδη συστα- 
θεί ο πυρήνας μιας αντικαθεστωτικής 
οργάνωσης. Και κάπου εδώ ξεκινάειη 
δική σας παρέμβαση. Εχετε στη διά¬ 
θεσή σας πολιτικούς, στρατιωτικούς 
αλλά και πράκτορες προπαγάνδας με 
τον απαραίτητο εξοπλισμό. Χρησιμο¬ 
ποιείτε αυτούς τους πράκτορες για να 
κάνετε πολιτική προπαγάνδα τυπώνο¬ 
ντας αντικυβερνητικά φυλλάδια,ανατι¬ 
νάζοντας στρατηγικούς στόχους ή και 
δολοφονώντας εξέχοντα πρόσωπα. 
Μπορείτε να προσαρτήσετε τους φοι¬ 
τητές του νησιού, πολύ σημαντικό, ώ¬ 
στε να έχετε την υποστήριξη και τη συ¬ 
νεργασία της νεολαίας. Με δυο λόγια 
πρέπει ναπροετοιμάσετε το έδαφος 
για την εξέγερση, την ανατροπή της υ- 
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πάρχουσας κυβέρνησηςκαι την απο¬ 
δοχή της επανάστασης από τους πολί¬ 
τες του δεο ΜβάΜςβΙ. Ομως το μεγα¬ 
λύτερο μέρος του στρατού αλλά και 
της πολιτικής κυβέρνησης είναι με το 
μέρος του/ίης προέδρου οπότε τα 
πράγματα δεν είναι καθόλου εύκολα. 
Εγω πάντως δεν έχω καταλάβει ένα 
πράγμα. Κατόρθωσα να προσαρτήσω 
στην επανάσταση το 99%του νησιού 
αλλά και να σκοτώσω τον πρόεδρο 
και το παιχνίδι δεν τελείωσε. Δηλαδή 
τι άλλο πρέπει να κάνω; Τέλος πά¬ 
ντων. Γενικά όσον αφορά το σενάριο 
το ΟθΠίΓβΙ ΙπΙθΙΙίςθηοβ στέκεται πάρα 
πολύ καλά αλλά υπάρχουν και αρκετά 
προβλήματα. Η εξέλιξη των γεγονό¬ 
των είναι γενικά σωστή αλλά όχι και 
τόσο ομαλή μιας και ο χρόνος περνά 
αστραπιαία. Επίσης πιστεύω ότι οι 
προγραμματιστές της ΟΟΕΑΝ δεν- 
σκέφτηκαν κάποιες παραμέτρους. Τι 
εννοώ; Θα σας δώσω ενα πολύ απλό 
παράδειγμα. Εχω δολοφονήσει τον 
πρόεδρο του νησιού και όμως αυτός 
συνεχίζει να κάνει ανακοινώσεις! Και 
το παιχνίδι σίγουρα δεν περιλαμβάνει 
βρυκόλακες! Τι να κάνουμε όμως, ο 
χώρος πάσχει από παιχνίδια τέτοιου 
τύπου οπότε μπορούμε να συγχωρή¬ 


σουμε κάποιες παραλείψεις, όχι όλες 
φυσικά. Γιατί δυστυχώς το 0θπΙγ3Ι 
ΙηΙθΙΙίρβηοθ έχει και άλλα προβλήμα¬ 
τα. Κατ’ αρχήν ο χειρισμός του παιχνι¬ 
διού είναι φοβέρα πολύπλοκος. Πρέ¬ 
πει να κάνετε δεκαπέντε επιλογές 
(που λέει ο λόγος) για να τυπώσετε 
φυλλάδια. Πρέπει να επιλέξετε το 
πράκτορα προπαγάνδας που θα το 
κάνει,πρέπει κατόπιν να επιλέξετε ποι- 
ός θα τον βοηθήσει και τέλος να επιλέ- 
ξετε το μέρος στο οποίο θα γίνει η δια¬ 
νομή των φυλλαδίων. Ουφ! Τι, σας 
φαίνεται απλό;Για παίξτε και θα δείτε. 
Υπάρχουν δεκάδες υπο-πίθηυδ αλλά 
μέχρι να κάνετε και την τελική επιλογή 
κανένα από αυτά δε σας βοηθάει. Με 
τον καιρό βέβαια θα το συνηθίσετε και 
θα το κάνετε σχεδόν μηχανικά αλλά 
μέχρι τότε θα "φτύσετε α(μα”.Γιατί δε 
διάβαζα το πιβηυβΙ; Ποιός το είπε αυ¬ 
τό; Αλλά είναι ηηβηυβΙ αυτό; Δε βοηθά¬ 
ει καθόλου όσον αφορά το χειρισμό 
αλλά και την εξέλιξη του παιχνιδιού. 
Το έχω διαβάσει δεκάδες φορές για 
να καταλάβω πως τελειώνει το παιχνί¬ 
δι αλλάτίποτα. Αλλο απαράδεκτο ση¬ 
μείο του χειρισμού είναι ότι για να διώ¬ 
ξετε κάθε πίθηυ που εμφανίζεται πρέ¬ 
πει να κάνετε κλικ με το ποντίκι έξω α¬ 


πό αυτό. Ισως να μην ακούγεται σημα¬ 
ντικό αλλά μετά από αρκετό παίξιμο 
καταντά πολύ κουραστικό.Και περνά¬ 
με στα τεχνικά του ΟβηΐΓβΙ 
ΙπίθΙΙίρθηοθ. Τα γραφικά του παιχνιδι¬ 
ού είναι απόλυτα λειτουργικά ενω δια¬ 
πιστώνουμε και πολλές ομορφιές. Η 
κάθε τοποθεσία του νησιού είναι μια υ¬ 
πέροχη άίρίϋζΘά εικόνα. Ο οΙοεθ-υρ 
χάρτης που εμφανίζεται μόλις επιλε- 
ξετε κάποια τοποθεσία είναι πάρα πο¬ 
λύ καλός όσον αφοράτην λεπτομέ¬ 
ρεια. Υπάρχουν μερικές νίάθο 
3πίηΐ3ί8ά δεςυθποβδ για τα πιο σημα¬ 
ντικά γεγονότα οι οποίες δίνουν μια 
πολύ όμορφη αίσθηση στο παιχνίδι. 
Οσον αφορά τον ήχο τα πράγματα εί¬ 
ναι διφορούμενα. Υπάρχουν μερικά υ¬ 
πέροχα ηχητικά εφφέ τα οποία όμως 
ακούγονται όποτε “του καπνίσει”, στις 
πιο άσχετες περιστάσεις. Κατάτα άλ¬ 
λα όμως τίποτα. Ηχητική νέκρα. Γ ενι¬ 
κά το ΟθΠίΓβΙ ΙηΙθΙΙίρβηοβ απογοητεύει 
σχετικά στον τεχνικό τομέα μιας και 
δεν εκυεταλεύεται όσο θα έπρεπε τις 
δυνατότητες του Οϋ-ΗΟΜ. Υπάρχουν 
πολλά εντυπωσιακά στοιχεία αλλά η 
προσοχή δεδόθηκε εκεί που θα άρμο¬ 
ζε. Πάντως αξίζει τον κόπο. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Αρκετά πλούσιο παιχνίδι το οποίο ό¬ 
μως δεν καταφέρνει να κρύψει τις 
αδυναμίες του. Το ςβΓΠθρΙβγ είναι 
πολύ εθιστικό, κυρίως λόγω θέμα¬ 
τος, αλλά τεχνικά είναι λίγο “τσαπα¬ 
τσούλικο”. Εντυπωσιάζει εκεί που 
δε χρειάζεται και παρουσιάζει μια- 
περιέργηαλλά και πολύ περιοριστι¬ 
κή γραμμικότητα. Εμένα προσωπι¬ 
κά μου άρεσε πολύ αλλά αν το δού¬ 
με αντικειμενικά έχει πολλά προ¬ 
βλήματα. Σίγουρα δεν εκμεταλεύε- 
ται στο έπακρο τη χωρητικότητα 
του Οϋ. Πάντως είναι πολύ καλό 
χωρίς όμως να φτάνει, από άποψη 
πληρότητας, το Οονθίΐ ΑοΙίοη ή το 
ΟδΓάίηβΙ οί 1!ίθ ΟΓθππΙϊη. Φαίνεται 
πειραματική παραγωγή οπότε μπο¬ 
ρώ μόνο να ελπίσω ότι στο μέλλον 
θα υπάρξει βελτίωση μια και το θέ¬ 
μα είναι σχετικά ανεκμετάλευτο. 


ΑΝΤΟΧΗ 



Χρειαζόταν λίγη 
προσοχή ακόμα. 
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Του Π. “8Η3θοννθ33ΐθΓ” Δημόπουλου 


ΗβΙΙοοοο ηυΓ&β - εννοώ αναγνώστες I Τι; Μη μου 
πείτε ότι δεν έχετε δει τους υπέροχους 
Απίιη^πί^οθ; Ντροπή Πάντως πάλι τα κατάφερε 
ο κύριος 5ρ!βΙΙ?βΓ0. Εντάξει, μπορεί τα ΤΙπγ 
Τοοπβ να μην ήταν και τόσο πετυχημένα αλλά οι 
ΑπΙπΐ 2 πί 20 Θ είναι ΦΟ-ΒΕ-ΡΟ. Καλά μου φαίνεται 
ότι δεν πάω καλά. Εδω πρόκειται γ\α το 5ρβII 
5Ηορ και εγω ασχολούμαι με κινούμενα σχέδια. 
Ωρα να αφήσω τους παλιμπαιδισμούς πριν ο 
Κροντηράς 
με κάνει ρε- 
ζίλι σε ό¬ 
λους τους 
γνωστούς 
(και κυρίως 
τις γνωστές)! 

Και η φάλλαγα 
των μαύρων ιπ¬ 
ποτών της τά- 
ξεως του 
Τβιτιρυδ πορευ¬ 
όταν στο 
δρόμο 

προς το α¬ 
ποτρόπαιο 
ΖΗβπτίΙ Κββρ. 0 
ΡζουΙ Οιβιτι- 
1?ΓγΙ δε 9α γλί¬ 
τωνε αυτή τη 
φορά, ο ναός του Β^πβ έπρεπε να καταστραφεί ε¬ 
πιτελούς. Λίγα μίλια όμως μακριά από την καταραμ¬ 
μένη πόλη ένα γκρίζο σύννεφο έκανε την εμφάνιση 
του στον καταγάλανο ουρανό. Οι ιππότες σταμάτη¬ 
σαν σαστισμένοι τα άλογα τους καάώς κεραυνοί 
χτύπησαν τον δρόμο. Ενας ιππότης, με έναν λύκο 
για έμβλημα στην κάπα και την ασπίδα του, ξέ¬ 
κοψε από το απόσπασμα και στάάηκε ακρι¬ 
βώς κάτω από το σύννεφο. Εντάξει Κρο- 
ντηρά, κόψε τη φιγούρα και κάνε ότι 
πρέπει να κάνεις είπε ο δΙίδάοννΟδδτβΓ 
^ και το σύννεφο άρχισε να στροβιλί¬ 


ζεται. Μια γαλάζια δέσμη φωτός ξεχύθηκε από 
το κάτω μέρος του σύννεφού και έλουσε το 
νεαρό ιππότη. Οι υπόλοιποι ιππότες ανοιγόκλεισαν 
τα μάτια τους με δυσπιστία καάώς μέσα σε μια- 
στιγμή ο ιππότης και το σύννεφο εξαφανίστηκαν με 
μια τρομερή βροντή. Το μόνο που απέμεινε ήταν το 
.λ -ί... — Λ - ί — · "-,υχου;} 

I αντη- 
ίδερφοί, 
μόλις ξεμπερ¬ 
δέψω με το 
δρεΙΙδΗορ και 
αυτού του μήνα 
άα ξαναγυρίσω 
... Και η φά- 
λαγγασυνέχισε 
το δρόμο της 
με φόντο τον 
ήλιο που έδυε 
και προορι¬ 
σμό τους 
κατάμαυρους 
πύργουε του 
μισητού ΖΗβ- 
ητΐΙ Κββρ ... 
Κάπως έτσι έ¬ 
γινε η απαγωγή 
του 

5Ιΐ3άοννθ3&τβΓ 

αυτό το μήνα. Υπομονή όμως. Το 5ρβΙΙ5Ηορ 9α ο¬ 
λοκληρωθεί και 0α-μπορέσω επιτέλους να επιστρέ- 
ψω στα πολυαγαπημένα μου ΡοΓ^στίβπ ΡβίΐΙιτίδ. 

Για να δούμε όμως τι εκπλήξεις σας επιφυλάσσω 
για τον τελευταίο μήνα του 1994. Αχα! Ξεκι¬ 
νάμε ολοταχώς λοιπόν με τη λύση ενός από 
τα τελευταία δάνβητυι-βδ που μας έδωσε η 
5ΙβίΤ3. Πρόκειται φυσικά για το σχετικά καλό 
ΡοΙΙεβ Ωυβδί Ορβπ 5β3δοπ (μέχφιο είναι και άσε 
τον Κοτζιά να τραγουδάει) αλλά φυσικά δεν 
πρόκειται να σταματήσω εκεί. Τι υπάρχει στη συ¬ 
νέχεια; Ιδωμεν .. 
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ΡΟίΙΟΕ ΟϋΕ5Τ ΟΡΕΝ 8ΕΑ30Ν 

Γενική παρατήρηση: Για να κρατήσετε σημειώσεις 
χρησιμοποιήστε το σημειωματάριο πάνω στο αντι¬ 
κείμενο ή στο πρόσωπο που μιλάτε. 

1. ΔΕΥΤΕΡΑ 3.30 Π.Μ. Δείξτε το αστυνομικό σας σή¬ 
μα στους δύο πολίτες, μιλήστε τους και κρατήστε 
σημειώσεις. Μιλήστε στους αστυνομικούς. Ένας απ’ 


αυτούς σας δίνει την γραπτή αναφορά του. Ξεκλει¬ 
δώστε το πορτ-μπαγκάζ του αυτοκινήτου και πάρτε 
το ηοΓπίοίάθΚίί. Σημειώστε το ηΓείίίίί στον τοίχο 
(<ΒΒΘΒ>). Κοιτάξτε το πτώμα, κοιτάξτε το αποτσί¬ 
γαρο δίπλα στο πτώμα, κρατήστε σημειώσεις και 
μαρκάρετε το πτώμα και το αποτσίγαρο με την κιμω¬ 
λία από το Ιιοιτιίοίάθ ΜΙ. Ανοίξτε το δοχείο των απορ- 
ριμάτων. Ανακαλύπτετε το πτώμα ενός παιδιού. 
Κρατήστε σημειώσεις για το νέο εύρημα και μιλήστε 
στην αστυνομικό ύυΐίθ ΟάβείβΓ για να φωτογραφήσει 
τά ευρήματα. 

2. ΔΕΥΤΕΡΑ 5.50 Π.Μ. 

Μετά το ίηΙβΓβοΙϊνε με τον προϊστάμενό σας υπαστυ- 
νόμο ΟοηεΙά ΒΙοοΚ, ανοίξτε την πόρτα πίσω 
σας. Κοιτάξτε το γραφείο σας και πάρτε το ση¬ 
μείωμα αριστερά. Από το αριστερό συρτάρι 
πάρτε την φωτογραφία και από το δεξιό πάρτε 
ένα έντυπο 3.14.Στο ίηνβηίΟΓγ κοιτάξτε την φω¬ 
τογραφία, διαβάστε το σημείωμα και συμπλη¬ 
ρώστε την αναφορά 3.14 τοποθετώντας το ση¬ 
μειωματάριο πάνω στο έντυπο. Δώστε στον 
ΗεΙΒοίΙοπιε (τον αστυνομικό δίπλα σας) την α¬ 
ναφορά 3.14, την αναφορά του \Λ/οοάβυι-γ,και 
ρώτησε τον για όλα. Κοιτάξτε το γραφείο σας 
και τηλεφώνηστε στον αριθμό 88326 που είναι 
γραμμένος στην φωτογραφία. Το τηλεφώνημα 
αυτό να το κάνετε κάθε φορά που βρίσκεσθε στο 
γραφείο σας γιατί δίνει πόντους. Ανοίξτε τον 
οοπιρυίθΓ που βρίσκεται κοντά στην πόρτα του 
προϊσταμένου σας.Δώστε Ιϋ τον αριθμό του α¬ 
στυνομικού σήματός σας (612) και ρεεεννοΓά την 
λέξη 9 υηηθΓ που είναι σημειωμένη στην φωτογρα¬ 
φία. Επιλέγοντας το Θ3Π9 Ιηίοιτηβίίοη πληροφορεί- 
σθε για την δράση και τον λογότυπο των διαφόρων 
συμμοριών. Προσέξτε ιδιαίτερα τα αναφερόμενα για 
την συμμορία Ηυάθ Βογε (3βΙ Β3ίΙ <ΒΒΘΒ>. Βγείτε 
από το γραφείο σας κατεβήτε στο ισόγειο με το α¬ 
σανσέρ. Ρίξτε μερικά κέρματα στον αυτόματο 
πωλητή και πάρτε ένα γλυκό που μάλλον δεν 
χρησιμοποιείται πουθενά, έξω από το κτίριο σπρώ¬ 
χνοντας την ρεπόρτερ της τηλεόρασης Κπείγ ΒίΙάθπ 
απαλλάσεσθε από την ενοχλητική παρουσία της. 
Πηγαίνετε στο 1_οε ΑηροΙβε ΡοΙίοβ ΑοθάβΓπγ. Μπείτε 
μέσα και πάρτε ένα έντυπο13.5.1, δώστε το στον α¬ 
στυνομικό υπάλληλο και πληρώστε τον για τα πυρο- 
μαχικά. Πάρτε το κουτί με τα φυσίγγια και τα ακου¬ 
στικά και προχωρήστε δεξιά στο σκοπευτήριο. Πάρ¬ 
τε την θέση σας στο σκοπευτήριο και φορέστε τα α¬ 
κουστικά όταν σας ζητηθεί. Πάρτε το πιστόλι σας α¬ 
πό το ίηνθηίοΓγ και όταν εμφανισθούν οι στόχοι πυ¬ 
ροβολήστε τους όσες περισσότερες φορές 
μπορείτε. Μια βολή θεωρείται εύστοχη αν 
κτυπηθή ο στόχος σε οποιοδήποτε σημείο 
του σώματος. "Οταν σας ζητηθεί να ξανα¬ 
γεμίσετε το πιστόλι μπείτε στο 
ίηνθηίοΓγ και τοποθετήστε τις σφαί¬ 
ρες στο πιστόλι. Φεύγοντας μην ξε- 
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χάσετε να επιστρέφετε τα ακουστικά. Πηγαίνετε στο 
ΙΑ ΟουηΙγ Μοι-ςμβ. Δείξτε την αστυνομική σας ταυ¬ 
τότητα στην υπάλληλο της ρεσεψιόν δΐΊβιτγ Μοογθ. 
Προχωρήστε δεξιά και μιλήστε με τον βοηθό του ια¬ 
τροδικαστή ΗυεβθΙ Μ3γ(<5. Πάρτε από τον πάγκο 
τους δύο φακέλλους με τα προσωπικά αντικείμενα 
του Βοό ΗίοΚηΐθη και του Βοόόγ ΜβεΝηςιΙοη. Προ¬ 
χωρήστε δεξιά και ρωτήστε τον ιατροδικαστή δθπι 
ΝοόΙβδ για τα ιατροδικαστικά ευρήματα. Πηγαίνετε 
στο ΗίοΚπιβπ’δ Ηουδβ. Κτυπήστε την πόρτα και μιλή¬ 
στε στο κοριτσάκι. Μόλις εμφανισθεί η χήρα 
του ΗίοΚπΐ3Π, η ΚθΙΙιβπηβ, δώστε της τον φά- 
κελλο με τα προσωπικά αντικείμενα του Βοό 
ΗΐοΚπηβη. Για να σας ευχαριστήσει σας χαρίζει 
το αλεξίσφαιρο γιλέκο του άνδρα της. Ρωτήστε 
την για όλα αφήνοντας τελευταία την ερώτηση 
για τα ναρκωτικά και το αλκοόλ. Μόλις φύγει η 
Κβΐάθππθ ΗίοΚπίθπ μιλήστεστην μικρή νβίβπθ και 
ψάξτε το ντουλάπι με τα ρούχα του Βοό 
ΗίοΚΓΠβη. Στην τσέπη κάποιου τζάκετ θα βρήτε έ¬ 
να φυαλίδιο με χαπάκια. Πηγαίνετε στο δουίό 
ΟθπΙγθΙ 1_Α. Από τον τόπο του ε¬ 
γκλήματος προχωρήστε βό- 
ρεια.Ψάξτε τα χαρτοκιβώτια. 

Κοιτάξτε το ς^Κίίί στον τοίχο. 

Κοιτάξτε τις τρύπες στοντοίχο 
και σκαλίστε τις με μαχαίρι από 
το Ιιοπιίοίάθ Κίί. Μαζέψτε όλες τις 
σφαίρες από τις τρύπες σε μία 
πλαστική σακκούλα από το 
ήοπηίοϊάΘ Μ. Καταγράψτε τα ευ¬ 
ρήματα και ανοίξτε την πόρτα. 

Δείξτε το σήμα σας στους δύο νεα¬ 
ρούς νέγρους και μιλήστε τους. 

Κρατήστε οπωσδήποτε στο σημειω¬ 
ματάριο σας τα στοιχεία τους. Αν 
προσπαθήσετε 
Ββίηόονν Οθίθ 
κάποιος σας 
διώχνει. 

Αργότερα απο- 
δεικνύεται ότι εί¬ 
ναι ο συνεργά¬ 
της του 

ΗίοΚπιβη, αστυ¬ 
νομικός του 

ΟΒΑδΗ, ο ν3Γ32. 

Προχωρήστε 
δύο οθόνες δε¬ 
ξιά μιλήστε στον 
μεθυσμένο νέ¬ 
γρο και δώ¬ 
στε του 
μερικά 


κέρματα. Μπείτε στο μαγαζί και πάρτε από το ράφι 
δεξιά ένα κουτί κόλλα. Πάρτε ένα μήλο δίπλα από 
το ταμείο και πληρώστε. Δείξτε το αστυνομικό σας 
σήμα στην ιδιοκτήτρια και μιλήστε της. Δείξτε της 
την φωτογραφία. Βγείτε από το κατάστημα, προχω¬ 
ρήστε δεξιά και πάλι δεξιά. Δείξτε το αστυνομικό 
σήμα στο κοριτσάκι, μιλήστε της και δώστε της το 
μήλο. Μετά το τέλος του δρόμου βρίσκετε το σπίτι 
της ΒβιτιβάθΗθ ΜβδόιηρΙοη. Δείξτε το σήμα στην κ. 
ννβδήίηρίοπ,δώστε της το φάκελλο με τα προσωπικά 
αντικείμενα του Βοόόγ ννβδΗΐηρΙοπ και ρωτήστε την 
για όλα. Επιστρέψτε στο ΡθγΚθγ ΟθπΙθγ. Κάθε φορά 
που πηγαίνετε στο αστυνομικό τμήμα πρέπει να 
φοράτε την ταυτότητα του ΡθγΚθγ ΟθπΙθγ για να 
σας αφήση ο φύλακας στην είσοδο να περάσετε. 
Στον τέταρτο όροφο δώστε την πλαστική σακκού¬ 
λα με τις σφαίρες στον αστυνομικό υπάλληλο. 
Στην ερώτηση του απαντήστε "δόβΐί 
δΙθΓ3ςβ”.Στο υπόγειο δώστε στην ϋυΐίβ ΟόθδίβΓ 
το κουτί με την κόλλα για να κρατήσει δείγμα για 
ανάλυση. Δείχνοντάς της τα χάπια του Βοό 
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ΗίοΙσπβπι πληροφορείσθε ότι πρό¬ 
κειται για νβΐίυσν Ρωτήστε την για 
όλα. Στον τρίτο όροφο σηκώστε το 
τηλέφωνο που κτυπά στο γραφείο 
σας. Στην άλλη άκρη της γραμμής 
ο Επίπίο, ένας από τους δύο νεα¬ 
ρούς νέγρους που μιλήσατε στο 
δουΐά ΟβπίΓ3ΐ Ι_Α, ζητά να σας συ¬ 
ναντήσει στην γειτονιά του. Προσο¬ 
χή! Πριν πάτε στο δουίά ΟβηΐΓβΙ 
1_Α, μηδενίστε την ταχύτητα του 
παιχνιδιού,σώστε, και έχετε το νναΙΚ 
ίοοπ σε πρώτο πλάνο. Μόλις 
φθάσετε στο ραντεβού σας αμέ¬ 
σως σκύψτε (νναΙΚ ίοοπ πάνω στο 
αυτοκίνητο), φορέστε το αλεξί¬ 
σφαιρο γιλέκο,κοιτάξτε τον άνδρα 
που πυροβολεί τον κακοποιό από το ταίπόονν οεΐβ, 
προχωρήστε δύο βήματα προς το πορτ-μπαγκάζ, ξε¬ 
κλειδώστε το πορτ-μπαγκάζ, ξεκλειδώστε την καρα- 
μπίνα, πάρτε την καραμπίνα και πυροβολήστε με την 
καραμπίνα. Έχετε κλειδωμένες τέσσερις θέσεις 
στόχους στα αντίστοιχα παράθυρα. Με λίγη προσο¬ 
χή εξουδετερώνετε τον κακοποιό. 3. 

ΤΡΙΤΗ 9.00 Π.Μ. 

Μετά το κατσάδιασμα από τον προϊστάμενό 
σας υπαστυνόμο ϋοηβΐά ΒΙοοΙς ανοίξτετην 
πόρτα και καθίστε στο γραφείο σας. Μιλήστε 
στον ΗεΙ ΒοίΙοπηε και συμπληρώστε μια αναφορά 
3.14. Αφού ο ΗεΙ ΒοΐΙοπιε μιλά στο τηλέφωνο και 
δεν μπορείτε να του δώσετε την αναφορά, κατεβή- 
τε στο υπόγειο για να πάρετε από την ϋυϋθ ΌήθδίθΓ 


στόλι σας. Επί τη ευκαιρία ρωτήστε την για όλα. Στο 
ίσε ΑηςβΙθε ΡοΝοθ ΑοΗάβηηγ και εξασκηθήτε στην 
σκοποβολή κατά τα γνωστά. Στο ΙΑ ΟουηΙγ Μοτρυθ, 
αφού περάσετε από τον γνωστό έλεγχο της δήθίτγ 
Μοογθ και υποστείτε τα κρύα αστεία του ΒυεεβΙ 
Μ 3 γΙ< 8 , ρωτήστε τον ιατροδικαστή δβηη ΝοόΙθδγια τα 
ιατροδικαστικά ευρήματα σχετικά με το πτώμα του 
Ηθπβ 03ΓΟΙ3. Πηγαίνετε στο Υο Μοηβγ’δ Ε3ί3ΐβ. 
Πλησιάστε στην είσοδο του σπιτιού και κοιτάξτετο 
παρτέρι δεξιά. Πάρτε το σπασμένο κόκκινο γυναι¬ 
κείο παπούτσι. Κτυπήστε την πόρτα, δείξτε το 
σήμα σας στον σωματοφύλακα και μιλήστε 
του για να σας αφήσει να περάσετε. Ρω¬ 
τήστε τον Υο Μοηθγ για όλα. Κοιτάξτε 
το τασάκι και δείξτε στην γυναίκα το 
παπούτσι. Όταν χτυπήσει το τηλέ- 








































φωνο και δεν σας βλέπουν, αν είστε αρκετά γρή¬ 
γορος, μπορείτε να πάρετε το αποτσίγαρο από 
το τασάκι. Και να μήν το πάρετε όμως δεν πειρά¬ 
ζει. Στο 5ουίή ΟθπΙγθΙ Ι_Α και στο σπίτι της 
^ ΒθΓηεάθίίθ νναδίιίηρίοη, μιλήστε στην μικρή 
1 -β3οηάΓ3 ννβδΝηςΙοη και κρατήσετε σημειώσεις 
^ για ότι θα σας πει για την γυναίκα με τα κόκκινα. 

Δείξτε της το παπούτσι. Επιστρέψτε στο γραφείο 
σας. Δώστε την αναφορά 3.14 στον ΗαΙ Βοίίοιτίδ. 
Ανοίξτετον οοπιρυίθΓ επιλέξτε Ηείβ Οίιτιβδ και ζητή¬ 
στε πληροφορίες για τον ΧΑ/ειΙΚθγ και τονδίτβυδδ. Πη¬ 
γαίνετε στο ϋθηηίδ \Λ/θΙΚθΓ’δ ρΙβοβ. Κτυπήστε την 
πόρτα, δείξτε το σήμα σας στον Οβηπίδ ΧΛ/ειΙΚθγ και 
μιλήστε του για να περάσετε μέσα στο σπίτι. Σώστε 
και μιλήστε στον ννβΙΚθΓ.'Οταν προσπαθήσετε να 
χαμηλώσετε την ένταση της μουσικής ο ΪΛ/βΙΚθι- 
δραπετεύει. Μόλις εμφανισθή η φίλη του \Α/3 ΙΚθγ α¬ 
μέσως μπείτε στο ίηνθηΙΐΌΓγ γεμίστε το πιστόλι, α¬ 
πειλήστε την με το πιστόλι, μιλήστε της μέχρι να πε- 
τάξει το μαχαίρι και να γονατίσει και φορέστε της 
τις χειροπέδες. Στο γραφείο σας μιλήστε στην Ηοεβ 
(33ΓΟΙ3, συμπληρώστε μία αναφορά 3.14 και δώστε 
την στον ΗβΙ Βοίίοιτίδ. Πάρτε το σημείωμα από το 
γραφείο σας. Στο ίηνθηίοιγ βλέπετε ότι το σημείωμα 
αφορά υπόμνημα του προϊσταμένου σας υπαστυνό- 
μου ϋοηβΙάΒΙοοΚ για την κηδεία του Βοό ΗίοΚσιβη. 
Στο ΗίοΙ<ιτΐ3η’δ Ηουδβ, κτυπήστε την πόρτα και μιλή¬ 
στε στην χήρα του ΗίοΚιτιβη. ταντελειώσει η 
συζήτηση φύγετε. Μετά το ίηΐβτβοΐίνθ βρί- 
σκεσθε στο δίιΟΓί 8 ΐορ Βθγ. Μιλήστε στον 
\ 33πη ΝοόΙβδ καιστην ϋυΐίθ Οόβδίει·. Περι- 
^ \ μένετε μέχρι να εμφανισθεί ο προϊστά- 

\ μενός σας υπαστυνόμος ΟοπβΙά 
\ ΒΙοοΚ. 4. 


ΤΕΤΑΡΤΗ 9.00 Π.Μ. Μ 

Μιλήστε στον ΟοηβΙό ΒΙοοΙ<. Σώστε, μηδενίστε την 
ταχύτητα του παιχνιδιού και έχετε το πιστόλι σας έ¬ 
τοιμο σε πρώτο πλάνο. Προχωρήστε δεξιά και πάρ¬ 
τε την θέση σας στο βήμα για να υποστήτε την ανά¬ 
κριση από το δημοτικό συμβούλιο και τα μέσα μαζι¬ 
κής ενημέρωσης. Μόλις κινηθεί ο ϋεηηίδ ΪΛ/βΙΚβΓ, α¬ 
πειλήστε τον με το πιστόλι, μιλήστε του μέχρι να πε- 
τάξει τον λοστό και να γονατίσει και φορέστε του 
γρήγορα τις χειροπέδες. Στο γραφείο σας, μιλήστε 
στον ΗβΙ Βοίίοηπδ, συμπληρώστε μια αναφορά 3.14 
και δώστε την ΗθΙ Βοίίοιτίδ. Πηγαίνετε στο 1_θδ 
ΑηρβΙβδ ΡοΙίοθ ΑοβάβΓΤίγ. Αυτή την φορά συμπλη¬ 
ρώστε ένα έντυπο13.5.0 και δεν χρειάζεται να 
πληρώσετε για τα πυρομαχικά. Εξασκηθήτε στην 
σκοποβολή κατά τα γνωστά. Πηγαίνετε στο 
ΐΓΓίρουπά 1_οί. Δείξτε το αστυνομικό σας σήμα στην 
θυρίδα και προχωρήστε δεξιά. Δείξτε το σήμα σας 
στον φύλακα, μιλήστε του και ερευνήστε τοαυτοκί¬ 
νητο. Ανάμεσα στα καθίσματα θα βρήτε ένα από¬ 
κομμα εφημερίδας. Κοιτάξτε το απόκομμα στο 
ίηνβηίοΓγ. Πηγαίνετε στο ΗοΙΙγννοοά βπά νίπβ. Δείξτε 
το σήμα σας στο τύπο στο δρόμο καιμιλήστε του. 
Μπήτε στο δισκάδικο Ηβρίπ’ ΒοοοΓάδ δείξτε το σήμα 
σας στον ιδιοκτήτη και μιλήστε του. Μπήτε στο στρι- 
πτηζάδικο Βίίίγ Κίίίγ δείξτε το σήμασας στην κυρία 
με τα κόκκινα, δείξτε της το παπούτσι και ρω- 
τήστε την για όλα. ταν ζητήσει φωτιά πιάστε 
τον αναπτήρα που βρίσκετε στον πάγκο δίπλα 
σας. Αν προσπαθήσετε να της επιστρέφετε τον αναΙ 
πτήρα αρνείται. Βγαίνοντας έξω βλέπετε τον τύπα 
του δρόμου να διαπράττει βανδαλισμούς στο αυτοΛ 
κινητό σας. Μαζέψτε τον σπασμένο καθρέπτη του] 
αυτοκινήτου σας. Στο ΙΑ Οουηίγ Μοτρυε, αφού πε- 











ράσετε από τον γνωστό έλεγχο της 5Ηβιτγ Μοογθ 
και υποστείτε τα κρύα αστεία του ΒυεεβΙ Μ3 γΙ<3 , από 
τον ιατροδικαστή 33 γπ ΝοόΙβε πληροφορείσθε για 
μία νέα δολοφονία. Ρωτήστε τον για τα ιατροδικα¬ 
στικά ευρήματα. Πηγαίνετε στο Θπίίίίό ΡηγΚ. Τυφλώ¬ 
στε με τον καθρέπτη τον σκύλο για να φύγει. Πλη- 
σιάστε τόν τόπο του εγκλήματος και σκάψτε με τα 
χέρια σας το χώμα.Ανακαλύπτετε ένα ανθρώπινο 
κόκκαλο που τό μαζεύετε με μία πλαστική σακκούλα 
από το όοιπίοίάβ 1<ϊί. Στο ΡθγΚθγ ΟβπίβΓ, πηγαίνετε 
στο υπόγειο και μιλήστε στην ϋυίίβ Οόβδίβτ και προ¬ 
σπαθήστε να της δώσετε το ανθρώπινο κόκκαλο. 
Σας παραπέμπει στον Τβάάγ στον τέταρτο όροφο. 
Στον τέταρτο όροφο η υπηρεσία του Τβάάγ είναι 
κλειστή. Κατεβείτε στον τρίτο όροφο στο γρα¬ 
φείο σας, συντάξτε μία αναφορά 3.14 (η τελευ¬ 
ταία! λόγω τιμής) και δώστε την στον ΗβΙ 
Βοίίοπίδ. Αφού η βάρδια του Τβάάγ έχει τελειώ¬ 
σει και επειδή δεν είναι πολύ σικ να κυκλοφο¬ 
ρείτε με ένα ανθρώπινο κόκκαλο στην τσέπη σας, 
πηγαίνετε στο 1_Α Οουηίγ Μοτςυβ, όπου τσακώνετε 
στα πράσσα την δίιβιτγ Μοογθ και τον ιατροδικαστή 
δβπι ΝοόΙβδσε τρυφερές στιγμές. Από τον δβηη 
ΝοόΙβδ πληροφορείσθε για δύο νέες δολοφο¬ 
νίες. Ρωτήστε τον για τα ιατροδικαστικά ευρήματα 
και δώστε του το ανθρώπινο κόκκαλο. Στο 
ΗοΙΙγννοοά βηά Ν/ίηβ, μπείτε στο Βίίίγ Κίίίγ, δείξτε 
στην ιδιοκτήτρια ΒβΓόίβ Οβηη το παπούτσι, το από¬ 
κομμα και ρωτήστε για όλα. Επειδή έχω την εντύπω¬ 
ση ότιτο πρόγραμμα εδώ κολλάει βγείτε και ξανα- 
μπείτε στο Βίίίγ Κίίίγ. Αν η ΒβΓόίβ έχει φύγει έχει κα¬ 
λώς. Αλλιώς επαναλάβετε την διαδικασία (ερωτή¬ 
σεις κ.λ,π.) μέχρις ότου μπαίνοντας στο Βίίίγ Κίίίγ να 
έχει φύγει η ΒβΓόίβ. Στο 1_Α Οουηίγ ΜοΓρυβ, παρακο¬ 
λουθήστε το ίηίθΓ30ίίνβ με την Κπδίγ Βίίάβπ και την 
δόβΓΓγ Μοογθ για να τελειώσει η ημέρα. 5. 


τον 


ΠΕΜΠΤΗ 9.00 Π.Μ. 

Ξεκινάτε από το νεκροτομείο. Ρώτησε τον ιατροδι¬ 
καστή δβτη Νοόίβδ για τα τελευταία του ευρήματα. 
Στο Ρ3Γί<βΓ ΟβπίβΓ, ανεβείτε στο γραφείο σας, μπείτε 
στο γραφείο του προϊσταμένου σας σας υπαστυνό- 
μου ϋοηβΐά ΒΙοοΚ και μιλήστε του. Στην ερώτηση 
του αν πιστεύετε ότι ο δολοφόνος είναι γυναίκα α¬ 
παντήστε αρνητικά. Πηγαίνετε στο υπόγειο και ρω¬ 
τήστε την ϋυίίβ ΟόβδίβΓ για τα τελευταία ευρήματα. 
Στο Ιπιρουπά Ιοί, δείξτε το αστυνομικό σας σήμα 
στην θυρίδα και προχωρήστε δεξιά. Μιλήστε 
στον φύλακα, κοιτάξτε την πινακίδα του αυ¬ 
τοκινήτου και σημειώστε τον αριθμό 
(Ε2Β3Υ669). Στο ΡβΓΚβΓ ΟβπίβΓ, ανοίξτε 
οοτηρυίβΓ στο γραφείο σας, επιλέξτε ϋΜ\/ και 
πληκτρολογήστε τον κωδικό Ε2Β3Υ669. Ο 
οοτηρυίβΓ σας παραπέμπει στο ΟβπίΓβΙΟίδίπο 
Ηββίίό ΟβπίβΓ. Πηγαίνετε στο δοοίβί δβΓνίοβδ 
Οίίίοβ. Ανοίξτε την πόρτα, δείξτε το σήμα σας 
στην υπάλληλο της ρεσεψιόν και μιλήστε της 
μέχρι να σας οδηγήσει στο γραφείο της ΙυβΙΙβ 
ΡβΓΚβΓ. Κοιτάξτε το γραφείο και πάρτε τους φα- 
κέλλους και την κασέττα. Στο ίηνβπίοΓγ κοιτάζο¬ 
ντας τους φακέλλους πληροφορείσθε ότι αφο¬ 
ρούν υποθέσεις τηςΒβΓόίβ Οβηη και του ΜίοόβΙΙ 
ΤόυΓΓΠβη. Η κασέττα προέρχεται από το Ηβςιίη’ 
Ηβοοτάδ.Ρωτώντας την υπάλληλο στην ρεσεψιόν 
μαθαίνετε ότι ο ΜίοόβΙΙ ΤόυπτΊβη είναιπροβλημα- 
τικό άτομο και ότι η μητέρα του έχει πεθάνει. Στο 
ΗοΙΙγννοοά βηά νίπβ, μπήτε στο δισκάδικο Πβςίπ’ 
Ηβοοτάδ και μιλήστε στον ιδιοκτήτη. Επιστρέψτε 
την κασέττα, ΙοοΚ ίοοπ στον πάγκο και πάρτε την 
μπαγκέττα.Στο ίηνβπίοΓγ, με τον καθρέτττη, την κόλ¬ 
λα και την μπαγκέττα κατασκευάζετε ένα αυτοσχέ¬ 
διο περισκόπιο. Μπήτε στο Βίίίγ Κίίίγ και μιλήστε 
στην ιδιοκτήτρια ΒβΓόίβΟβηη. Πηγαίνετε οτο Τόίιά 
Εγβ ΤόββΙβΓ. Πλησιάστε στο εκδοτήριο των εισιτη¬ 
ρίων, δείξτε το σήμα σας και μιλήστε στον ΜίοόβΙΙ 
ΤόυΓΓπβπ. Μπείτε από την αριστερή πόρτα οτο 
Ιοόόγ. Ερευνήστε τις τουαλέττες δεξιά και αρι¬ 
στερά. Στις γυναικίες τουαλέτες ανοίξτε την πόρτα 
και παρατηρήστε το κόκκινο φόρεμα. Ο ΜίοόβΙΙ 
ΤόυΓΓΠβη σας λέει ότι το φόρεμα ανήκει στην μητέ¬ 
ρα του!!. Ρωτήστε τον για όλα, πιήτε το τσάϊ που 
σας προσφέρει και μπείτε στην αίθουσα προβολής. 
Ελπίζω μετά το ίηίβΓβοίίνβ να έχετε εντοπίσει τον πα¬ 
ρανοϊκό δολοφόνο. Πάντως εμένα μου θύμισε κά¬ 
πως τοπεριβόητο "Ψυχώ" του μεγάλου Άγγλου (κα¬ 
νείς δεν είναι τέλειος!) σκηνοθέτηΑΙίΓβά ΗίίοόοοΚ. 
Πηγαίνετε στο δουίό ΟβηίΓβΙ Ι.Α. Ανοίξτε την πόρτα 
πίσω σας και στα χαρτοκιβώτια θα βρείτε ένα κομ 
μάτι σκοινί. (Κατά την γνώμη μου ένα αδύνατο 
σημείο ενός κατά τα άλλα καλού παιχνιδιού. 

Γιατί θα πρέπει ο ντετέκπβ να ψάχνει σε έ¬ 
να τόσο αδιάφορο, για την χρονική εξέλι¬ 
ξη του σεναρίου, μέρος? Τέλος πάντων 
δίβΓΓβ είναι αυτή, νομίζει ότι μπορεί 
να κάνει ότι θέλει!!) Στο Οπίίίίό 
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ΡηγΚ, πετάξτε το σκοινί στον σκύλο. Μετά το 
ίηΐ8Γ30ΐίνβ θα βρεθείτε σε ένα αδιέξοδο μέρος. Πάρ- 
τε τον λοστό από το ήοπηίοίςΙθ ΚΐΙ και ανοίξτε την σι¬ 
δερένια δίφυλλη πόρτα αριστερά. Βρίσκεστε σε ένα 
σκοτεινό χώρο. Ανάψτε το φακό, εντοπίστε την ξύλι¬ 
νη πόρτα και ανοίξτε την με το μαχαίρι. Βρίσκεσθε 
σε ένα στενό κλιμακοστάσιο που καταλήγει σε μία 
μισάνοιχτη πόρτα.Εδώ προσοχή!!. Αν περάσετε αμέ¬ 
σως την πόρτα σας επιτίθεται ο σκύλος και 
χάνετε.Γι’ αυτό κατοπτεύσατε με το περισκόπιο από 
το άνοιγμα της πόρτας και μετά μπήτε στην 
κουζίνα. ( άλλο ένα αδύνατο σημείο του παι¬ 
χνιδιού, κλασσικό χαρακτηριστικό της δίβιτβ. 
Οδηγείστε απροειδοποίητα στο στόμα του λύ¬ 
κου χωρίς να υπάρχει μία ένδειξη του κινδύνου, 
έστω εν προκειμένω π.χ. ένα γρύλλισμα του σκύ¬ 
λου. Βγ ΙπβΙβηό θγγογ λοιπόν αγαπητή δίβιτβ. Ας 
είναι!!) Στην κουζίνα ανοίγοντας το ψυγείο βρί¬ 
σκετε ένα κομμένο κεφάλι. Καταγράψτε το εύρη¬ 
μα στο σημειωματάριο και προχωρήστε αριστε¬ 
ρά στο σαλόνι. Προχωρήστε στον διάδρομο αρι¬ 
στερά. Αναισθητοποιήστε με τα χαπάκια το σκύ¬ 
λο. Μπήτε αριστερά στομπάνιο και ανοίξτε το 
ντουλαπάκι. Βγείτε στον διάδρομο και προχωρή¬ 
στε δεξιά στο κόκκινο δωμάτιο. Ανοίξτε την ντου¬ 
λάπα και κοιτάξτε το χαλάκι ανάμεσα στα πόδια 
σας. Συγκρίνετε το παπούτσι από το ίηνβηίοι-γ με 
το παπούτσι στην ντουλάπα.Τραβείξτε το χαλάκι 
και ανοίξτε την καταπακτή. Κατεβαίνετε σε μία μι¬ 
κρή αποθήκη.Βγαίνοντας από την αποθήκη βρί- 
* σκεσθε στην αίθουσα προβολής του κινηματο¬ 
γράφου του ΜίοήθΙΙ ΤήυπτίΒη. Αφού δεν μπορείτε 
να κάνετε τίποτα με την αναίσθητη γυναίκα και αφού 
δεν μπορείτε να επιστρέφετε στην καταπακτή προ¬ 
χωρήστε προς το Ιοόόγ. Πάρτε το κόκκινο κουτί της 
σόδας που βρίσκετε πάνω στην αριστερή προθήκη. 
Στο ίηνθΠΙΟΓγ χρησιμοποιώντας το ήβπά ίοοπ στο 


κουτί της σόδας βρίσκετε το βοθΙθΙοπ !<βγ.Προ¬ 
χωρήστε δεξιά στις γυναικείες τουαλέτες. Ανοίξτε 
την πόρτα. Παρατηρήστε ότι λείπει το κόκκινο φόρε¬ 
μα. Ξεκλειδώστε με το εοβίβίοη Κβγ το κουτί διανο¬ 
μής χαρτιού τουαλέτας. Με μια πλαστική σακκούλα 
από το ήοπιίοίάθ ΚίΙ πάρτε την σύριγγα. Επιστρέψτε 
στην αίθουσα προβολής. Βλέπετε μία κόκκινη φιγού¬ 
ρα να απάγαγει την αναίσθητη γυναίκα και να εξα¬ 
φανίζεται. Ξεκλειδώνοτας με το εοβίθίοπ Κβγ την 
πόρτα δεξιά από την οθόνη προβολής βρίσκεστε σε 
ένα σκοτεινό δωμάτιο. Ανάβονταςτο φακό ο ΜίοΜβΙΙ 
ΤΙιυιτηβη, που έχει μεταμφιεσθεί σε γυναίκα φορώ¬ 
ντας το κόκκινοφόρεμα της μητέρας του, σας ρί¬ 
χνει αναίσθητο. Ξυπνάτε στο σαλόνι του σπιτιού. 
Πάρτε τον κόκκινο τόπι και πετάξτε το στοπαρά- 
θυρο για να εξουδετερώσετε τον σκύλο. Στην 
κουζίνα ανοίξτε το ψυγείο καιπάρτε τον αναπτή¬ 
ρα από το στόμα του κομμένου κεφαλιού. Στο 
ντουλάπι του μπάνιου βρίσκετε ένα σπρέϋ. 
ΐηνβηΙΟΓγ με τον αναπτήρα και το σπρέϋ κατασκευ¬ 
άζετε ένα αυτοσχέδιο φλογοβόλο. Επειδή δυστυχώς 
μπορεί να αντιμετωπίσετε πάλια προειδοποίητα δυ¬ 
σάρεστες εκπλήξεις μειώστε την ταχύτητα του παι¬ 
χνιδιού στο ελάχιστο, έχετε το φλογοβόλο σπρέϋ 
έτοιμο σε πρώτο πλάνο, σώστε αν θέλετε, και μπείτε 
στο κόκκινο δωμάτιο. Μόλις αποκτήσετε τον έλεγχο 
του παιχνιδιού γρήγορα επιτεθήτε με το σπρέϋ στον 
τραβεστί ΜίοίιβΙΙ ΤΤιυπτιβη. Πάει κι αυτό. Για ακόμη 
μια φορά είναι φανερή η έλλειψη φαντασίας στους 
σεναριογράφους της δίβπ-3. Καιμη μου πείτε ότι το 
σενάριο του Ορβπ δβ35θπ δεν είναι “κλεμμένο” από 
το θρυλικό Ψυχώ; Δεν πρόκειται να αρχίσω να γκρι- 
νιάζω πάλι για τις επιπολαιότητες της δίβιΤ3από τη 
στιγμή που η συνέχεια ανήκει στους Γάλλους (οι 
φλώροι της Ευρώπης!) της ΟοοΚίβΙ νίείοη. Συνεχί¬ 
ζουμε λοιπόν με το πρώτο μέρος της λύσης ενός 
παλαιότερου αλλά κλασσικού βάνβηΐυΓβ, του .. 















ίΟδΤ ΙΝ ΤΙΜΕ 


Α’ ΜΕΡΟΣ 


Το 1_θ3ΐ ίη Ιίπιβ σωστά χαρακτηρίστηκε υπερβολικά 
δύσκολο παιχνίδι. Για να το λύσει κανείς χρειάζεται 
να διαθέτει υπερβολική φαντασία, άριστη γνώση σε 
θέματα Μαγκάιβερ ή τέλος πάντων κάποια συγγέ¬ 
νεια με τον γνωστό ήρωα. Ακολουθεί η λύση του 
παιχνιδιού, μια ευγενική προσφορά του Μαγκάιβερ 
(σε συνεργασία με το βιονικό Ιβεπι του υδΕΒ φυσι¬ 
κά), αποκλειστικά και μόνο για τους αναγνώστες 
του δρβΙΙ δίιορ. Αν μέχρι τώρα δεν έχετε κάνει 
χρήση των )οΙ<βΓ που σας δίνει το παιχνίδι (δε 
φαντάζομαι) φροντίστε ή να τους χρησιμοποιή¬ 
σετε και να το προχωρήσετε όσο μπορείτε ή 
φωνάξτε τους φίλους σας ώστε να εκπλαγούν 
που θα δουν ότι το τελειώσατε χωρίς να χρησι¬ 
μοποιήσετε ούτε έναν. Ξεκινάμε λοιπόν .. 

ΣΤΟ ΠΛΟΙΟ 

Το πρώτο που πρέπει να γίνει είναι να βρείτε την 
λάμπα πίσω από ταβαρέλια. Στη συνέχεια χρησι¬ 
μοποιήστε την και ψάξτε πίσω από τα άλλα βαρέ¬ 
λια που υπάρχουν, για να βρείτε το σφουγγάρι. 
Χρησιμοποιήστε την λάμπα στο πέρασμα για να κα- 
τεβείτε κάτω. Ψάξτε στα βαρέλια που βρίσκονται 
μπροστά σας και πάρτε το λάδι. Βάλτε το λάδι στην 
αντλία για να δουλέψει και μετά χρησιμοποιήστε 
την για να αδειάσετε τα νερά από το πλοίο. Πάρτε 
πάνω από την αλυσίδα το ανοιχτήρι. Τώρα ανεβείτε 
ξανά επάνω και χρησιμοποιήστε το σφουγγάρι στο 
κουβά με το νερό. Πηγαίνετεστο τοίχο που είναι το. 
πόστερ και χρησιμοποιήστε το βρεγμένο σφουγγά¬ 
ρι πάνω του. Μόλις το βγάλετε θα παρατηρήσετε έ¬ 
να μικρό και αδύναμο σημείοστο ξύλο, χρησιμο¬ 


ποιήστε το ανοιχτήρι και μιλήστε στο Υοιτιόε. Μό¬ 
λις τελειώσετε την συζήτησή σας, θα σας δώσει έ¬ 
να μαχαίρι. Ακριβώς πίσω βρίσκεται ένα όρθιο ξύλο 
σαν στύλος, χρησιμοποιήστε πάνω το μαχαίρι για 
να κάνετε μία εγκοπή και να ανεβείτε επάνω. Μόλις 
βρεθείτε πάνω ψάξτε για τα οοηίείηβΓδ και πάρτε 
την πετσέτα. Τώρα πηγαίνετε στο πίσω μέρος του 
πλοίου και αριστερά, μόλις φθάσετε, θα δείτε ένα 
σχοινί με έναν “κρίκο’’,χρησιμοποιήστε την πετσέτα 
για να τραβήξετε τον “κρίκο”. Δεξιά, θα ανοίξει μία 
θήκη, πάρτε το σαπούνι που υπάρχει. Στη συνέ¬ 
χεια, πηγαίνετε στο σημείο με το κανόνι που 
βρίσκεται στο πάτωμα. Χρησιμοποιήστε τοσα- 
πούνι στο κανόνι (αυτό που βρίσκεται κάτω δε¬ 
ξιά) και πηγαίνετε στη νπόρτα. Βάλτε το σαπούνι 
στο κάτω μέρος της πόρτας για να ανοίξει και θα 
εμφανιστεί ο ΜβΙΚίοτ. 

ΣΤΗΝ ΑΥΛΗ 

Ψάξτε στο τρακτέρ και πάρτε όλα τα πράγματα 
που βρίσκονται στο κουτί.Μην ξεχάσετε επίσης 
να πάρετε την μπαταρία και το καλάθι με τα 
φρούτα.Το πρώτο πράγμα που πρέπει να κάνετε 
είναι να διώξετε το άλογο. Για να το πετύχετε δώ¬ 
στε του το μήλο που έχετε. Διαβάστε το σημείω¬ 
μα και πάρτετο “βελάκι” που ήταν καρφωμένο 
στο σημείωμα. Για να ανοίξετε την πόρτα χρησι¬ 
μοποιήστε το σωληνάκι στην μπαταρία έτσι ώστε 
να πάρετε τα υγράτης και στην συνέχεια βάλτε το 
σωληνάκι στην κλειδαριά. Πηγαίνετε στην πόρτα 
που φαίνεται αριστερά και πάρτε το πορτραίτο 
που βρίσκεται ακριβώς από πάνω. Πάρτε επίσης το 
χερούλι της πόρτας. Χρησιμοποιήστε το σύρμα α¬ 
πό το πορτραίτο στο χερούλι. Πηγαίνετε στην πίσω 
αυλή, ακολουθήστε το δρόμο για το ΙίςήΙΙιουδθ και 
πηγαίνετε στο βορεινό μέρος του για να πάρετε το 
μπουκάλι. Επιστρέψτε στην πόρτα που ήσασταν, 
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δηλαδή από εκεί που πήρατε το χερούλι και χρησι¬ 
μοποιήστε το μπουκάλι στην μπαταρία. Βάλτε το βε- 
λάκι στην κλειδαριά για να ρίξετε το κλειδί. Χρησιμο¬ 
ποιήστε την μπαταρία με το χερούλι για να φτιάξετε 
ένα μαγνήτη και χαμηλά στην πόρτα όπου υπάρχει 
το κενό χρησιμοποιήστε τονμαγνήτη να πιάσετε το 
κλειδί. Μόλις βρεθείτε μέσα στο σπίτι πηγαίνετε στο 
κουτί με τις ασφάλειες που βρίσκεται αριστερά από 
το τζάκι. Χρησιμοποιήστε το αλουμινόχαρτο από το- 
πακέτο τα τσιγάρα στην χαλασμένη ασφάλεια. Πάρ- 
τε το καλώδιο και το βαζάκι όπως επίσης το 
κουπί 
που βρί¬ 
σκεται α- 
πένταντι 
στην εσοχή 
του τοίχου 
και το σίδε¬ 
ρο (την σού¬ 
βλα) από το 
τζάκι. Βγείτε 
από το σπιτι¬ 
κοί πηγαίνε¬ 
τε στο 

3ΪΓ3Π9Θ 
όυίΐάίπρ. Στα 
σκαλιά θα 
βρείτε μία 
τρύπα, βάλτε 
το πορτραίτο 
μέσα. Αφαι¬ 
ρέστε την μία 
ημερομηνία α¬ 
πό την άλλη, 
γράψτε το απο¬ 
τέλεσμα και πα¬ 
τήστε το σταυ¬ 
ρό που βρίσκε¬ 
ται ακρι¬ 
βώς από 
πάνω. Είναι ο 
κωδικός για να 
εμφανιστεί το 
ασανσέρ. Αφού 
το κάνετε αυ¬ 
τό,πηγαίνετε 
στο ΝρΙιΙΙιουεβ 
εκεί που πήρα¬ 
τε το μπουκάλι 


και τρυπήστε το βαρέλι με το βελάκι να αδειάσει. 
Πάρτε το βαρέλι και θα δείτε από πίσω ένα παράθυ¬ 
ρο. Χρησιμοποιήστε το σίδερο που πήρατε α¬ 
πό το τζάκι, για να το σπάσετε. Πάρτε το λά¬ 
στιχο και συνδέστε τη μία μεριά με την πόρ¬ 
τα του Ιίςίιίόουεθ και την άλλη στα δεξιά 
του ασανσέρ. Πατήστε το οοπΐΓοΙρβηθΙ 
για να πάει κάτω το ασανσέρ και να α¬ 
νοίξει η πόρτα. 


ϋ(3ΗΤΗ0υ8Ε 

Πάρτε το ξύλινο παπούτσι που είναι στα σκαλιά και εξε¬ 
τάστε το για να βρείτε το κλειδί. Με το κλειδί ανοίξτε 
την πόρτα. Ανοίξτε την βαλβίδα αριστερά, βγείτε από 
την πόρτα και πάρτε ένα γυαλί από το σπασμένο παρά¬ 
θυρο. Πηγαίνετε στο επάνω πάτωμα και από το γρα¬ 
φείο πάρτε την“κρέμα” και το χαρτί. Πατήστε το τηλε¬ 
σκόπιο και ψάξτε για το διαλυμένο πλοίο. Μόλις το 
βρείτε πατήστε το πιουεθ για να κάνετε ζοογπ στο 
πλοίο.Τώρα ξαναπατήστε το πιουδβ στο πλοίο ,αλλά 
στο μπροστά μέρος και γράψτε τα σύμβολα που εμφα¬ 
νίζονται όπως επί¬ 
σης και το χρώ¬ 
μα τους. Αφή¬ 
στε το τηλεσκό¬ 
πιο και χρησι¬ 
μοποιήστε το 
κουπί για να 
ανοίξετε το 
ντουλάπι. Πάρτε 
το ξυράφι (φαλ¬ 
τσέτα) και πηγαί¬ 
νετε επάνω. Κόψ¬ 
τε με την φαλ¬ 
τσέτα ένα κομμάτι 
από την κουρτίνα 
και πάρτε την κυ- 
ροζίνη που βρίσκε¬ 
ται ακριβώς πίσω 
από την κουρτίνα. 
Επιστρέψτε στο α¬ 
σανσέρ. 


νΑυιτ 

Για να ανοίξετε το 
μπαούλο γράψτε 
τον κωδικό που 
είδατε στο διαλυ¬ 
μένο πλοίο. Το κα¬ 
νόνι αντιστοιχεί 
στο πιστόλι, το 
σπαθί στο μαχαίρι 
και η μπάλα του 
κανονιού στην 
σφαίρα του πιστο¬ 
λιού. Χρησημοποι- 
ήστε το βαρέλι στα 
μπουκάλια για να 
ανεβείτε και να πά¬ 


ρετε ένα απ’ αυτά. Στη συνέχειαχρησιμοποιήστε 
το φελό από το μπουκάλι στο πάνω πάνω ξύλο, 
ακριβώς πάνω από τα τρία μπουκάλια. Σε εκείνο 
το σημείο θα βρείτε και ένα μπουκαλάκι. Τον φελό 
θα τον χάσετε και θα τον δείτε να πετάγεται από το- 
παράθυρο. Επιστρέψτε στο ννβΙΙ και συγκεκριμένα πη¬ 
γαίνετε στην βρύση. Χρησιμοποιήστε στη βρύση το 
λάσπχο με το οποίο είχατε ανοίξει την πόρτα του 
ΙϊςόΙΜουεθ, μετά βάλτε το ίίόθΓςΙβεε και στην συνέχεια 
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χρησιμοποιήστετο Γβείπ για να κλείσετε την τρύπα στο 
λάστιχο. Πάρτε την άκρη από τολάστιχο και βάλτε την 
στο πηγάδι. Περιμένετε μέχρι να γεμίσει και να πάρετε 
τον φελό που έχει πέσει μέσα. Επιστρέψτε στο 
ΙίςΙιίΙιουδΘ καιπηγαίνετε στο Ρ&εβπιβηΙ. Χρησιμοποιή¬ 
στε το ραίπί Γβπιονβι· στα χόρτα δεξιά. Μετά ξύστε με 
το γυαλί που έχετε την επιφάνεια που λιιώσατε. Βάλτε 
το ερίΐ (την σούβλα) στην τρύπα που φαίνεται. Για να 
γυρίσει ο μοχλός χρησημοποιήστε το ΓυεΙ ΓβπιονβΓ. Πη¬ 
γαίνετε στην βάρκα μπροστά και με το παπούτσι αδειά¬ 
στε το νερό που έχει μέσα. Για να κλείσετε την τρύπα 
από όπου μπαίνουν τα νερά βάλτε το κομμάτι της κουρ¬ 
τίνας και στην συνέχεια τον φελό από το μπουκάλι που 
έχετε. Χρησιμοποιήστε το κουπίγια να φθάσετε ή 
μάλλον να προσπαθήσετε να φθάσετε στο πλοίο. 
Εδω όμως θα σταματήσω διότι ο χώρος τελειώνει. Η 
συνέχεια της λύσης του ΙοεΙ ίη Τίπΐθ ...του χρόνου! 
Ιδρώσατε έ; Δεν υπάρχει λόγος όμως από τη στιγ¬ 
μή που το επόμενοτεύχος θα “υπάγεται” πλέον 
στο 1995. Λίγη υπομονή λοιπόν.Αυτά φίλοι μου και 
για τον τελευταίο μήνα του 1994. Πάντως σας υπόσχο¬ 
μαι ότι από τον καινούριο χρόνο θα υπάρχουν πολλές 
αλλαγές και βελτιώσεις στο 5ρβΙΙ δίιορ.Ποιές θα είναι 
αυτές; Κατ’ αρχήν θέλω να τονίσω ένα πράγμα. Μου 
φαίνεται ότι δε διαβάζετε αρκετά το γράμμα του αρχι¬ 
συντάκτη (ορίστε κύριε Κροντηρά!) όπου έχει γραφτεί 
επανειλλημένα ότι δε στέλνουμε πλέον ολόκληρες λύ¬ 
σεις αλλά ότι σκοπεύουμε να δημιουργήσουμε μια στή¬ 
λη στο 3ρθΙΙ δίιορ όπου θα απαντώ τι όποιες απορίες έ¬ 
χετε αλλά σε συγκεκριμένα σημεία και γρίφους. Κάτι 
δηλαδή το οποίο γινόταν τόσο καιρό τηλεφωνικά αλλά 
πρέπει, δυστυχώς ή ευτυχώς, να σταματήσει.Δηλαδή ό¬ 
ποιες απορίες έχετε σε συγκεκριμένα σημεία κάποιου 
παιχνιδιού θα λύνονται από τις σελίδες του δρβΙΙ δήορ 
ΚΑΙ ΟΧΙ από το τηλέφωνο. Γι’ αυτό προμηθευτείτε αρ¬ 
κετό χαρτί και γραμματόσημα και ετοιμαστείτε διότι το 
1995και τα καινούρια βάνβηΐυι-θε βρίσκονται προ των 


θυρών. Και μιας και η όλη ατμόσφαιρα είναι εορταστική 
σκεφτηκα να σας κάνω μια έκπληξη. Προκυρήσω έναν 
διαγωνισμό ο οποίος απευθύνεται στους καλούς 
εάνε—.^άδες και φίλους τουδρθΙΙ δάορ. Τι θα λέγατε 
για μια δωρεάν ετήσια συνδρομή στο ΙΙδΕΒ; (Κραυγές 
ενθουσιασμοί. Το περίμενα. Εαν λοιπόν θέλετε να 
παίρνετε στο σπίτι σας δωρεάν το ΙΙ3ΕΒ, και κατά συ¬ 
νέπεια το δρεΙΙ δόορ, δεν έχετε παρά να γράψετε την 
πλήρη λύση ενός από τα παιχνίδια που θα σας πω. 1) 
ΒΙοοάπθΙ, 2) ΤΙΐθ Ι_θ93ογ και 3) Ουβδί Ιογ ΘΙοτγ IV: 
δίιεάοννδ οί ΟδΓΚηβδδ. Και κάποιες διευκρινήσεις 
όσον αφορά το διαγωνισμό. Αν κάποιος στείλει 
λύσεις και των τριών παιχνιδιών τότε έχει τρεις 
συμμετοχές, δηλαδή τις τριπλάσιες πιθανότητες να 
κερδίσει. Εαν υπάρξουν εξίσου καλές λύσεις και 
των τριών παιχνιδιών τότε θα κερδηθούν τρεις 
συνδρομές. Δε μπορεί το ίδιο άτομο να κερδίσει 
και τις τρεις συνδρομές. Η αξιολόγηση των λύσε¬ 
ων θα γίνει από τον ίδιο τον δίιβάονν ΟαεΙβι- και αν 
υπάρχουν πολλοί νικητές θα γίνει κλήρωση. Θα 
προτιμούσαμε οι λύσεις να σταλούν σε δισκέττα 
με τη μορφή κειμένου, για να μη μπλέκουμε με τη 
χαρτούρα, και να υπάρχουν χάρτες όπου αυτοί 
χρειάζονται. Η κάθε λύση να αποστέλεται σε ξεχω¬ 
ριστή δισκέττα και όχι και οι τρεις στην ίδια και φυ¬ 
σικά στα ελληνικά.Γίνονται δεκτές οι συμμετοχές 
μέχρι την 1η Μαρτίου, σας αφήνουμε αρκετό χρό¬ 
νο, και η νικηφόρα λύση θα δημοσιευτεί στο τεύχος 
Απριλίου. Κερδίστε λοιπόν και λάβετε δωρεάν για έ¬ 
να χρόνο το υ8ΕΗ στην πόρτα σας. Τι άλλο θέλετε; 
Κάπου εδώ όμως πρέπει να σας αφήσω και... μισό 
λεπτό γιατί χτυπάει η πόρτα. ΟΥΑΟΥ! Μόλις έφτασε 
στα χέρια μου το, ήδη μυθικό, ΙΙπάβτ 3 ΚίΙΙίπς Μοοπ και 
το νέο ΒΡΘ της Οτίςίπ το δγείβπι 8ίιοοΚ. Καλή χρονιά 
λοιπόν και μέχρι τότε καλύτερα να στρωθείτε στο 
βάνβηίυπης γιατί μια συνδρομή σας περιμένει... 
















































ΡΙΝΑΙ «Β1ΤΕΒ 2.1 

Του Λ. Καπάρογλου. 
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Γία την Αηιίςε η επεξεργασία κειμένου ή¬ 
ταν πάντα μια εργασία δευτερεύουσας ση¬ 
μασίας μιας και η γραμμή της ΟοηΊΐηοάοΓθ 
ήταν πάντα η προώθηση του μηχανήματος 
για εργασίες ΜυΙΙίηιβάίβ. Επρεπε να περά¬ 
σουν αρκετά χρόνια για να δημιουργηθεί η 
βάση χρηστών και να πιστέψουν κάποιοι ό¬ 
τι μπορεί να σταθεί πλέον το μηχάνημα 
στην αγορά της προ-εκτύπωσης αλλά και 
γενικά στην αγορά της οργάνωσης γραφεί¬ 
ου. Εχει έρθει πια ο καιρός που για την κα¬ 
τασκευή μιας καλής μακέτας, μιας ολοκλη¬ 
ρωμένης και καλαίσθητης επιστολής αλλά 
και ενός διαφημιστικού εντύπου ή ενός βι¬ 
βλίου δεν είναι ανάγκη να αναζητάμε προ¬ 
γράμματα σε άλλα μηχανήματα, υπάρχουν 
εδώ, είναι αξιόλογα, ολοκληρωμένα και α- 
νταγωνίσημα. 

Το ΡίπβΙ \Λ/π1θγ είναι ένα από τα φαβορί στο 
είδος του, είναι γρήγορο, μοντέρνο, ισχυρό 
και απλό στη χρήση του. Σίγουρα δεν μιλάμε 
για τον τελειότερο επεξεργαστή κειμένου 
σ’αυτό το κόσμο, αλλά για έναν πραγματικά 
αξιόλογο και ασφαλώς, για έναν από τους 
καλύτερους που μπορούν να έχουν στα χέ¬ 
ρια τους οι χρήστες των Αιτιίςε. 

Απαιτήσεις 

Απαιτούνται 2ΜΒ ΒΑΜ. Παρόλα αυτά είναι 
μάλλον απίθανο να καταφέρετε να τυπώσε¬ 
τε μερικά έγγραφα με τόσο λίγη μνήμη. Για 
ικανοποιητική λειτουργία θα χρειαστείτε 
τουλάχιστον 4ΜΒ, ενώ αν σκοπεύετε να φέ¬ 
ρετε το πρόγραμμα στα όρια του θα πρέπει 
να έχετε 6ΜΒ. Οσοι από εσάς έχουν περιο¬ 
ρισμένη μνήμη θα πρέπει να σκεφτούν την 
χρήση της πρώτης έκδοσης, όχι της δεύτε¬ 
ρης (ίσως ακόμη να είναι καλύτερη η χρήση 
του ΡΐπειΙ Οοργ II). Επίσης θα πρέπει να έχετε 
σκληρό δίσκο. Η έκδοση 2.χ απαιτεί τουλά¬ 
χιστον 3ΜΒ στο σκληρό σας δίσκο ενώ για 
μια πλήρη εγκατάσταση απαιτούνται 10ΜΒ. 
Τέλος, το πρόγραμμα θα συνεργαστεί με ο- 
ποιοδήπστε επεξεργαστή υπάρχει στην 
Αιτιίρε σας, αν και συνιστάται τουλάχιστον 
Μ068020. 

Εγκατάσταση 

Το ΡΐπειΙ νντίίθΓ έρχετε σε 7 δισκέτες με τα 


αρχεία σε συμπιεσμένη μορφή. Η εγκατά¬ 
σταση είναι απλή, με την χρήση του εγκατα- 
στάτη της ΟογπγτιοοΙοι'Θ. Ολη η διαδικασία γί¬ 
νεται αυτόματα εσείς πρέπει απλά να διαλέ¬ 
ξετε που θέλετε νατό εγκαταστήσετε και αν 
επιυμείτε την ελάχιστη ή την πλήρη εγκατά¬ 
σταση. 

Επικοινωνία με τον χρήστη 

Το ΡίηεΙ \Λ/πίβι· ανήκει σε μια καινούργια γε¬ 
νιά προγραμμάτων. Εκείνη τη γενιά που οι 
προγραμματιστές προσέχουν το πως διευ¬ 
κολύνει τον χρήστη η επιλογή των λειτουρ¬ 
γιών του προγράμματος. Ετσι, στο ΡιπθΙ 
ννπίθΓ, κάθε λειτουργία μπορεί να επιλεγεί 
με τουλάχιστον δύο τρόπους. Επιπρόσθε¬ 
τα μπορείτε να ορίσετε νέες εργαλειοθή¬ 
κες, νέα μενού και λειτουργικά πλήκτρα ό¬ 
πως επίσης και να προκαθορίσετε την συ¬ 
μπεριφορά σχεδόν όλων των λειτουργιών 
ανάλογα με τα γούστα σας. 

Τα παράθυρα και τα πλαίσια διαλόγου χρη¬ 
σιμοποιούν τις καθορισμένες από την 
ΟοηιπιοάοΓβ προδιαγραφές αν και οι προ¬ 
γραμματιστές προτίμησαν να ξαναφτιάξουν 
τα δικά τους πλαίσια διαλόγου και όχι να 
χρησιμοποιήσουν του συστήματος. Σε γενι¬ 
κές γραμμές αφήνουν μια καλή αίσθηση μια 
και έχουν ευκολίες οι οποίες απλουστεύουν 
την λειτουργία του προγράμματος. 

Το ΡίηεΙ ν/πΐβΓ μπορεί να ανοί¬ 
ξει σε δική του οθόνη ή να χρη¬ 
σιμοποιήσει την οθόνη του 
ννοΓΚόθηοΙτ. Αν επιλέξετε να α¬ 
νοίξει σε κάποια δική του, τότε 
μπορείτε να ορίσετε οποιοδή- 
ποτε αριθμό χρωμάτων και ο- 
ποιαδήπστε ανάλυση υποστη¬ 
ρίζει το σύστημα σας, ακόμα κι 
αν έχετε κάποια κάρτα γραφι¬ 
κών με εξειδικευμένες δυνατό¬ 
τητες. Επίσης μπορείτε να ζη¬ 
τήσετε από το πρόγραμμα να 
σας ρωτά κάθε φορά σε ποια α¬ 
νάλυση θέλετε να ανοίξει. Ση¬ 
μειώστε ότι υπάρχει δυνατότη¬ 
τα να ανοίξει το πρόγραμμα σε 
κάποια “μεσαία” ανάλυση 
(640χ256) αν και αυτού του εί¬ 
δους τα προγράμματα δίνουν 


τον καλύτερό τους εαυτό σε αναλύσεις 
640χ512καιπάνω. 

Το ΡΪΠ3Ι ΜιϊΙθγ επιτρέπει την ταυτόχρονη ε- 
πεξεργασιά πολλών εγγράφων. Αυτό ση¬ 
μαίνει ότι δεν είναι αναγκαίο να κλείσετε έ¬ 
να έγγραφο για να ανοίξετε ένα δεύτερο, 
μπορείτε να έχετε ανοιχτά και τα δύο. Ου¬ 
σιαστικά η δομή των εγγράφων παρουσιά¬ 
ζεται ως εξής: 

α. Ολα τα έγγραφα χωρίζονται σε τμήματα, 
β. Κάθε τμήμα είναι μια εντελώς αυτόνομη 
οντότητα με τελείως δικά της χαρακτηρι¬ 
στικά. 

γ. Υπάρχουν ειδικά προσχεδιασμένα τμήμα¬ 
τα για αυτόνομη συγγραφή Περιλήψεων, Πί¬ 
νακα Περιεχομένων, Πίνακα Εικόνων, Βι¬ 
βλιογραφία, Σημειώσεων και Ευρετηρίου. 
Ολα αυτά δημιουργούνται αυτόματα, 
δ. Κάθε μέρος μπορεί να έχει δικά του προ- 
σχεδιασμένα στυλ παραγράφων. 

Τα στυλ παραγράφων είναι η μεγάλη δύνα¬ 
μη του πακέτου. Χρησιμοποιώντας στυλπα- 
ραγράφων μπορείτε να δώσετε χαρακτηρι¬ 
στικά σε μια παράγραφο και κατόπιν να με¬ 
ταβάλετε όλες μαζί πς παραγράφους πσυ 
χρησιμοποιούν ένα στυλ αλλάζοντας μόνο 
τα χαρακτηριστικά του τελευταίου. Μπορεί¬ 
τε να ορίσετε στυλ για τους τίτλους, τους 
υπότιτλους, το κορμό, τις σημειώσεις και 
γενικά ότι άλλο απαιτείται από το έγγραφό 



ΕΡ8 σχέδια μέσα στα έγραφα σας. Μπορείτε να δημιουργή¬ 
σετε τέτοια σχέδια με το ΑιΙΕχρΓθεεΙοη, το Ρβ^βεΙτββυ, αλ¬ 
λά και προγράμματα άλλων υπολογιστών όπως το ΙΙΙυεΙίΏΐΟΓ 
και το ΡΓββΗεηά. Επίσης μπορείτε να βρείτε χιλιάδες έτοιμα 
σχέδια σε βιβλιοθήκες που κυκλοφορούν για όλους τους υ¬ 
πολογιστές. 
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σας ή εσείς επιθυμείτε. Το ΡίηεΙ \Ν πΙθγ μπο¬ 
ρεί να δεχθεί όίίπιβρ εικόνες ΙΡΡ, Ι1_ΒΜ και 
δομημένα σχέδια ΕΡ8. Οσο αφορά τις ει¬ 
κόνες, δέχεται όλα τα είδη των ΙΡΡ, ΙΙΒΜ 
(δηλαδή και τα ΑΟΡΑ, τα ΗΑΜΒ αλλά και τα 
24όίΙ). Τα ΕΡ8 αρχεία είναι ουσιαστικά η 
σύνδεση του προγράμματος με τον έξω κό¬ 
σμο για γραφικά υψηλής εκτυπωτικής ποι¬ 
ότητας. 

Γραμματοσειρές 

Το ΡίηβΙ ννήΙβΓ δέχεται τρία είδη γραμματο¬ 
σειρών. Πρώτα από όλα δέχεται 
ΟοΓπρυρΓαρόίο ΙπίβΙΙίίοπΙδ, και λέμε πρώτα, 
με ελάχιστο κόστος, από το Περιοδικό του 
Ελληνικού νΥοΓΚόβηοΙι 
Μετά τις ΟοπηρυςτερΙιία έρχονται οι γραμ¬ 
ματοσειρές ΡοβΙδοηρΙ. Οι γραμματοσειρές 
αυτές είναι οι πιο διαδεδομένες στο χώρο 
των υπολογιστών και είναι οι μοναδικές που 
υποστηρίζουν εκτύπωση σε εικονοθέτες 
για την κατασκευή φιλμ και κατά συνέπεια 
εκτύπωση σε μηχανές οίίεβί. Τέτοιες Ελλη¬ 
νικές γραμματοσειρές αν και υπάρχουν ε¬ 
κατοντάδες για τα συμβατά και τα 
Μεοίπίοδό, δεν χρησιμοποιούνται απευθεί¬ 
ας στην Αιτιίςε. Ο λόγος είναι ότι δεν έχουν 
εκδοθεί ακόμα από την Οοπιπιοάοτθ οι προ¬ 
διαγραφές για την χρήση τέτοιων γραμμα¬ 
τοσειρών οπότε κάθε κατασκευαστής ε¬ 
φευρίσκει δικές του λύσεις οι οποίες μπο¬ 
ρεί να δουλεύουν για τα Αγγλικά, αλλά δεν 
δουλεύουν (στις περισσότερες περιπτώ¬ 
σεις) για τα Ελληνικά. 

Το Ρίη&Ι \Λ/πΙθγ υποστηρίζει επίσης 
γραμματοσειρές ΝίπιόυεΟ. 

Οσο αφορά τις γραμματοσειρές όίΐτηερ, το 
ΡϊηβΙ ννηΙβΓ δεν τις υποστηρίζει (και κατά την 
άποψη μας καλά κάνει) μιας και ο προορι¬ 
σμός του πακέτου είναι οι εκτυπώσεις υψη¬ 
λής ποιότητας. Οι γραμματοσειρές όΨηαρ 
μπορεί να φαίνονται καλά στην οθόνη, μα δί¬ 
νουν πολύ κακή ποιότητα εκτύπωσης. 

Κάτι το οποίο λείπει από το σύστημα γραμ¬ 
ματοσειρών του ΠηαΙ \Λ/γϊϊθγ είναι η εμφάνι¬ 
ση ενός δείγματος των γραμματοσειρών 
στο πλαίσιο διαλόγου επιλογής τους. Αυτή η 
αδυναμία αν και δεν δημιουργεί προβλήμα¬ 
τα στον έμπειρο χρήστη μπορεί να ωθήσει 
σε περιτές κινήσεις αυτόν που δεν έχει γνώ¬ 
ση των εγκατεστημένων γραμματοσειρών. 
Τέλος, μας δυσαρέστησε το γεγονός ότι το 
πακέτο αδυνατεί να δημιουργήσει όοΙά 
(μαύρες) γραμματοσειρές αλγοριθμικά (αν 
και δεν έχει πρόβλημα με τα πλάγια ή τα υ¬ 
πογραμμισμένα). Πρέπει η γραμματοσειρά 
να υπάρχει σαν ξεχωριστό αρχείο, πράγμα 
που αποτελεί τροχοπέδη στη ταχύτητα επι¬ 
κοινωνίας με τον χρήστη. 

Θετικά Σημεία 

Πρώτα από όλα, η ταχύτητα! Το πρόγραμ¬ 


μα είναι από τα πιο γρή¬ 
γορα που έχουμε δει. 
Ανταγωνίζεται σε επιδό¬ 
σεις ακόμα και επεξεργα¬ 
στές κειμένου άλλων μη¬ 
χανημάτων και σίγουρα 
τα καταφέρνει καλά. 

Πολύ θετικό σημείο είναι η 
υποστήριξη της γλώσσας 
Αγθχχ. Πραγματικά αξίζει 
να μάθει κάποιος Αγθχχ 
μόνο και μόνο για να εκμε¬ 
ταλλευτεί πς δυνατότητες 
αυτού του πακέτου. 



Το ΡΙΝΑΙ ννΡΙΤΕΒ έχει τη δυνατότητα να ρωτά, με αυτό το πλαίσιο 
διαλόγου, σε ποια ανάλυση θέλετε να δουλέψετε, πριν ακόμα ανοίξει. 



Το περιοδικό του Ελληνικού νΥοΓΚόοποίι έρχεται να διορθώσει 
το πρόβλημα των ΟοΓηρυ^ορίιίο γραμματοσειρών στα μικρά με¬ 
γέθη. Με τις νέες γραμματοσειρές που περιέχονται στο περιοδι¬ 
κό του Ελληνικού ννοΓΚόβποίι η ποιότητα της εικόνας σε γράμμα¬ 
τα 10 στιγμών έχει διορθωθεί σημαντικά, (ιδίως στους αριθμούς 
και τα κεφαλαία). Επίσης η ποιότητα εκτύπωσης των νέων γραμ¬ 
ματοσειρών έχει δεκαπλασιαστεί. 


Αρνητικά Σημεία 

Σε έναν επεξεργαστή κει¬ 
μένου με στοιχεία πακέ¬ 
του εκδοτικού συστήμα¬ 
τος, όπως ο ΡϊηβΙ ΝΛ/πΙβΓ, 
σίγουρα υπάρχουν πολλά 
περιθώρια για βελτιώσεις. 

Σίγουρα όμως, το πακέτο 
έχει ελάχιστα αρνητικά 
σημεία στις δυνατότητες 
που έχουν υλοποιηθεί και 
αυτό είναι το σημαντικό. 

Ο,τι κάνει το κάνει καλά! 

Τεκμηρίωση 

Το ΡϊηβΙ νντ'ιΐβτ έρχετε με έ¬ 
να εγχειρίδιο χρήσης 300 
σελίδων (το οποίο γρά¬ 
φτηκε με το ίδιο το ΡίπβΙ 
ΝΛ/πΙβΓ). Βέβαια είναι στα 
Αγγλικά. 

Υποστήριξη 

Ενδιαφέρον είναι ότι κά¬ 
ποιοι προγραμματιστές 
απαντούν σε ερωτήσεις 
που τους τίθονται μέσω του ΙίδΕΝΕΤ 
ηβνΥ59Γουρ εοΓηρ.5γ8.3πιί93.3ρρΙίθ3ΐίοπ3. 
Αυτός είναι ο πιο ανέξοδος τρόπος για ό¬ 
σους βέβαια έχουν πρόσβαση στο 
ΙηΙθΓΠβΙ. 

Για την Ελλάδα και την υποστήριξη του 
ΡίηβΙ \Λ/πΙθγ το μοναδικό που μπορούμε να 
πούμε είναι ότι οι κάτοχοι του Ελληνικού 
ννοΓΚόβηοίι μπορούν να απευθυνθούν για 
οποιαδήποτε βοήθεια χρειάζονται στην Αϋ 
8οίίνν3Γ6 Επ9ϊηβθΓϊη9· Αν και αυτή η επιχεί¬ 
ρηση δεν έχει άμεσα χρηματικά οφέλη α¬ 
πό το ΡίπθΙ ννπίβτ είναι πρόθημη να βοηθή¬ 
σει όλους τους κατόχους του Ελληνικού 
ννοΓίτόβηοΙι σε όλο το εύρος της εργασίας 
τους. 

Συμπεράσματα 

Υπάρχουν πολλές δυνατότητες που θα 
θέλαμε να δούμε σ'ένα τέτοιο πακέτο, ό¬ 


πως πίνακες, υποσημειώσεις, μαθηματι¬ 
κές εξισώσεις, διακεκομένους στηλοθέ- 
τες, αυτοματισμούς σελιδοποίησης βι¬ 
βλίων (κουτσές και ορφανές αράδες) και 
δεκάδες άλλες. 

Σαν αρνητικά σημεία θα μπορούσαμε να 
πούμε τον περιορισμό στα χρώματα των 
εικόνων (μέχρι 12όίΙ - μετατρέπει τις 24όίί), 
το όχι 8ί3πά3Γά υδβΓ ίπΙθΓίβοθ (δεν είναι ά¬ 
σχημο αλλά θα προτιμούσαμε να εφαρμό¬ 
ζεται το πρότυπο της ΟοπιπιοάοΓΘ κατά 
γράμμα). Εχει αρκετές απαιτήσεις όπως 
χώρο στο σκληρό δίσκο, μερικά 
ΓΠβ93όγίθδ μνήμης, γρήγορο επεξεργα¬ 
στή, οθόνη υψηλής ανάλυσης αλλά σίγου¬ 
ρα όσοι τηρούν τις προύποθέ- 


δΟΓΠΛίΑΒΕ ΕΝΟΙΝΕΕΒΙΝΟ 
ΘΕΜΙΣΤΟΚΛΕΟΥΣ 84Β, 
ΝΙΚΑΙΑ 



υ$εκ 


61 




























ο 

ιυ 

_ι 

Ο 

(Ο 

ζ 

ο 

ο 





« 

I 

\° 

/, 


ω 


ϋ 

Ιϋ 

_ι 

ο 

(Ο 


ο 

υ 

* 

/. 

\ β 

4 




ΝΕΟΙ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ 


Μϋ ΝΕΕΣ ΠΑΡΑΛΑΒΕΣ 

ϋΗΑΟΟΝ 

ΟΗΑΟ-Ρϋ 

ΜΟΗΤΑί ΚΟΜΒΑΤ 2 
ΟΤΤΙΡΑΝΤ5 
ΝΒΑ ΙΐνΕ 95 
ΖΕΡΟ ΤΟίΕΒΑΝΟΕ 
νίΒΤυΑΙ ΒΑΒΤ 
ΡΒΟΒΟΤΕΟΤΟΒ 
ίΕΜΜΙΝΟδ 2 

ΙΙΒΒΑΝ 3ΤΒΙΚΕ (ϋυΝΟίΕ 3ΤΒΙΚΕ 2) 

30ΝΙ0 ΑΝϋ ΚΝυθΚΙ_Ε3 

3ΡΑΒΙΙ3ΤΕΒ 

ΜΙΟΚΕΥΜΑΝΙΑ 

ΕΟΟΟ ΤΗΕ ΟΟΙΡΗΙΝ 2 

ΟΙΙΠΑ35ΙΟ ΡΑΒΚ 2 

3ϋΡΕΒ 3ΤΒΕΕΤΡΙΘΗΤΕΒ ΤΙΙΒΒΟ 

ϋίΙΝΟίΕ ΒΟΟΚ 

ΤΑΖΜΑΝΙΑ ΙΝ Ε50ΑΡΕ ΡΒΟΜ ΜΑΒ3 
□ΟΝ ΚΙΝΟ 

5ΡΙϋΕΒΜΑΝ νβ ΧΜΕΝ 
ΡΙΡΑ 95 


3ΥίνΕ3ΤΕΒ ΑΝϋ ΤννΕΕΤΎ 
ΜΑΧΙΜΙΙΜ ΟΑΒΝΑΟΕ 
3ΡΙΟΕΒΜΑΝ 
ΡΟννΕΒ ΒΑΝΟΕΒ5 
ϋΙΝΟ ϋΙΝΙ'5 3000ΕΒ 
ΕΑΒΤΗννΟΒΜ ϋΙΜ 
ΑΝΙΜΑΝΙΑίδ 

3-ϋ-Ο ΝΕΕΣ ΠΑΡΑΛΑΒΕΣ 
3ΤΒΕΕΤΡΙΟΗΤΕΒ ΤΙΙΒΒΟ 
ΡΙΡΑ 

ΒΟΑϋ ΒΑ3Η 
5ΕννΕΒ 3ΗΑΒΚ 
3ΗΑϋθνν 
ΟΒΑ3Η Ν’ΒΙΙΒΝ 
ΝΙΟΗΤΤΒΑΡ 
ΑΙΟΝΕ ΙΝ ΤΗΕ ϋΑΒΚ 
ΤΟΤΑίΕθυΡ3Ε 

Ε50ΑΡΕ ΡΒΟΜ ΤΗΕ Μ0Ν5ΤΕΗ ΜΑΝΟΗ 
νίΒτυΑί. νινιο 
ϋΟΟΤΟΒ ΗΑΝΤΕΒ 


3Ν ΝΕΕΣ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ 

ΜΟΒΤΑί ΚΟΜΒΑΤ 2 

ΒΑΒΚίΕΥ 3ΗϋΤ υΡ ΑΝΩ ϋΑΜ 

ΑΝΙΜΑΝΙΑ03 

νΟΒΤΕΧ 

ϋΒΑΟΟΝ 

ίΙΟΝ ΚΙΝΟ 

ΩΟΝΚΕΥ ΚΟΝΘ ΟΟυΝΤΒΥ 
3ΤΑΗννΑΒ3 3 ΒΕΤίΙΒΝ ΟΡ ΤΗΕ ϋΕΟΙ 
3ΤυΝΤ ΒΑΟΕ ΡΧ 
ΜΟΒΡΗ 

ριινοη ουτ 

ΙΒΟΝ ίΟΒϋ 
ννίΖΑΒϋΥ IV 
ΜΙΟΚΕΥΜΑΝΙΑ 
υίΤΙΜΑΤΕ ΡΙΟΗΤΕΒ 
ΙίίυβΙΟΝ ΟΡ ΟΑΙΥΑ 
ΕΑΒΤΗνΥΟΒΜ ϋΙΜ 

5Ε0Α 32-Χ ΝΕΕΣ ΠΑΡΑΛΑΒΕΣ 

ΟΟΟΜ 

31ΙΡΕΒ 5ΤΑΒΜΑΒ5 
νίΒΤΙΙΑί ΒΑΟΙΝΘ ϋΕίυΧΕ 



ΟΙ ΧΑΜΗΛΟΤΕΡΕΣ ΤΙΜΕΣ ΤΗΣ ΑΓΟΡΑΣ ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ 
ΜΑΣ ΠΡΙΝ ΑΓΟΡΑΣΕΤΕ ΓΙΑ ΝΑ ΣΑΣ ΤΟ ΑΠΟΔΕΙΞΟΥΜΕ 
ΚΑΙ ΤΟ ΣΗΜΑΝΤΙΚΟΤΕΡΟ : 

ΑΝΤΑΛΑΓΕΣ 

ΕΝΟΙΚΙΑΣΕΙΣ 

ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΣΕ ΟΛΑ ΤΑ ΕΙΔΗ ΜΑΣ 


8Ν ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ (ΝΕΑ ΚΑΙ ΜΤΧ) 

3Ν ΜΟΝΟ 5900 
ΡΙίΟΤΥ/ΙΝΟδ 

ραρρυ ϋυοκ 

δυΡΕΒ ΜΑΡΙΟ ννΟΡΙίΟ (υδΑ) 
Ρ ΖΕΡΟ 

ΜΑΡΙΟ Αίί δΤΑΡδ 

ΚΙΟΚ ΟΡΡ 3 (ϋΑΡΑΝ ϋΙΑΙΟΟυΕ) 

δΜΑΡΤΒΑίί (υδΑ) (ΝΟ ΒΟΧ) 


ϋΑΒίυδ ΤννίΝ (3Η00Τ ΈΜ υΡ) (ϋΑΡ) 
δΤΡΕΕΤΡΙΟΗΤΕΡ 2 
ΙΕΤΗΑί ννΕΑΡΟΝ 

δΝ ΜΟΝΟ 7900 
ΟΗυΟΚ ΡΟΟΚ 
ΒΑΤΤίΕΤΟΑΟδ (ϋδΑ) 
ΟΑδΤίΕνΑΝΙΑ 
ΝΒΑ ΑΙΙ 3ΤΑΡ ΟΗΑίίΕΝΘΕ 
ΡΒΟΒΟΤΕΟΤΟΒ (υδΑ) 
ΟΗΟδΤΑΝϋ ΘΗΟυίδ 


ΜΙΟΚΕΥ'3 ΜΑΟΙΟΑί 0υΕ3Τ (υδΑ) 
ΤΕΡΜΙΝΑΤΟΡ 2 
Ρ ΤΥΡΕ 

ΑΡΤ ΟΡ ΡΙΟΗΤΙΝΟ (υδΑ) 
ϋΒΑΚυΐΑ (υδΑ) 
δΙΜΟΙΤΥ 

δυΡΕΡ δΟΟΟΕΡ (υδΑ) 
ΡΡΙΝΟΕ ΟΡ ΡΕΡ3ΙΑ 
υίΤΡΑΜΑΝ 
ννίΝΟ'δ 2 (υδΑ) 


00Ν80Ι.Ε 

οΐ-υβ 

ΚΑΛΛΙΘΕΑ γρυπαρη 53 
ΤΗΛ.9594100 9596262 
ΑΙΓΑΛΕΩ ΕΥΑΓΓΕΛΙΣΤΡΙΑΣ 6Α 
& ΙΕΡΑ ΟΔΟΣ 308 ΤΗΛ.5310330 
ΡΕΝΤΗ ΦΛΕΜΙΝΓΚ 17 
ΤΗΛ.4813859 

ΑΝΟΙΚΤΑ 10:30-03:00,05:30-08:30 
7 ΜΕΡΕΣ ΤΗΝ ΕΒΔΟΜΑΔΑ 
ΚΑΙ ΟΛΕΣ ΤΙΣ ΑΡΓΙΕΣ 


ΜΕΟΑ ϋΒ.2 + 2 ΟΑΜΕ3 
ΜΟΝΟ 38.000 

3Ν + 3ΤΑΒννΐΝΟ 
ΜΟΝΟ 48.000 

32 X ΜΟΝΟ 69.000 

3-0-0 + 2 00 
ΜΟΝΟ 160.000* 


ΜΕΓΑΛΗ ΣΥΛΛΟΓΗ 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΩΝ 
δΟΡΤνΥΑΒΕ, ΗΑΒϋ\ΥΑΒΕ 
ΚΑΙ ΚΑΛΩΔΙΩΝ ΓΙΑ 
ΑΜΙΟΑ, 3Ν, Μϋ, Μ3, 00, 
ΘΒ, 3-Ω-Ο, ΡΗΙΙΙΡ3 


ΑΜΙΘΑ ΟίΩΒ 

ΜΕ ΧΙΛΙΑΔΕΣ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 
ΚΑΛΟΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ 


Μϋ+ΟΑΜΕ.29900 

3Ν+0ΑΜΕ .36000 

0Β.13000 

ΑΜΙΟΑ 500 .55000 

ΑΜΙΟΑ600.65000 

ΑΜΙΟΑ 1200 .120000 

ΜΟΝΙΤΟΡ ΡΗΙίΙΡ3.55000 


ΜΟΝΙΤΟΡ ΟΟΜΟϋΟΒΕ 
ΑΠΟ 55000ΕΩΣ 65000 

ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ 
ΑΝΤΑΛΛΑΞΤΕ 
ΚΟΝΣΟΛΕΣ, ΟΑΒΤΒΙΟΟΕ3 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 
ΠΛΗΡΩΝΟΝΤΑΣ ΜΙΑ 
ΜΙΚΡΗ ΔΙΑΦΟΡΑ 

ΑΓΟΡΑΣΤΕ 

ΣΤΙΣ ΠΙΟ ΦΤΗΝΕΣ ΤΙΜΕΣ 
ΤΗΣ ΕΛΛΗΝΙΚΗΣ ΑΓΟΡΑΣ 

ΔΑΝΕΙΣΤΕΙΤΕ 
ΓΙΝΕΤΕ ΜΕΛΗ ΤΟΥ ΟΟΙΒ 
ΚΑΙ ΔΑΝΕΙΣΤΕΙΤΕ 
ΠΑΙΧΝΙΔΟΜΗΧΑΝΕΣ 
ΚΑΙ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΣΤΟ ΣΠΙΤΙ ΣΑΣ 

ΠΟΥΛΗΣΤΕ 

ΑΓΟΡΑΖΟΥΜΕ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 
ΤΙΤΛΟΥΣ ΚΟΝΣΟΛΕΣ 
ΑΜΙΟΑ 
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Μϋ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΜΟΝΟ (2900) 

δΟΝΙΟ 

ρυοοδγ 

ΟΗΙΚΙ ΟΗΙΚΙ ΒΟΥ’δ 

(ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ ΚΑΙ ΜΤΧ) 


ΟυΑΟΚδΗΟΤ 

δΚΙΤΟΗΙΝ 

3ΗΑΟΟ\Λ/ ΟΡ ΤΗΕ ΒΕΑ3Τ 

Μϋ ΜΟΝΟ 4900 

ΡΙΝΑΕ ΒΕΟνν (ϋΑΡ) 

ΡΑΝΤΑ3ΙΑ 

ΤυΡΒΟ ΟυΤΗϋΝ (ϋΑΡ) 

τυΡΒΟ ουτρυΝ 

ΡΟΑΟ ΡΑδΗ 

ΒΑΤΜΑΝ ΡΕΤυΡΝ'δ 

δυΡΕΡ ΠΕΑΕ ΒΑ5ΚΕΤΒΑΕΕ 

υΐΤΙΜΑΤΕ οιχ 

ΑΡΙΕΕ ΤΗΕ ΕΙΤΤΕΕ ΜΕΡΜΑΙΟ 

ΤΕΑΜ υδΑ 

3ΤΑΡΡΙ6ΗΤΕΡ 

δΗΑΟΟνν ϋΑΝδΕυΡ 

ΙΝϋΙΑΝΑ ϋΟΝΕδ ΤΗΕ ΕΑ$Τ 

ΤΗΕ ΡΕΝ/ΕΝΟΕ ΟΡδΗΙΝΟΒΙ 

ΖΟΟΜ (ΖΑΡ) 

ΙΜΜΟΡΤΑΕ 

ΟΡυδΑΟΕ 

ΡΡΟ 3ΤΡΙΚΕΡ 

νΥΗΙΡ ΡυδΗ (ϋΑΡ) 

ΑΙϋ-ΙΕΝ 3 

ΑϋΟΙΑ ΟΡΑΟΟΟΝ 

ΡΟΟΤΒΑΕΕ (ϋΑΡ) 

ΟΡΕΕΝϋΟΟ 

ΟυΑΟΚδΗΟΤ 

ΑΡΟΗ ΡίνΑΙδ 

δυΡΕΡ κιοκ ορρ 

ΗΟΜΕ ΑΕΟΝΕ 

ΒΑΤΜΑΝ 


ΟΟΜΒΑΤ ΟΑΡδ 

ΜΥδΤΙΟ ϋΕΡΕΝΟΕΡ 

ΤΗΕ ΕΕΟΕΝϋ ΟΡ ΟΑΕΑΗΑϋ 

Μϋ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 6900 

ΟΟυΒΕΕΟΡΑΟΟΝ3 

ΡΙΝΟδ ΟΡ ΡΟνΥΕΡ 

νΐ/ΟΝϋΕΡ ΒΟΥ 3 

ΟΑδτΐΕ ορ ιιυυδίΟΝ 

ΗΥΡΕΡΟυΝΚ ΒΑδΚΕΤ 

ΟΙϋΝΑΜΙΤΕ ουκε 

ϋΙΟΚΤΡΑΟΥ 

ΟΗΑΜΡΙΟΝ ννΟΡΕΟ 0ΕΑ53 

ΟΟΕΟΕΝ ΑΧΕ (ϋΑΡ) 

ΜΕΡΟδ 

ΟΑΡΤΑΙΝ ΡΙΑΝΕΤ 

δΟΟΟΕΡ 

ΟΟΕΟΕΝ ΑΧΕ 2 (ϋΑΡ) 

ΖΕΡΟ ν\/ΙΝ<3 

ϋΑΜΕδ ΒΟΝϋ 007 

Τ\ΥΙΝ ΗΑΥ/Κ 

ΤΑΖΜΑΝΙΑ 

ΡΟΡΟΟΤΤΕΝ ννΟΡΕϋ'δ 

ΘΕΟΒΑΕ ΟΕΑΟΙΑΤΟΡ3 

δυΡΕΡΜΑΝ 

ΤΕΡΜΙΝΑΤΟΡ 2 ΤΗΕ ΑΡΟΑΟΕ 

ΤΑΕΜΙΤ'δ ΑϋνΕΝΤυΡΕ 

ουτρυΝ (ϋΑΡ) 

ΑΝΟΤΗΕΡ Υ/ΟΡίϋ 

ΟΗΧ ΑΤΤΑΟΚ ΟΗΟΡΡΕΡ 

ΤΟΚΙΕ 

ΜυΤΑΝΤ ΕΕΑΟίΙΕ ΡΟΟΤΒΑΕΕ 

ΗΟΟΚ 

ΜΟΗΑΜΕϋ Αϋ ΗΕΑνΥ 

3ΗΙΝΟΒΙ \Λ/ΟΜΑΝ (ϋΑΡ) 

ΟΑΡΤΑΙΝ ΑΜΕΡΙΚΑ 

ΟϋΡΡΗΑΝΟΕΡ 

ννΕΙΟΗΤ ΒΟΧΙΝΟ 
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ΡΙαγΒίαϋοη 


300 


5β(ιιπι 


Μβ 3 3 32Χ 


Νβο Ββο 00 


ΝΕΟ ΓΧ 


Μϋ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 8900 

ΟυΤΙΑΝΟΕΡ 

ΑΕΕΑΟΙΝ 

ΡϋΝΤδΤΟΝΕδ 

Μϋ ΜΟΝΟ 12900 

ΕΟδΤ νίΚΙΝΟδ 

Τ2 ΤΗΕ ΟυϋΟΕΜΕΝΤ ϋΑΥ 

ΡΕΕΕ 

δΕΝδΙΒΕΕ δΟΟΟΕΡ 

ΡΟΒΟΟΟΡ3 

ΒΑΡΚΕΕΥ δΗυΤ υΡ ΑΝϋ ϋΑΜ 

ΡΙΡΑ 

ννιζ Ν’υζ 

δΗΑϋΟννΡυΝ (ΝΤδΟ) 

ϋυΝΘΕΕ δΤΡΙΚΕ 

ϋΡΑΚυΐΑ 

3ΤΑΡΤΡΕΚΤΗΕ ΝΕΥΥ 

ΝΗΕΡΑ ΗΟΟΚΕΥ 93 

ΖΟΜΒΙΕδ 

ΘΕΝΕΡΑΤΙΟΝ ΙΝΤδΟ 

ΟΕΝΕΡΑΕ ΟΗΑΟδ 

ΒΕΑϋΕδ ΟΡ νΕΝΘΕΑΝΟΕ 

ΡΡΟ ΜΟνΕδ δΟΟΟΕΡ 

ΡΕΕΕ2 

ΒυΒΒΑ Ν'δΤΙΧ 

ΕΤΕΡΝΑΕ ΟΗΑΜΡΙΟΝδ 

υδ ΡΑΟΜΑΝ 

ννΟΡΕϋ ΟΡ ΙίΐυδδΙΟΝ (ϋΑΡ) 

ΕΟΤυβ3 

ΜΟΡΤΑΕ ΚΟΜΒΑΤ 

δυΡΕΡ ννΡΕδΤΕΕΜΑΝΙΑ 

ΡΗΑΝΤΑ3Υ δΤΑΡδ 2 

ΑΟΑ33Ι ΤΕΝΝΙδ 


ΡΗΑΝΤΑδΥ δΤΑΡδ 3 

ννΟΡΕΟ ΟΗΑΜΡΙΟΝδΗΙΡ δΟΟΟΕΡ 

ΜΟ ΜΟΝΟ 9900 

ΕΟΟΟ ΤΗΕ ϋΟΕΡΗΙΝΕ 

2 (ΟΕΟΕδΙδ) 

ΝΙΝϋΑ ΤυΡΤΕΕδ 

ΡΟΒΟΟΟΡ νΕΡδυδ ΤΕΡΜΙΝΑΤΟΡ 

ΜΙΟΡΟΜΑΟΗΙΝΕδ 

δυΝδΕΤ ΡΙϋΕΡδ 

Ρ 117 ΝΙΟΗΤ 5ΤΟΡΜ 

ΟυΝΟϋΟΝ’δ ΑΝΟ ΟΡΑΟΟΝ3 

δΤΡΕΕΤ ΟΡ ΡΑΟΕ 2 

Μ ΙΟ 29 

ΝΒΑϋΑΜ 

ΟυΝδΤΑΡ ΗΕΡΟΕδ 

δΤΡΕΕΤ ΡΙΘΗΤΕΡ ΤυΡΒΟ 

Αϋδ ΡΡΟΜΟνΕδ δΟΟΟΕΡ (ΝΤδΟ) 

ΑδΤΕΡΙΧ 

ΟΗΑΜΡΙΟΝ 

ΜΟ 

ννορίϋουρ υδΑ 9411! 

ΟΕ3ΕΡΤ 3ΤΡΙΚΕ 

ΕΕΤΗΑΕΕΝΡΟΡΟΕΡδ+ ΟυΝ 

δΟΝΙΟ 5ΡΙΝΒΑΕΕ 

ΒυΕΕδ νΕΡδυδ ΒΕΑΖΕΡδ 
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ΜΟΙΟ ΚΆΙ Α/\0 ΣΤΟ 


Του Αντώνη Παπαδόπουλου 



ΤΟ ΜΙΟΙ ΚΕΥΒΟΑΒΟ 

Τ ο ΜΙΩΙ κλαβιέ δεν είναι απαραίτητο 
σε ένα σύστημα καθώς οι νότες 
μπορούν να εισαχθούν στο πρόγραμ¬ 
μα με το ποντίκι. Τα κυριότερα χαρα¬ 
κτηριστικά που διέπουν τα ΜΙϋΙ 
ΚθγόοαΓάε είναι η έκταση τους, το 
βάρος των πλήκτρων και οι ΜΙϋΙ δυ¬ 
νατότητες. Το μικρότερο για να μπο¬ 
ρέσει κάποιος να γράψει μουσική, εί¬ 
ναι με 4 οκτάβες (49 πλήκτρα), ενω 
ένα 3ΐ3ηά3Γά είναι με 5 οκτάβες (61 
πλήκτρα). Μετά ανεβαίνουμε στις 6 
και κάτι οκτάβες (76 πλήκτρα) και τέ¬ 
λος έχουμε τα ίυΙΙ είζβ που φτάνουν 
την έκταση ενός κλαβιέ κλασικού 
πιάνου (88 πλήκτρα). 

Για να μπορέσετε να μεταφέρετε 
αυτά που έχετε στο μυαλό σας πάνω 
σε ένα κλαβιέ θα πρέπει αυτό να εί¬ 
ναι νβίοοίΐγ εΘΠδίΙίνθ, δηλαδή να μπο¬ 
ρεί να ανταποκρίνεται στο δυναμικό 



παίξιμο του εκτελεστή. Ενα επιπλέον 
προτέρημα των καλών ΜΙΩΙ κλαβιέ, 
είναι το βίίβιίουοίι, δηλαδή η δύναμη 
που ασκεί κάποιος σε κάποιο πλή¬ 
κτρο αφού το πατήσει. Με αυτό μπο¬ 
ρούν να προστεθούν διάφορα εφφέ 
όπως νίόΓ3ίο, αλλοίωση τόνου, ουίοίί 
ίΓβςυβηογ και άλλα ανάλογα με τις 
δυνατότητες του κλαβιέ, δίνοντας έ¬ 
τσι τη δυνατότητα στον εκτελεστή να 
εκφράσει μέσω του παιξίματος του 
αυτό που θέλει ακριβώς. Για να έχει 
ισχύ το ΒίΙθάουοά, θα πρέπει και η η¬ 
χητική μονάδα στην οποία στέλνει τις 
ΜΙϋΙ πληροφορίες το κλαβιέ, να δέ- 
χετε μηνύματα βίΐβτίουοίι. Το βάρος 
των πλήκτρων στα φθηνά και μεσαία 
κλαβιέ είναι το 3ΐ3πά3Γά βάρος, αντί¬ 
στοιχο με το κλαβιέ ενός αρμονίου ή 
και λίγο καλύτερο. Πλήκτρο βαρυκε- 
ντρισμένο (αντίστοιχο με αυτό του 
πιάνου) θα βρείτε μόνο στα ίυΙΙ είζθ 
κλαβιέ των 88 πλήκτρων. Η τιμή ε- 

Ι νός μικρού 1<θγόθ3Γά 4 οκτάβων 
κυμαίνεται γύρω στις 80000 - 
90000, ενώ αυτά με 5 οκτάβες 
στοιχίζουν γύρω στις 100000 - 
120000. Στα 76 πλήκτρα υπάρχει 
μόνο ένα κλαβιέ (το Α-30 της 
ΠοΙβπά) και κοστίζει 165000, ενω 
για τα ίυΙΙ είζβ θα πρέπει να βάλετε 
βαθιά το χέρι στην τσέπη, μια και 
το φθηνότερο κοστίζει γύρω στις 
350000. Στην κατηγορία των 4 και 
5 οκτάβων τα Ι<βγόθ3Γά που ξεχω¬ 
ρίζουν είναι τα ΟΜ3 61 και δΐυάίο 
61 της ΡβΙβγ (5 οκτάβες) και το ΡΟ- 
200ΜΚΙΙ της ΒοΙβηά (4 οκτάβες). 
Το ΟΜ8-61 έχει το μεγάλο πλεονέ¬ 
κτημα της ειδικής θέσης που έχει 
στο πάνω μέρος του να δεχτεί το 


πληκτρολόγιο του ΡΟ και σε μια άλ¬ 
λη ειδική θέση το πιουβΘ ρβά, εξοι¬ 
κονομώντας έτσι πολύτιμο χώρο πα¬ 
ρέχοντας παράλληλα μεγάλη άνεση. 

ΤΟ δΟΓΤννΑΒΕ 

τι σύστημα και να έχετε φτιάξει, 
δεν αξίζει τίποτα αν δεν χρησιμο¬ 
ποιηθεί απο το κατάλληλο λογισμικό. 
Πριν αναφερθούμε σε διάφορα μου¬ 
σικά πακέτα, καλό θα ήταν να γίνει 
πρώτα ένας διαχωρισμός όσον αφο¬ 
ρά τις κατηγορίες στις οποίες υπά¬ 
γονται τα διάφορα προγράμματα. 
Ετσι έχουμε: Τα εβςυβποβτβ, τα ο¬ 
ποία παίζουν το ρόλο του κασσετο- 
φώνου κατα κάποιο τρόπο. Οτι παίζε¬ 
ται δηλαδή, καταγράφεται σε ένα 
ΜΙϋΙ εθηυβηοθΓ υπό την μορφή ψη¬ 
φιακών δεδομένων και όταν γίνεται η 
αναπαραγωγή του τραγουδιού το 
εβςυθηοθΓ στέλνει πίσω στην ηχητική 
μονάδα αυτά τα δεδομένα ταξινομη¬ 
μένα και συγχρονισμένα. Τα κύρια 
χαρακτηριστικά ενός ΜΙϋΙ 3βςυθποθΓ 
είναι τα Ιγ3ο1<3 (πόσα κανάλια δηλα¬ 
δή) έχει την δυνατότητα να ηχογρα- 
φήσει καθώς και οι δυνατότητες για 
θάίΐίης στο τραγούδι, δηλαδή πόσο 
εύκολα μπορεί να “κόψει” και να “ρά¬ 
ψει” ένα μέρος του τραγουδιού, να 
το αντιγράψει σε κάποιο άλλο μέρος 
του τραγουδιού κ.τ.λ. 

Αναμφισβήτητα το καλύτερο ΜΙϋΙ 
εβηυβποΘΓ στην αγορά είναι το 
0 υό33β δοοτβ της δίβίπόβιτ). Η τιμή 
του όμως δείχνει ότι απευθύνεται σε 
επαγγελματίες. Μια άλλη λύση λιγό¬ 
τερο επαγγελματική απο το 0υό33β, 
είναι το ΟβΚβννβΙΚ Ρτο1ίβ3ίοη3ΐ το ο- 
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'ποίο δυστυχώς και αυτό έχει ένα κό¬ 
στος γύρω στις 100000. Μην ανησυ¬ 
χείτε όμως. Υπάρχουν και αξίολογα 
εβςυθποβΓδ σε χαμηλότερη κατηγο¬ 
ρία τιμής, όπως τα Μυείο δίαίίοπ 
(60000) και Ουόαδθ ϋίθ (28000) της 
3 ίθίπ06Γ9 και το ΡοννθΓ ΤΓβοΚε Ργο 
της Ρ(3 Μυείο (15000). Μην νομίζετε 
οτι αυτή η διαφορά τιμής ανάμεσα 
στα φθηνά και στα ακριβά 
εβςυβηοθδ δικαιολογείται απόλυτα. 
Στην ουσία όλα τα δθςυβηοβΓδ παρέ¬ 
χουν λίγο πολύ τα ίδια πράγματα. 
Αυτά που κάνουν τις διαφορές είναι 
κάποιες σημαντικές λειτουργίες που 
παρέχουν τα ακριβά εθςυβηοβι-ε και 
είναι χρήσιμα μόνο στους επαγγελ- 
ματίες. Ενας ερασιτέχνης ή ακόμα 
και ένας ημιεπαγγελματίας καλύπτε¬ 
ται πλήρως απο ένα φθηνό 
εβςυθποθΓε. 

Τα εοοΓβννπΙθΓδ, είναι προγράμμα¬ 
τα επεξεργασίας και εκτύπωσης 
παρτιτούρας. Σε αυτήν την κατηγο¬ 
ρία προγραμμάτων δεν θα βρείτε κά¬ 
τι το ερασιτεχνικό καθώς η δουλειά 
για την οποία προορίζονται είναι κα¬ 
θαρά επαγγελματική. Ενδεικτικά α¬ 
ναφέρουμε τα Ρίη3ΐθ (Οοάβ) και 
Εποογθ (ΡβεεροΓΐ). 

Στην συνέχεια υπάρχουν τα θάίΙΟΓδ 
και ΙίόΓ3Π3Π3. Αυτά είναι προγράμμα¬ 
τα επεξεργασίας και αποθήκευσης ή¬ 
χου και απευθύνονται σε συγκεκριμέ¬ 
να εγπΚιβεΐζθΓδ και κάρτες ήχου. 
Απεικονίζουν δηλαδή στην οθόνη του 
υπολογιστή γραφικά όλες τις παρα¬ 
μέτρους παρέμβασης στον ήχο που 
διαθέτει κάθε εγηΙάβείζθΓ παρέχο¬ 
ντας δυνατότητα για πολύ εύκολο 
βάΐίίης στους ήχους του κάθε οργά¬ 
νου. Τέτοια προγράμματα μπορείτε 
να βρείτε και σε διάφορες βάσεις δε¬ 
δομένων, σε εΙΐ3Γβνν3Γθ μορφή φυσι¬ 
κά. Μπορείτε όμως να τα δοκιμάσετε 
και να δείτε αν σας εξυπηρετούν 
πριν προβείτε σε κάποια αγορά. 
Εκτός απο τα ατομικά θάίίΟΓε & 
Η0Γ3Π3Π τα οποία απευθύνονται σε 1 
ή 2 συγκεκριμένα εγηΙΜβείζθΓδ, υ¬ 
πάρχουν και τα υηίνθΓδβΙ βάβρΙΟΓε & 
ΙίόΓ3Π3Πδ τα οποία περιέχουν οδη¬ 
γούς για τα κυριότερα εγηΙάβείζβΓδ 
και κάρτες ήχου. Ενα πολύ καλό 


υηίνΘΓεβΙ βάβρΙΟΓ & ϋόΓ3Π3π είναι το 
Μυείο θυθεί που κοστίζει γύρω στις 
90000. Κλείνονταε τα ΜΙΟΙ προγράμ¬ 
ματα, θα πρέπει να αναφερθούν και 
κάποια που θα τα χαρακτηρίζαμε πε¬ 
ρισσότερο βοηθητικά και εκπαιδευτι¬ 
κά. Υπάρχουν διάφορα προγράμμα¬ 
τα για εξάσκηση του αυτιού, για εκ¬ 
μάθηση κιθάρας, διδασκαλίας μουσι¬ 
κών σκαλών καθώς και διάφορα άλ¬ 
λα που βοηθούν στη σύνθεση ενός 
ολοκληρωμένου τραγουδιού. Τα πιο 
γνωστά σε αυτήν την κατηγορία είναι 
τα Β3ηά ίπ 3 όοχ ρΓοΐβεείοηβί, δυρθΓ 
ϋ3ητι, Τίιβ ϋβπιηΐθΓ και δθεείοη 
ρβΓίηθΐ·. Αυτά τα προγράμματα πολύ 
απλά και γρήγορα παράγουν απο έ¬ 
τοιμες βάσεις (τύμπανα, μπάσα, ρυθ¬ 
μικές κιθάρες κτλ) μέχρι ολοκληρω¬ 
μένα τραγούδια. Εσείς δίνετε κάποι¬ 
ες ακολουθίες ακκομπανιαμέντων ε¬ 
πιλέγετε τα όργανα καθώς και ένα 
ρυθμό και το πρόγραμμα κάνει τα υ¬ 
πόλοιπα. Βέβαια τα λέμε λίγο απλοϊ¬ 
κά καθώς δεν υπάρχει ο απαραίτη¬ 
τος χώρος για μια εκτενή παρουσία¬ 
ση. Τα κυριότερα μουσικά προγράμ¬ 
ματα που κυκλοφορούν στην αγορά, 
δεν περιορίζονται σε μια συγκεκριμέ¬ 
νη δουλειά, αλλά προσπαθούν να 
συνδυάσουν με τον καλύτερο δυνατό 
τρόπο όλες τις πιο πάνω κατηγορίες. 

Ετσι και στα Ουόβεθ δοοΓβ, 
ΟβΚβννβΙΚ ΡΓοίθεείοηβΙ, Μυείο 
δίβΐίοπ, 0υ035θ ϋίθ, ΡθννθΓΐΓ3θΙ<3 
Ργο, θα βρείτε και οθόνη για εμφάνι¬ 
ση και εκτύπωση παρτιτούρας, 
θάίίΟΓε για διάφορα εγηίίιβείζβΓε και 
κάρτες ήχου, ψηφιακές κονσόλες ή¬ 
χου, τμήματα για αναπαραγωγή αυ¬ 
τόματων ακομπανιαμέντων κτλ. 

Για αυτόν ακριβώς τον λόγο, μεγα¬ 
λύτερο βάρος θα πρέπει να δώσετε 
στο ΜΙϋΙ εβηυθποβΓ και να δείτε πέ¬ 
ρα απο το εβρυθηοίηρ, τι επιπλέον 
δυνατότητες παρέχει σε σχέση με τα 
άλλα προγράμματα της κατηγορίας 
του. Ολα αυτά για το ΜΙϋΙ. Για το 
άίςίΐΗΐ βυάίο υπάρχουν αρκετά προ¬ 
γράμματα, εκ των οποίων δίνονται 
μαζί με την αγορα καρτών ήχου και 
κυρίως είναι 3υάίο ΘάίίΟΓε, προγράμ¬ 
ματα δηλαδή που επεξεργάζονται έ¬ 
να \Λ/Αν δείγμα,άλλα με λίγες παρα¬ 


μέτρους και άλλα με πολλές. Μερικά 
απο τα καλύτερα προγράμματα για 
βυάίο θάίΐίης είναι τα \Λ/3νβ (ΤυάΙθ 
Βββοίι), Οί9ίί3ΐ δουρ Ργο, Αυάίο νίβνν. 
Δεν θα μπορέσετε όμως να βρείτε 
κανένα απο αυτά σε κάποιο πακέτο 
όταν αγοράζετε κάποια κάρτα, έτσι 
θα πρέπει να τα αγοράσετε ξεχωρι¬ 
στά. Για πιο σοβαρή δουλειά και συ¬ 
γκεκριμένα για ί)3Γά άίεΙ< ΓβοοΓάίη9, 
υπάρχουν δυο πολύ καλά προγράμ¬ 
ματα επαγγελματικών δυνατοτήτων 
και όχι ιδιαίτερα ακριβά, συγκριτικά 
πάντα με τα πακέτα για τα οποία μι¬ 
λήσαμε πιο πριν. Αυτά είναι τα 
δοίΐννβΓθ Αυάίο ννοΓΚεάορ (δΑ\Λ/) με 
8 κανάλια πιοηο (4 είβΓθο) ίιβΓά άίεΚ 
Γθ0θΓάίπ9 και το Ουβά δΐυάίο (Τυάΐθ 
Βθθοό) με 4 κανάλια πιοηο (2 είβΓβο). 

Η τιμή τους είναι περίπου στις 
180000, αλλά στην περίπτωση του 
Ουβά δΐυάίο δίνεται και μια κάρτα 
Τβίιίίί, ενω το δΑ\Λ/ απαιτεί κάποια 
16όίί κάρτα. Φιλικά, θα θέλαμε να 
σας συμβουλέυσουμε, όταν προβείτε 
σε κάποια αγορά, να μην επαναπαυ¬ 
τείτε στην εξυπηρετικότητα και στην 
εμφάνιση του πωλητή και πάρετε κά¬ 
τι το οποίο δεν σας καλύπτει εντε¬ 
λώς. Μπορεί να σας συστήσουν κά¬ 
ποιο περιφερειακό που έχει σαρώσει 
στις πωλήσεις. Κάνει όμως για την 
δουλειά που το θέλετε εσείς; Μπορεί 
κάποιος φίλος σας να σας συστήσει 
ανεπιφύλακτα να αγοράσετε κάτι το 
οποίο έχει αγοράσει και ο ίδιος και 
είναι απόλυτα ικανοποιημένος. Είναι 
όμως αυτός ο φίλος σας ενήμερος 
και για οτιδήποτε άλλο κυκλοφορεί 
στην αγορά, η το μόνο που ξέρει εί¬ 
ναι αυτό που έχει; Οταν ζητάτε κάτι 
απο ένα πωλητή, καλό θα ήταν να ξε¬ 
καθαρίσετε ακριβώς τι θέλετε για να 
μην του αφήσετε περιθώρια να σας 
οδηγήσει σε λύσεις που βολεύουν 
περισσότερο αυτόν παρά εσάς. 
Αλλωστε ποιος μπορεί να ξέρει ακρι¬ 
βώς τις ανάγκες σας πιο καλά απο 
τον ίδιο σας τον εαυτό; 

Αξιοποιείστε λοιπόν κατάλληλα το 
μηχάνημα σας και απολαύστε τη 
μουσική δημιουργία όπως θέλετε ε¬ 
σείς. Η μουσική δεν έχει καμμία απο¬ 
λύτως αντίρρηση. 


υ5ΕΗ 
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Τρίτο μέρος του αφιερώματος μας 
και συνεχίζουμε ακάθεκτοι την πορεία 
μας στο κόσμο των \Α/ίηάοννδ. Τον 
προηγούμενο μήνα ξεκινήσαμε να α¬ 
ναλύουμε το γκρουπ τηαίη και ειδικό¬ 
τερα το οοηΐτοί ρβηβΙ, ένα εξαιρετικά 
σημαντικό κομμάτι των ννίηάοννδ. Με¬ 
τά λοιπόν τις επιλογές οοΙοτ, ίοηίε, 
ροτίε και ιτιουδβ που συναντήσαμε στο 
οοπΙγοΙ ραπβΙ, ακολουθείς επιλογή... 


ΟΕ5ΚΤΟΡ 

Μέσα από το άβδίάορ μπορείτε να ορί¬ 
σετε ή να αλλάξετε ένα ραΚθτη, να επι- 
λέξετε δοτβθη εενετ, να ορίσετε το 
“διάστημα” μεταξύ των ίοοηβ και γενι¬ 
κά έχετε μία πληθώρα επιλογών που 
μπορείτε να εκμεταλλευτείτε. Αλλά ας 
ξεκινήσουμε να τα δούμε όλα με την 
σειρά. Στα ρβΚβΓΠδ δεν χρειάζεται να 
σταθούμε αφού τα πράγματα είναι 
σχετικά απλά. Επιλέ¬ 
γετε το ραίΙβΓΠ που 
σας αρέσει και αν 
δεν βρίσκετε κανένα 
που να ικανοποιεί τα 
γούστα σας, μπορεί¬ 
τε να κάνετε τις ό¬ 
ποιες αλλαγές θεω¬ 
ρείτε απαραίτητες 
και να φέρετε ένα α¬ 
πό τα ήδη υπάρχο¬ 
ντα στα μέτρα σας. 
Ο δοτβθη δανθΓ είναι 
μία δυνατότητα που 
καλά θα κάνετε να 
εκμεταλλευτείτε. Αν 
εργάζεστε πολλές 
ώρες στο περιβάλ¬ 




λον των ννίηάοννδ, ενεργοποιήστε τον 
δΟΓββη 33νβΓ έτσι ώστε αν κάποιο διά¬ 
στημα δεν δουλεύετε να προστατεύε¬ 
ται η οθόνη σας. Το δβΐυρ αφορά κά¬ 
ποιες λεπτομέρειες που μπορείτε να 
αλλάξετε σε έναν 30γθθπ 53νβτ όπως 
για παράδειγμα τα χρώματα, τις γραμ¬ 
μές του αντικειμένου που εμφανίζεται, 
τα γράμματα κλπ. Εξίσου χρήσιμη εί¬ 
ναι και η δυνατότητα να βάλετε 
ρ355ννοΓά στο δΟΓββη 53νβΓ που χρησι¬ 
μοποιείτε. Ο λόγος για μία τέτοια επι¬ 
λογή είναι ευνόητος. Να αποφύγετε 
τα αδιάκριτα μάτια. Αν για παράδειγ¬ 
μα απουσιάσετε κάποιο διάστημα από 
τον υπολογιστή, να ενεργοποιηθεί ο 
30ΓΘΘΠ 33νβΓ και να αποτρέψετε τους 
περίεργους από το “σκάλισμα” της ερ¬ 
γασίας σας. Παρατραβηγμένο ίσως, 
αλλά... ΜίοΓΟΒοίΙ είναι αυτή. Προσο¬ 
χή, αν εκτελέσετε κάποια εφαρμογή 
που δεν ανήκει στα \Μηάοννδ, ανεξαρ¬ 
τήτως αν τρέχει σαν ίοοπ ή μέσω του 
Μδ-ϋ03, ο 30Γ6ΘΠ 53νβΓ δεν θα ενερ¬ 
γοποιηθεί. Το “Ρ331 ΑρρΙίοβίίοη 
δννίίοίηςι” σας επιτρέπει με τον συν¬ 
δυασμό πλήκτρων ΑίΤ+ΤΑΒ να μετα¬ 
κινήστε γρήγορα μεταξύ των εφαρμο¬ 
γών που εκτελούνται. δίζίηρ Οιϊά. 
Αφορά δύο επιλογές, 0Γ3πυ3ΐίΙγ και 
ΒοΓάθΓ ννίάίΐι. Η πρώτη καθορίζει τη 
θέση και το μέγεθος ενός παραθύρου. 
Η τιμή που θα βάλετε, προσδιορίζει 
κατά πόσα ρίχοΙ θα μετακινείται το πα¬ 
ράθυρο, όταν του αλλάζετε θέση με 
το ιτιουδβ. Το ίδιο ισχύει βέβαια όταν 
μεταβάλλετε το μεγεθόςτου. Οσο με¬ 
γαλύτερη είναι η τιμή, το παράθυρο 
μετακινείται σε μεγάλα διαστήματα, 
κάτι που δυσκολεύει την κατάσταση. 
Η τιμή “0” είναι ιδανική καθώς θα μπο¬ 
ρείτε να το τοποθετήσετε σε όποιο ση¬ 
μείο θέλετε. Η δεύτερη τιμή, Βογ0θγ 
ννίάΙΙι, μεταβάλλει το πλάτος των 
γραμμών που καθορίζουν το μέγεθος 
του παραθύρου. Πειραματιστείτε για 
να βρείτε την τιμή που σας αρέσει, αν 
και η άβίβυΙΙ είναι η ιδανική. Μέσα από 
το \Λ/3ΐΙρ3ρβΓ έχετε την δυνατότητα να 
επιλέξετε μία, εκ των πολλών που υ¬ 
πάρχουν, άίίπΐ3ρ εικόνα και να την 
χρησιμοποιήσετε για να “ντύσετε” το 
άβδίάορ των ννίηάοννδ, όπως ακριβώς 
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χρησιμοποιείτε τα ραΚβιτιε. Μπορείτε 
να βάλετε και δικές σας εικόνες με την 
προϋπόθεση βέβαια να είναι όίίπιαρ. 
Αν έχετε επιλέξει ραίΐβπι και ννβΙΙρβρβτ 
ταυτόχρονα, πράγμα ανούσιο, θα εμ¬ 
φανιστεί το νναΙΙραρβΓ. Ιοοηε. Καθορί¬ 
ζετε το διάστημα, σε ρίχθΙε, μεταξύ 
των εικονιδίων. Το νπερ Ι'γγΙθ έχει σχέ¬ 
ση με τα ονόματα των εφαρμογών και 
το τρόπο που θα εμφανίζονται κάτω α¬ 
πό τα εικονίδιά τους. Αν δεν ενεργο¬ 
ποιήσετε την επιλογή ο τίτλος του 
προγράμματος, όσο μεγάλος και αν 
είναι, θα εμφανίζεται σε μία γραμμή ε¬ 
νώ αντίθετα αν την ενεργοποιήσετε ο 
τίτλος θα κόβεται και θα καταλαμβά¬ 
νονται δύο ή και τρεις γραμμές ακόμα. 

ΚΕΥΒΟΑΚΩ 

Είστε γρήγοροι στην πληκτρολόγηση 
και το πληκτρολόγιο δεν ανταποκρίνε- 
ται στην ταχύτητά σας; Η λύση είναι ε¬ 
δώ. Μέσα στην επιλογή Κεγόοετά ορί¬ 
ζετε την ταχύτητα του πληκτρολογίου 
καθώς επίσης πόσο γρήγορα θα “απο- 
τυπώνονται” στην οθόνη οι χαρακτή¬ 
ρες που έπονται του πρώτου, όταν έ¬ 
χετε συνέχεια πατημένο κάποιο πλή¬ 
κτρο. 

ΡΒΙΝΤΕΒδ 

Η επιλογή στην οποία πρέπει να ανα¬ 
τρέξετε για την σωστή λειτουργία του 
εκτυπωτή σας. Μπορείτε να εγκατα- 
στήσετε ή να διαγράψετε έναν ή και 
περισσότερους άπνοτε και με τη βοή¬ 
θεια του εθίυρ να καθορίσετε τις απα¬ 
ραίτητες παραμέτρους. Τα ννίηόοννε 
υποστηρίζουν ένα μεγάλο αριθμό 
άπνθΓδ ενώ μπορείτε να προσθέσετε 
και τον δικό σας αν δεν σας καλύ¬ 
πτουν. 


ΙΝΤΕΒΝΑΤΙΟΝΑΙ. 

Αν και περιέχει λεπτομέρειες αυτή η ε¬ 
πιλογή, δεν παύει να παρουσιάζει κά¬ 
ποιο ενδιαφέρον. Μέσα από το 
ίηΙθΓηαΙίοπαΙ μπορείτε να προσαρμό¬ 
σετε κάποιες μικρολεπτομέρειες ό¬ 
πως τον τρόπο εμφάνισης της ημ/νίας, 
της ώρας, ειδικά σύμβολα που διαθέ¬ 
τει μία χώρα, σύμβολα διαχωρισμού, 
σύμβολο νομίσματος κλπ. Οι σημαντι¬ 
κότερες επιλογές που συναντάμε εί¬ 
ναι οι εξής : ΟουπΙτγ. Οταν επιλέγετε 
μία χώρα, τα \Λ/ίηόοννδ αυτομάτως θέ¬ 
τουν την ημ/νία, την ώρα και τα υπό¬ 
λοιπα στοιχεία που αναφέραμε στα 
πλαίσια που τα χρησιμοποιεί η χώρα 
που επιλέξατε. Δυστυχώς η Ελλάδα α¬ 
πουσιάζει. Ι-βηςυαθθ. Η επιλογή της 
γλώσσας αφορά κυρίως διάφορες ε¬ 
φαρμογές οι οποίες θα χρησιμοποι¬ 
ούν κάποια εξειδικευμένα σύμβολα 
της γλώσσας. Κογάοατά Ιεγουΐ. Ανά¬ 



Οοοβγιο / Τ·χΙ ΟηΙγ 
ΑςΙα 9000 5βηβ3 Ρ5 
ΑςΙα ΟοπφυβΓαρΗίε 400Ρ8 
Ας<α ΟοηφιιςίορΝίε Οβηιοβ 
ΑρρΙβ 1_α·θΐν/π*βΓ 





λογά με το πληκτρολόγιο 
κάποια σύμβολα είναι το¬ 
ποθετημένα σε διαφορετι¬ 
κή θέση. Μέσα από αυτή 
την επιλογή ορίζεται τι εί¬ 
δος πληκτρολόγιο χρησι¬ 
μοποιείτε ή μάλλον σε ποιά 
θέση θέλετε να βρίσκονται 
τα ειδικά σύμβολα ασχέ¬ 
τως με το τι δείχνει το πλη¬ 
κτρολόγιο. Μθ3δυΓΘΙΎ16Πί. 

Επιλέγετε το μέτρο ή το 
Αγγλικό σύστημα “μέτρη¬ 
σης”. ϋδΐ δθρ3Γ3ΐθΓ. Επιλέ¬ 
γετε το σύμβολο που θα 
διαχωρίζει λέξεις ή αριθ¬ 
μούς σε μία σειρά. Οι υπό¬ 
λοιπες επιλογές που συνα¬ 
ντάμε αφορούν το τρόπο 
εμφάνισης της ώρας, της 
ημ/νίας, του νομίσματος 
και των αριθμών. Μπορείτε 
να τα προσαρμόσετε όπως 
σας βολεύει. 

ΟΑΤΕ/ΤΙΜΕ 

Ορίζετε ώρα και ημ/νία, όχι 
μόνο στα ννίηόοννδ αλλά 
και στο μηχάνημά σας, ότι 
κάνουν, δηλαδή, οι αντί¬ 
στοιχες εντολές του Μδ- 
Οοδ. Ο τρόπος εμφάνισης 
εξαρτάται από το τι έχετε 
καθορίσει στο ίηίθτ- 

Π3ίίθΠ3ΐ. 

ΕΝϋ ΟΡ ΡΑΗΤI 

Με τις τελευταίες επιλογές που είδα¬ 
με αυτόν το μήνα ολοκληρώνουμε το 
οοπΙγοΙ ρ3ΠθΙ. Ελπίζουμε αυτή η απλή 


ξενάγηση να σας έλυσε τις όποιες α¬ 
πορίες είχατε και να σας δώσαμε μία ι¬ 
δέα για το τι σημαίνει και τι συναντάμε 
στο οοηίτοΙ ρ3ΠθΙ. Τον άλλο μήνα θα 
συνεχίσουμε την παρουσίασή μας στα 
υπόλοιπα “κομμάτια” του γκρουπ 
πΐ3ίη. 


υδΕΗ 
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Η εμφάνιση του ΜογΙηΙ ΚοιπάεΙ στους 
υπολογιστές και συγκεκριμένα στα ΡΟ 
είχε σαν αποτέλεσμα να αφήσει στην α- 
φάνεια το συμπαθητικό αυτό ΒθηΙ 'θγιί 
υρ. Σίγουρα δεν φθάνει το ΜογΙηΙ 
ΚοπίΡηΙ αλλά αποτελεί μία καλή πρότα¬ 
ση για τους φανατικούς του είδους. Αυ¬ 
τός λοιπόν ήταν και ο βασικός λόγος 
που μας ώθησε να κοσμήσουμε το εγ¬ 
χειρίδιό μας με το δβηρο ΡίςίιίθΓ. Θα 
σας παρουσιάσουμε τους 12 “ήρωες” 
του παιχνιδιού και θα σας δώσουμε τα 
κουμπιά για τη μαγεία του καθενός. 
Επίσης, κατά τη διάρκεια της παρου¬ 
σίασης των ηρώων, θα σας δίνουμε ορι¬ 
σμένες χρήσιμες συμβουλές για να κα¬ 
ταφέρετε τόσο να τελειώσετε το είοιγ 
Γποάθ, όσο και να είστε ανίκητος στο δι¬ 
πλό. Ξεκινάμε λοιπόν. 

ου αν γυ 

Ενας μετριότατος μαχητής με μαγεία 
που κυμαίνεται στα ίδια επίπεδα. Είναι 
σχετικά αργός στις κινήσεις του, με ε¬ 
ξαίρεση ίσως την πολύ γρήγορη λαβή 
του. Μη χαραμίσετε το χρόνο σας να 
τον μάθετε, υπάρχουν πολύ καλύτεροι. 
Μαγεία: πίσω, κάτω και γροθιά. 



<ΙΑΝΟ ΡΕΙ 

Ενας πραγματικά αξιόλογος μαχη¬ 
τής, που βρίσκεται ίσως μέσα στους 
τρεις καλύτερους στο “ένας εναντίον ε¬ 
νός”. Αυτό που τον κάνει να ξεχωρίζει 
είναι το φοβερό του υρρβι-ουΐ. Εκτός 
του ότι αποτελεί μία πολύ καλή κίνηση 
άμυνας, έχει και την ιδιότητα την στιγ¬ 
μή που το εκτελεί να είναι άτρωτος. Αυ¬ 
τό σημαίνει ότι μπορείτε νατό χρησιμο¬ 
ποιείτε συνέχεια, χωρίς να μπορεί ο α¬ 
ντίπαλος να αντιδράσει ποτέ ή τουλάχι¬ 


στον τις περισσότερες φορές. Ιδανικός 
να τον χρησιμοποιήσετε για να τελειώ¬ 
σετε το δίοτγ σιοάβ. Μαγεία: πίσω, 
μπροστά και γροθιά. υρρβτουί : κάτω, 
μπροστά και γροθιά. 



ΟΗΑΟ ΥϋΝ 

Διαθέτει καλά χτυπήματα και θα τον 
χαρακτηρίζαμε αρκετά “τεχνικό”. Από 
τους παίκτες που αξίζει να ασχοληθεί¬ 
τε. Αν γεμίσετε το δυρβτ του, η μαγεία 
που πετάει είναι πιο γρήγορη και αν μά¬ 
λιστα είναι κοντά ο αντίπαλος, δύσκολα 
θα ξεφύγει. Μαγεία: πίσω, κάτω και 
γροθιά. 



ΜΑ ΟΗΑυ 

Μαζί μετον ϋυη 9 Ρβί είναι ιδανικοί για 
να τελειώσετε το δίοτγ πιοάθ. Ειδικά ο 
Μη Θάβυ, εκμεταλλεύεται το “Ρυρ" των 
ΘίΗπ \Λ/θϊ και των δίδυμων αδερφών που 
δεν μπορούν να αποφύγουν την μαγεία 
του και πέφτουν συνέχεια πάνω της. Το 
κόλπο έχει ως εξής. Πηγαίνετε στην α¬ 
ριστερή πλευρά της οθόνης και πετάτε 
συνέχεια μαγεία. Στην προσπάθειά 
τους να την αποφύγουν πηδάνε και πέ¬ 
φτουν πάνω της. Προσέχετε μόνο να έ¬ 
χετε αρκετή απόσταση για να πετύχει 
το κόλπο ή καλύτερα το “όυρ”. Μαγεία: 



κάτω, μπροστά και κλωτσιά. 

ΗϋΑΝβϋΟΝΟ 

Δυστυχώς τον πήραν τα χρόνια. Εί¬ 
ναι απελπιστικά αργός στη μαγεία και 
οι κινήσεις του γενικότερα είναι μέ¬ 
τριες. Το αποκορύφωμα είναι το 
υρρθτουί, που είναι τελείως άχρηστο. 
Γίνεται εντελώς κατακόρυφα με αποτέ¬ 
λεσμα για να πετύχετε κάποιον να πρέ¬ 
πει να βρίσκεται ακριβώς από πάνω 
σας, ούτε “ρίχβΙ” πιο πέρα. Μαγεία: πί¬ 
σω, μπροστά και γροθιά. 



8Υυ ΗΥΥΑΝΟ 

Τίποτα σπουδαίο. Μαγεία για κλάμα¬ 
τα που την αποφεύγεις εύκολα και κινή¬ 
σεις αργές. Αν βαρεθείτε τους υπόλοι¬ 
πους τότε τιμήστε τον, σε αντίθετη πε¬ 
ρίπτωση ούτε να το σκέφτεστε. Μα¬ 
γεία: μπροστά, κάτω και γροθιά. 
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5ΥΑ ΗΟυ ΥυΑΝ 

Ο ένας εκ των δίδυμων αδερφών. 
Από τις πιο γρήγορες λαβές στην “πιά¬ 
τσα” που τρώει μάλιστα και αρκετή ε¬ 
νέργεια. Διαθέτει την κίνηση “ελικοπτε- 
ράκι”, όπως άλλωστε και ο αδερφός 
του, με το χαρακτηριστικό ότι είναι αρ¬ 
γή αλλά διανύει μεγάλη απόσταση. Η 
μαγεία του είναι αρκετά καλή. Μαγεία: 
πίσω, κάτω και γροθιά. 



8ΥΑ ΗΟυ ΟΗΙΙΕΝ 

Ο άλλος εκ των δίδυμων αδερφών. 
Φήμες λένε ότι για το μάτι που του λεί¬ 
πει υπεύθυνος είναι ο αδερφός του. Αν 
και έχει τις κινήσεις του αδερφού του, 
διαφέρει στη μαγεία. Εχει δηλαδή γρή¬ 
γορη λαβή που “ρουφάει” αρκετή ενέρ¬ 
γεια και διαθέτει την κίνηση “ελικοπτε- 
ράκι” με τη διαφορά ότι περιστρέφεται 
πολύ γρήγορα και διανύει μικρή από¬ 
σταση. Δυστυχώς η μαγεία του απο¬ 
φεύγεται εύκολα καθώς έρχεται από το 
έδαφος. Αν όμως γεμίσετε το ευρθΓ, τό¬ 
τε δύσκολα θα μπορέσει να γλιτώσει κα¬ 
νείς, καθώς γίνεται πιο γρήγορη και πιο 
ψηλή. Μαγεία: πίσω, κάτω και γροθιά. 



βγυ ϋυ 

Μάλλον ο καλύτερος της παρέας. Με 
γεμάτο το ευρβτ αν κάνετε λαβή τρώει 
την περισσότερη ενέργεια από κάθε 
άλλο παίκτη. Ιδανικός όταν παίζετε δι¬ 
πλό. Εχει πολύ γρήγορη λαβή με την ο¬ 
ποία μπορείτε να κάνετε θραύση. Ενα 
κόλπο που μπορείτε να εφαρμόσετε εί¬ 
ναι το εξής. Πηδήξτε προς τον αντίπα¬ 


λο και πατήστε τη γροθιά. Αν 
κάνει άμυνα, μόλις βρεθείτε 
στο έδαφος τού κάνετε τη 
λαβή, η οποία είναι όπως εί¬ 
παμε πολύ γρήγορη και θα 
τον πετύχετε. Ο μόνος τρό¬ 
πος για να αποφύγετε εσείς 
αυτό το κόλπο είναι με το 
υρρθΓουί του ϋυης Ρβί. Μα¬ 
γεία: πίσω, κάτω και γροθιά. 

οιαν ννει 

Αν και δε διαθέτει μαγεία, 
τα δύο όπλα του αποδει- 
κνύονται θανατηφόρα. Εχει 
αρκετές αξιόλογες κινήσεις 
με σπουδαιότερες τις περι¬ 
στροφές που κάνει και σας 
χτυπάει με τα όπλα του. Αν 
είστε κοντά και σας πετύχει 
με αυτές τις κινήσεις, τότε 
θα χάσετε αρκετή ενέργεια. 
Τα πλήκτρα για τις “πιρουέ¬ 
τες" του είναι τα εξής. Περι¬ 
στροφή 1: πίσω, μπροστά 
και κλωτσιά. Περιστροφή 2: 
κάτω, μπροστά και κλωτσιά. 

ι.γυ βυ 

Είναι απελπιστικά αργός 
και μην τολμήσετε να πλη¬ 
σιάσετε τον αντίπαλο για να 
τον πιάσετε, διότι η λαβή 
που κάνει ο Ιγυ Βυ καθυστε¬ 
ρεί χαρακτηριστικά. Κατα¬ 
τάσσεται στους μέτριους 
παίκτες, αν και οφείλουμε να 
πούμε ότι έχει κάποιες κα¬ 
λές κινήσεις όπως την “πύρι¬ 
νη” γροθιά. Μαγεία: πίσω, 
κάτω και γροθιά. “Πύρινη” 
γροθιά: πίσω, μπροστά και 
γροθιά. 


Τ3Αϋ Τ5Αυ 

Ο τελευταίος των...”Μοϊ- 
κανών”. Αρκετά καλός, αλλά 
δυστυχώς του λείπει η μα¬ 
γεία. Εχει το εντυπωσιακό 
τριπλό χτύπημα που αποτε- 
λείται από μία κλωτσιά και 
δύο γροθιές. Αν σας πετύχει 
τρώει αρκετή ενέργεια. Επί¬ 
σης πολύ καλό είναι, λόγω 
της ταχύτητας που το πραγ¬ 
ματοποιεί, το χτύπημα με 
την “κάπα” του. Τριπλό χτύ¬ 
πημα: πίσω, μπροστά και 
γροθιά. Οαρβ’δ άίί: κάτω, 
μπροστά και γροθιά. 
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ιτιοάβ καικλωτσήστε την μπάλα στον 
κορμό του δέντρου 4 φορές. Θα α¬ 
ποκτήσετε έτσι4000 επιπλέον πό¬ 
ντους. Επαναλαμβάνοντας την ίδια 
διαδικασία, το δέντρο θα σας δώσει 
ένα μπλουζάκι που θα σας κάνει αό¬ 
ρατο! Ισως έτσισταματήσετε να το 
χτυπάτε...Στην Ηοηηβ Τοννη υπάρχει 
μόνο ένα μπόνους στις πίστες του 
Εηρϋείι ΟογηΟγδίάβ, κανένα στο 


είθίυδ 03Γ. 


Αήβη: Ενα μήνυμα {1) 


ογτροδτ 

Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού πα¬ 
τήστε ΟίτΙ,ΡΘ και θα δείτε όλουςτους 
επαναστάτες να πεθαίνουν. Πατώ¬ 
ντας ΘίτΙ,ΡΙΟ θα εμφανιστεί το πίθου 
της "καταστροφής”... Για να αποκτή¬ 
σετε απεριόριστες πηγές ενέργει- 
αςπατήστε ΟΙτΙ,ΡΙ. Μπορείτε επίσης 
να επιλέξετε το βαθμό γνώσεων,πλη¬ 
ροφοριών, εγκληματικότητας ή και 
ηθικής που θα επικρατούν στην αποι¬ 
κία σας (ΟΐτΙ,ΡΙ 2). 


Οτββϊζ: Ενα μήνυμα (2) 


ΤΙ «π: Ενα μήνυμα (3) 


ΤΗΕ δΕΤΤΙ.ΕΒ8 

Οι κωδικοί για κάθε επίπεδο 


παιχνίδι "παγώσει” κάντε την επιλο- 5 βχροη 
γήσας από τον πίνακα που σας πα- 6 ορίίοη 
ραθέτουμο... 7 τσοοτά 

8 303ΐβ 

9 5ίρη 

10 300ΓΠ 

11 οίιορρβΓ 

12ςΐ3(β 
13 ί8ΐ8ηϋ 

Βουί; Επανάκτηση ενέργειας και 14 ίβρίοη 
σύνδεση με τη δυνατότητα να γίνεις 15 ρίβοβ 
αόρατος. , ' Ιβηνβί 

1783νβρβ 
18 Χ3νβΓ 

19όΐ3άθ 

ΟδΙτίΙτβ: Σας μετατρέπει σε πουλί 20 άβαοοα 
στη χώρα των πτηνών. 21 ρβεΙί/Γβ 

22 οινηυβ 

Οοοτη: Οι εχθροί σας γίνονται ταχύ- 23 ίπύυίβ 
τεροι και σαφώς πιο επικίνδυνοι. 24 ίουηΐαίη 

25 οίιυάο 

26 ΐΓ3ίΙβΓ 

27 03ηγοη 

28 ΓΘΡΓΘ33 
29γοΜ 
30ρ388Ϊνβ 

Μ3γΚ: Σκοτώνει τον ϋβζζ. 


ΛΛΟΒΤΑί. ΟΟΜΒΑΤ 

Πατήστε Ρ10 στο "ορϋοπ εοτθθπ". 
Γράψτε μετά με κεφαλαία γράμματα 
'ΌΙΡ.’Όα εμφανιστεί στην οθόνη σας 
μια κενή λίστα που αποτελείται απο 
εννέααριθμούς. Δίπλα από τον καθέ¬ 
να πρέπει να γράψετε τα παρακάτω: 
0 Ρ3ΐ3ΐϊ(ίβ8 

1 βΟΓβ 

2 Μουσική 

3 Εκπληξη 

4 Ε3ί3ΐΐίίβ8 (πάλι) 

5 Απειρα οίβάιϊε 

6 Μία γνώριμη φωνή. 

7 Δοκιμάστε και δεν θα χάσετε. 

8 Αλλες γνώριμες φωνές νοί II. 


Ιάγπβτ: Επιλογή επιπέδων 


0υη(Ίθ3ά: Επιτάχυν 
σμών και πυρομαχικά, 


88&!β: Συνδέει ταχύτητα με άλματα. 


δΟΟΟΕΗ ΚΙϋ 

Αν και δεν υπάρχουν σε αυτό το παι¬ 
χνίδι κάποια “κόλπα “ για να σας βοη¬ 
θήσουν να ξεπεράσετε τις όποιες δυ¬ 
σκολίες, εμείς θα σας δείξουμε πού- 
ακριβώς βρίσκονται μερικά από τα 
κρυμμένα, σε κάθε πίστα, αντικείμε¬ 
να, που είναι σίγουρο ότι θα σας 
βοηθήσουν. Κάτι είναι και αυτό... 
Στην Ηοπίθ Τοννη 1 λοιπόν, ακριβώς 
μετά τον πρώτο νεαρό με το σκέητ, 
στην κορυφή του πρώτου επικλινούς 
επιπέδου, “μπείτε” στο ΤγΙοΚ 8Ηοί 


ΗοοΚβτ: Εξασφαλίζει τη μετάβασή 
σας στο όοηυε ΙβνβΙ. 


ΟΟΟΜ II 

Μετά το 01393 τθνϊβνν, ακολουθούν 
τα «ρε του παιχνιδιού. Δεν πιστεύω 
να έχετεκανένα παράπονο; Σε ένα 


Ηοουβ: Ειδοποιεί τον ϋβζζ. 


ΟΗβοΚ: Εμφανίζει πληροφορίες στο 


Λονδίνο, αλλά αρκετά στην Βενετία. 

ι 8{3τί " ·! . :■ 


2 8(θΙίθΠ 

ϋΑΖΖ ϋΑΟΚΒΑΒΒΙΤ 

3 υπϊΐγ ' 

Πατήστε Ρ, ΒβοΚερβοθ και αφού το 

4 ννβνβ 








τεύχος σας τα δίνουμε και τα δύο. 
Είναι αυτόπου λέμε δύο σε ένα. 
Αλλά ας αφήσουμε τη φλυαρία να 
περάσουμε να δούμετα καινούργια 
κόλπατου ϋΟΟΜ Η.Τα βασικά είναι 
όλα ίδια με εξαίρεση τον τρόπο για 
να περνάτε μέσα απότοίχους και 
πόρτες. Τα ίοΜα, ϊάόθίιοΙά, ίάάΐ, 
ίάάςΰ, ίάοΐβν ισχύουν καιγιατο δεύ¬ 
τερος μέρος του παιχνιδιού. Το 
ΐάδρίερορά έχει αλλάξει σείάοΙίρ ε¬ 
πίτηδες για να δυσκολευτούν κά¬ 
πως τα πράγματα στο παιχνίδι. Ενας 
ακόμα κωδικός είναι το Ιάτηυβχχ 
που σας δίνει τη δυνατότητα ναεπι- 
λέξετε όποια μουσική θέλετε να α¬ 
κούσετε τη στιγμή που παίζετε. Στη- 
θέση χχ θα βάλετε έναν αριθμό με¬ 
ταξύ του 01 και του 35. Προσοχή 
πρέπεινα δώσετε σε δύο πράγματα. 
Στο μηδέν που είναι απαραίτητο ό- 
τανπρόκειται για μονοψήφιο αριθμό 
και να μη δώσετε αριθμό μεγαλύτε¬ 
ρο από το35 διότι κολλάει το παιχνί¬ 
δι και σας "πετάει” στο Ροε. Οι υπό- 
λοιπεςπαράμετροι που θα σας δώ¬ 
σουμε εκτελούνται από το 003. Η 
σύνταξη είναι: ΘΟΟΜ2 

< ΠΑΡΑΜΕΤΡΟΣ 1> 

< ΠΑΡΑΜΕΤΡΟΣ 2>.- 

< ΠΑΡΑΜΕΤΡΟΣ Χ> Προσέξτε το 

σύμβολο και το κενό μεταξύ των 

παραμέτρων, είναιαπαραίτητα. 
ΤυΓΰο χχχ 

Με την παράμετρο αυτή αυξάνετε 
την ταχύτητα του ήρωά σας. Οπου 
χχχμπορείτε να βάλετε μία τιμή με¬ 
ταξύ 0 και 255. Μην το παρατραβή¬ 
ξετε όμωςγιατί δεν θα προλαβαίνε¬ 
τε να βλέπετε τίποτα. Το ίδιο ισχύει 
αν πατάτετο δίιϊίί τη στιγμή που κι¬ 
νήστε. Μπορείτε να τρέχετε πιο 
γρήγορα. Οσυνδυασμός και των 
δύο θα δημιουργήσει αρκετό πρό¬ 
βλημα καθώς η ταχύτηταείναι 
πραγματικά υπερβολική. 

-ν/βψ χχ 

Οπου χχ τοποθετήστε τον αριθμό 
της πίστας που θέλετε να παίξετε. 
Γιαπαράδειγμα -\Λ/3φ 02 θα ξεκινή¬ 
σετε να παίζετε από τη δεύτερη πί¬ 
στα. Οτιακριβώς κάνετε και με το 
ΙόοΙθν. Η διαφορά είναι ότι με τη 


χρήση αυτήςτης παραμέτρου έχετε 
τη δυνατότητα να χρησιμοποιήσετε 
μία πληθώραάλλων παραμέτρων 
που στην αντίθετη περίπτωση δε θα 
μπορούσατε. Οιπαράμετροι που 
μπορείτε να χρησιμοποιήσετε μόνο 
με τη χρήση -\Λ/3τρείναι οι εξής : 
Ρ3δί 

Ολοι οι εχθροί ρίχνουν και κινούνται 
με την τριπλάσια ταχύτητα από ότι 
κανονικά. Οτι ακριβώς συμβαίνει αν 
επιλέξετε επίπεδο δυσκολίας 
ηΐ9άίιτΐ3Γθ με τη διαφορά ότι δεν α- 
νασταίνονται. 

Νοιποηδίβτβ 

Οπως το λέει και η λέξη... “χωρίς τέ¬ 
ρατα”. Παίζετε χωρίς αντιπάλους. 
Ιδανικό για πολλούς παίκτες που 
παίζουν μέσα από ηηοάβιτι, διαφο¬ 
ρετικά δεν υπάρχει νόημα. 

Ηβδρδννη 

Καλύτερα να την αποφύγετε. Τα τέ¬ 
ρατα ανασταίνονται μετά από περί- 
πουοκτώ δευτερόλεπτα από τη 
στιγμή που τα σκοτώνετε. Για τους 
θχρβΓί τουπαιχνιδιού. Θα επαναλά¬ 
βω για ακόμη μία φορά ότι οι τρεις 
τελευταίες παράμετροι γιανα δου¬ 
λέψουν προϋπόθεση απαραίτητη 
είναι η χρήση της -ννβφ. Το 
ίυι-όομπορείτε να το χρησιμοποιή¬ 
σετε χωρίς το -ν/3φ. Για παράδειγ¬ 
μα :Οοογπ 2 -νι/3φ 2 -ί&εί ή Οοογπ 2 - 
ννβφ 30 -ί3δί -Γθερβννπ. Πριν κλεί- 
σουμε, θα σας πούμε ένακόλπο που 
αφορά την τελευταία πίστα του παι¬ 
χνιδιού. Για να σκοτώσετε τοκτήνος 
που πετάει τα “κυβάκια” με τα τέρα¬ 
τα, πρέπει να σημαδεύσετε καινα 
πετύχετε με το ρουκετοβόλο το ση¬ 
μείο από όπου φεύγουν οι 
"κύβοι”.Για να μην ταλαιπωρήστε ό¬ 
μως με αυτό τον τρόπο μπορείτε να 
κάνετε τοεξής. Πατήστε ΙάοΙίρ για 
να μπορείτε να περνάτε από τους 
τοίχους καιπηγαίνετε συνέχεια ευ¬ 
θεία προς το κτήνος. Μόλις περά¬ 
σετε από μέσατουθα βρείτε ένα πέ¬ 
ρασμα που κρύβει ένα πρόσωπο 
καρφωμένο σε έναν πάσαλο.Πυρο- 
βολήστε το και κερδίσατε. Οι σκη¬ 
νές που ακολουθούν είναιεντυπω- 
σιακές. 


ΛΜίαΑ 


ΤΗΑΡ8 'Ν’ ΤΒΕΑδϋΒΕδ 

Μερικά από τα ρβεεννοΓάδ του παιχνιδι¬ 
ού : 

Ο9ΟΟΟΟ0Ο: ΤίΐΓβ3άηθ6άΙβ Ιβςοόη 
52011413: δαιΙΙ-ΘΐΌίίο 
31245300: ΤθίπρΙβ ?Χ> 

15204524: Ροτέθδδ · ·: 

νΑΙΉΑϋ-Α 

Οι κωδικοί επιπέδων: 

Ιορίςνν: Τίιβ 53ηοΙυ3Γγ 
υίΐ 9 «ίΙ: ΤίίθΟάβρθΙ 
βόίιβίΐ: Τίιβ ΤοννβΓ 


| ί 11|| οιοΒΕουΐ-Ε 

Αν θέλετε να αλλάξετε “κόσμο”, σας δί¬ 
νουμε τους κωδικούς: 

ΗΡ 0 ΝΑ 3 ΑΚΕΖ 0 Υ 

υ 0 ΰ 0 Α 3 ΝΖΕ 0 ν 

ΤΙΡΡΑ 8 Ν 0 ΕΖ 0 Ζ 

5 ΗΡΜΑ 8 ΒΝΕΖΕΡ 

υΑΟΝΝτοβεζοΒ 

ΕΖΡ 8 Α 3 ΒΒΕΖΗΧ 

ΜΗ 00 Α 53 ΒΕΖΜ 

8 νθΒΑ 383 ΕΖνΡ 

3 Κ 0 υΝνΝΝ 8 Β 0 Β 

ΡΘΟΟΝΥ/ΝΗΡΟΩΒ 

ν 0 ΡΗ 0 ΜΑΑ 380 Β 

ΘΟΕΒΟΟΒυ 8 ΜΒ 

ΡΙΝΑΙ ίΕνΕί: ΒΥΟΘΟΤΪΝΖΟΕΟΒ 

ΟΗΑΜΡίΟΝδΗΙΡ ΜΑΝΑΟΕΗ 

Οταν θελήσετε να αποκτήσετε κάποιον 
παίκτη, που όμως τον “κυνηγάει” μια 
πλουσιότερη ομάδα από τη δική σας, 
προσφέρετε λιγότερα από όσα πραγμα- 
τικάαξίζει. Οταν γίνει δεκτή η προσφορά 
της άλλης ομάδας εσείς συνεχίστε να- 
προσφέρετε λιγότερα. Το καθοριστικό 
“χτύπημα" είναι το τρίτο, τότε θα προ¬ 
σφέρετε 1,000 περισσότερες από όσο η 
υψηλότερη προσφορά. Ο παίκτηςείναι 
πλέον δικός σαςΙ-αξίζει. Οταν γίνει δε¬ 
κτή η προσφορά της άλλης ομάδας ε¬ 
σείς συνεχίστε να προσφέρετε λιγότε¬ 
ρο. Το καθοριστικό “χτύπημα” είναι το 
τρίτο, τότε θα προσφέρετε 1,000 περισ¬ 
σότερες από όσο η υψηλότερη προσφο¬ 
ρά. Ο παίκτης είναι πλέον δικός σας! 











Του Γιώργου Γοργογέτα 


ύπνησα πολύ α¬ 
πότομα και τι¬ 
νάχτηκα από το 
κρεβάτι μου, 
πέφτοντας κά¬ 
τω. Μπροστά μου, στον αέρα, φά¬ 
νταζε η τρισδιάτατη ένδειξη “\Λ/ΑΚΕ 

υΡ”! 

Το ξυπνητήρι μού έδειχνε την ώ¬ 
ρα ένα μέτρο πάνω από αυτό, ήταν 
τα νέα συστήματα που είχαν εφευ¬ 
ρεθεί και που όσο και να προσπα¬ 
θούσα δε μπορούσα να κατανοήσω. 

Η ώρα ήταν 3 μετά τα μεσάνυχτα. 
Θυμήθηκα τον παππού μου που μου 
είχε πει πως πέρασε όλη τη ζωή του 
με ένα κουρδιστό ρολόι. 

Είπα στην τρισδιάστατη τηλεόρα¬ 
σή μου να ανοίξει. Τίποτα δισδιά- 
στατο δεν υπήρχε πια. Είχε ειδή¬ 
σεις. Μιλούσε πάλι για το μεγαλύτε¬ 
ρο ατύχημα των τελευταίων χρό¬ 
νων. Η αποικία στον Αρη είχε απο- 
τύχει. 30 εκατομμύρια άνθρωποι 
σκοτώθηκαν από ένα πολύ μικρό 
λάθος . Ο πολύ μεγάλος κεντρικός 
πυρηνικός αντιδραστήρας ανατινά- 
χθηκε. Ακόμα και αν 
κάποιος επέζησε, 
σίγουρα η μορ¬ 
φή του δε θα εί¬ 
ναι πια αυτή 
του ανθρώπου. 
Ο Αρης είναι 
τώρα πια ένας 
απέραντος νε¬ 
κρός τόπος. 
Εκλεισα την 
πόρτα και έφυγα. 
Από τον 185ο ό¬ 
ροφο που έμε¬ 
να, το ασανσέρ 


με πήγε στο ισόγειο σε δύο λεπτά. 
Στην αρχή ζαλιζόμουν από την τα¬ 
χύτητά του, αλλά τώρα συνήθισα. 
Αρχισα να περπατώ για να φτάσω 
στον προορισμό μου. Τα αυτοκίνη¬ 
τα και κάθε μεγάλο τροχοφόρο δεν 
υπάρχουν πια παρά μόνο σε μου¬ 
σεία. Μπορείς να χρησιμοποιείς μό¬ 
νο πατίνια ή ποδήλατα. Οι πόλεις 
περισκεπασμένες από μεγάλους 
θόλους, κατασκευασμένους από υ¬ 
λικά που δε μας αποκαλύπτουν οι 
κυβερνήσεις. Εξω από αυτούς ο αέ¬ 
ρας περιέχει τα πάντα εκτός από ο¬ 
ξυγόνο. Βροχή, χιόνι, άνεμοι, όλα 
αυτά δεν υπάρχουν πια. Την τελευ¬ 
ταία βροχή την είχα δει πριν 32 χρό¬ 
νια, όταν πέθανε ο παππούς μου. 
Τότε ήμουν κάπου 8 χρονών. Θυμά¬ 
μαι που μου είχε πει να τον επισκέ- 
φτομαι στον τάφο του. Μακάρι να 
μπορούσα, αλλά δεν υπάρχουν πια 
νεκροταφεία. Από τα πτώματα των 
νεκρών αφαιρούνται τα όργανα που 
χρειάζονται για μεταμοσχεύσεις ή 
πειράματα και τα υπόλοιπα πηγαί¬ 
νουν στα Κ.Α. (Κέντρα Αποσύνθε¬ 
σης) όπου γίνονται σκόνη. Σκόνη εί¬ 
ναι τώρα ο παππούς μου, το ίδιο και 
ο πατέρας μου. Τη μητέρα μου έχω 
30 χρόνια να τη δω, από τότε που 
χώρισε με τον πατέρα μου. 

Ετσι προχωρούσα για πολλή ώρα, 
βυθισμένος στις σκέψεις, ώσπου έ¬ 
να χέρι με έπιασε και με τράβηξε σε 
ένα στενό, σκεπάζοντάς μου το 
στόμα για να μη φωνάξω. Ηταν οι 
τρεις συνεργάτες μου από το τμή¬ 
μα. Είχαμε έναν πολύ καλό λόγο 
που συναντηθήκαμε εκεί στις 3.30 
τη νύχτα. Να σκοτώσουμε τον 
Ρ3Π3ά, τον πιο έξυπνο, τρελλό και 


σατανικό δολοφόνο του κόσμου. Το 
μεγάλο του πλεονέκτημα, εκτός α¬ 
πό το μυαλό του, ήταν τα χέρια του. 
Κανονικά ως το μπράτσο, μα μηχα¬ 
νικά και μεταβλητά από το μπράτσο 
και κάτω. Πότε έβαζε αυτόματα ό¬ 
πλα, πότε εκτοξευτές οξέων, μα τα 
αγαπημένα του ήταν τα “δεκαλέπι- 
δα”, δύο ζευγάρια από δέκα τερά¬ 
στιες, σουβλερές, διπλής κόψεως 
και κινούμενες προς όλες τις κατευ¬ 
θύνσεις λεπίδες. Ο λόγος που τον 
μισούσα ήταν ένας, μα σημαντικός 
για μένα. Είχε σκοτώσει τον πατέρα 
μου και μου έστελνε για δέκα μέρες 
τα κομμάτια του, ένα κάθε μέρα. Το 
μόνο που ήθελα ήταν να τον σκοτώ¬ 
σω , με οποιοδήποτε τρόπο. Μετά 
από πολύ καιρό, ο ΡβπβΜ είχε κάνει 
επιτέλους ένα λάθος. Κανόνισε μια 
συνάντηση μέσω τηλεφώνου, αλλά 
η εταιρεία που δούλευα (Ιδιωτική 
Αστυνομία) άκουσε τη συνομιλία 
του και έστειλε τον ΘΡ3, τον Ρ46, 
τον ΕΧΙ_ και μένα τον ϋυΐ για να τον 
σκοτώσουμε. Αυτά είναι τα ομο¬ 
σπονδιακά μας ονόματα, για να μη 
μας γνωρίζει κανείς. 

Σε λίγο είχαμε φτάσει στο παλιό 
εργοστάσιο όπου θα γινόταν η συ¬ 
νάντηση. Ηταν ένα παλιό πυρηνικό 
εργοστάσιο , που σταμάτησε τη λει¬ 
τουργία του πολλά χρόνια πριν, ό¬ 
ταν αποκαλύφθηκε ότι έριχνε τα α¬ 
πόβλητα σε ένα ποτάμι. Η πόρτα 
του ήταν κλειστή. Ο Ρ46 έβγαλε ένα 
από τα εργαλεία του -ήμασταν οπλι¬ 
σμένοι μέχρι τα μαλλιά- και σε λίγο 
την άνοιξε. Προχωρήσαμε σιγά σι¬ 
γά μέσα. Μερικοί μισοχαλασμένοι 
προβολείς φώτιζαν αμυδρά το μέ¬ 
ρος. Ολα φαίνονταν γκρι από τη 
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σκόνη και τους ιστούς των αρα¬ 
χνών. Καθώς προχωρούσα το πάτω¬ 
μα υποχώρησε, έπεσα σε ένα σωλή¬ 
να και κυλώντας έπεσα απότομα σε 
ένα μικρό δωμάτιο. Με μεγάλη μου 
έκπληξη διαπίστωσα πως το μικρό 
αυτό δωμάτιο φωτιζόταν με μια λά¬ 
μπα πετρελαίου- είχα δει τέτοιες σε 
κάποιο μουσείο, αλλά τα τελευταία 
κοιτάσματα πετρελαίου είχαν εξα¬ 
ντληθεί δεκαετίες πριν. 


Προσπάθησα να βρω κάποια έξο¬ 
δο, άλλα τίποτα... Η φωνή του 
ΡαιϊβΙι με διέκοψε. 

«Νομίσατε ότι θα με πιάνατε; Να 
όμως που εγώ είμαι αυτός που 
σας έπιασε! Πέσατε στην παγίδα 
μου, χα χα χα... Σύντομα θα βρεις 
τον πατέρα σου». 

Ωστε ήταν παγίδα! Ηξερε ότι α- 
κούγαμε το τηλεφώνημά του και 
μας παρέσυρε σε ένα μέρος, όπου 
σίγουρα μόνο ο θάνατος μας περι¬ 
μένει. Δίπλα μου ακούστηκε ένας 
θόρυβος. Γύρισα το κεφάλι και είδα 


“κάτι” να κατεβαίνει στον τοίχο κά¬ 
νοντας πολύ θόρυβο. Αυτό το κάτι 
άναψε. Ηταν μια απλή ασπρόμαυρη 
οθόνη, κάτι που δεν είχα δει ποτέ 
μου ως τώρα. Η φωνή του ακούστη¬ 
κε ξανά... 

«Ελπίζω να μη βιάζεσαι. Κάτσε 
και απόλαυσε το σόου!». 

Ο (3Ρ8 φάνηκε στην οθόνη. Προ¬ 
χωρούσε σε ένα διάδρομο. Ξαφνικά 
ένα ρομπότ εμφανίστηκε μπροστά 
του, αλλά παρέμεινε α¬ 
κίνητο. Ο (3Ρ3 του έριξε 
μια ισχυρή δέσμη λέι¬ 
ζερ και καταστράφηκε, 
κάνοντας μια μεγάλη έ¬ 
κρηξη που ακούστηκε 
από κάπου μακριά. 
Εβλεπα από την οθόνη, 
αλλά δεν υπήρχε κά¬ 
ποιο ηχείο για να ακού¬ 
σω. Ο (3Ρ8 θα πρέπει να 
ήταν κάπου μακριά, για¬ 
τί η έκρηξη ακούστηκε 
απόμακρη. Τότε παρα¬ 
τήρησα μια λάμψη στα 
απομεινάρια του ρο¬ 
μπότ. Ενα μικρό κομμά¬ 
τι εκτινάχθηκε στο κεφάλι του (3Ρ3. 
Ακόυσα ένα ουρλιαχτό και αμέσως 
μετά μια δεύτερη έκρηξη. Το μικρό 
αυτό κομμάτι είχε ανατιναχθεί. Το ί¬ 
διο είχε συμβεί και στο κεφάλι του 
<3Ρ5. Το σώμα του, πεσμένο στο έ¬ 
δαφος, ήταν πλημμυρισμένο στα αί¬ 
ματα, αν και δε φαινόταν ξεκάθαρα 
μέσα από την ασπρόμαυρη οθόνη. 
Η οθόνη έσβησε και μετά ξανάναψε. 
Εδειχνε τώρα τον ΕΧΙ. Προχωρού¬ 
σε προσεκτικά κατά μήκος ενός 
στενού διαδρόμου, όταν οι πόρτες 
μπροστά του και πίσω του έκλεισαν 


απότομα. Οι δύο τοίχοι άρχισαν να 
μετακινούνται και να πλησιάζει ο έ¬ 
νας τον άλλο αργα αργά, για να εί¬ 
ναι πιο βασανιστικό. Ακόμη ένα ουρ¬ 
λιαχτό έφτασε στα αφτιά μου, το ο¬ 
ποίο έσβησε μόλις οι τοίχοι ενώθη¬ 
καν. Οταν άνοιξαν πάλι το αίμα φαι¬ 
νόταν έντονο γύρω από την άμορφη 
μάζα που μέχρι πριν λίγο αποτελού¬ 
σε το σώμα του συντρόφου μου. Η 
πόρτα απο το μικρό κελί μου άνοιξε 
και καθώς έβγαινα διατακτικά, έ¬ 
κλεισε. 

Κοίταξα γύρω μου και είδα τον 
Ρ3Π30 πάνω σε μία πλατφόρμα να 
με σημαδεύει με τα χέρια του, στα 
οποία είχε βάλει δύο πολυβόλα. Χω¬ 
ρίς να προλάβω να αντιδράσω, άρ¬ 
χισε να με πυροβολεί στα πόδια. 
Επεσα κάτω απο τους αφόρητους 
πόνους αφού δεν μπορούσα να α- 
ντιδράσω, είχα παραλύσει. Ενώ ή¬ 
ταν έτοιμος να με ξαναπυροβολή- 
σει, το ένα του χέρι τινάχθηκε μα¬ 
κριά. Ο Ρ46 τον είχε πυροβολήσει. 
Ο Ρ3Μ3ή έστρεψε το πολυβόλο από 
το άλλο χέρι στον Ρ46 και τον πυρο¬ 
βόλησε. Αυτό μου έδωσε αρκετό 
χρόνο ώστε να σημαδέψω το κεφά¬ 
λι του Ρ3Π30 και να ρίξω. 

Τον είχα πετύχει. Το σώμα του έ¬ 
πεσε κάτω και το πολυβόλο του συ¬ 
νέχισε να ρίχνει. Ο Ρ3ΐϊ3ό ήταν νε¬ 
κρός, μερικά μέτρα πιο πέρα το 
πτώμα του Ρ46 και σύντομα θα ακο¬ 
λουθούσα και εγώ την μοίρα τους. 

Απο το σώμα του Ρ3Π30 είχε εκτι¬ 
ναχθεί μία μικρή βόμβα. 

Καθώς ήμουν παράλυτος, δεν 
μπορούσα να κάνω τίποτε άλλο, πα¬ 
ρά να κοιτώ τη μικρή φωτεινή οθόνη 
της βόμβας 6,5,4,3,2,1. 
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Προς ΙΙ8ΕΗ 

Θα σου απαντήσω κ. διαχειριστή της αλλη¬ 
λογραφίας του περιοδικού γιατί πιστεύω ότι 
είσαι προκατειλημμένος υπέρ της Ατηίςα. Για 
την απάντησή σου στον Μιχάλη Χάλαρη και 
Κουρκούτα Κων/νο. Πράγματι ένας 386/40 έ¬ 
χει 300000 αλλά με 420 ΜΒ σκληρό, για πες 
μου τώρα πόσο έχει μία Απιίςα 500 με ΘΘ- 
ΒΟΜ, με σκληρό 420 ΜΒ, με έγχρωμη οθόνη 
15’ και 4 ΜΒ ΒΑΜ; Μήπως ξεπερνάει και τις 
300000 δρχ; Μήπως θέλεις να κάνεις σύγκρι¬ 
ση τα δύο μηχανήματα; Πιστεύω, όπως πι¬ 
στεύει και όλος ο κόσμος ,ότι η Απιίςα ξεπε- 
ράστηκε πλέον. Δείτε τις τιμές. Ενας 486/66 
με την μητρική πλακέτα έχει κάτω από 
100000 , μιλάμε για ένα μηχάνημα ισχυρότε¬ 
ρο από τον 68040/25ΜΗΖ. Αλλωστε οι εται¬ 
ρείες εοΚνναΐΌ έδωσαν την απάντησή τους. 
Αγοράζω το ίΐδβτ γιατί είμαι φανατικός παι- 
χνιδάς αλλά μου αρέσουν και τα καλά προ¬ 
γράμματα π.χ ΟοτθΙΩτανν, ΘτβρΜοδ, ΕχοθΙ, 
ννίηάοννδ κλπ. Πιστεύω ότι πρέπει να βάλεις 
μία δισκέτα δώρο 1.44 έστω και με μία αύξη¬ 
ση της τιμής του περιοδικού. 

Επίσης στην παρουσίαση των παιχνιδιών 
καλό θα ήταν να αναφέρεις το πόσα Θϋ ή δι¬ 
σκέτες είναι τα παιχνίδια που παρουσιάζεις 
και περισσότερα λόγια για το σενάριό τους 
καθώς και το τι πρέπει να κάνει ο παίκτης ώ¬ 
στε να βοηθηθεί στην αρχή του παιχνιδιού. 
Θα σου ζητούσα περισσότερα παιχνίδια για 
ΡΘ αλλά όπως διαβάζω στα τελευταία σου 
τεύχη αυτό έχει ήδη γίνει. 

Ευχαριστώ 

Γρηγοριάδης Γρηγόρπς. 

ΥΓ1. Για την εποχή της η Ατηίςβ ήταν σπου¬ 
δαίο μηχάνημα αλλά φαίνεται ότι ο κατασκευ¬ 
αστής αρκέστηκε με τα τεράστια κέρδη εκεί¬ 
νης της εποχής γι'αυτό και ξεχάστηκε κάπου 
στο χρόνο. 

ΥΓ2. Ο “κομπιουτεράς” σήμερα δεν συμβι¬ 
βάζεται, ΑΠΑΙΤΕΙ. 

Προς Γρηγόρη 

Η δημοσίευση και μόνο του γράμματός 
σου, πιστεύουμε θα σε πείσει ότι δεν είμαστε 
προκατειλημμένοι με κανένα μηχάνημα. 
Οσον αφορά τώρα τις τιμές που αναφέρεις 
δεν είσαι και τόσο δίκαιος. Καθώς με 300000 
δεν παίρνεις ΡΟ με τα χαρακτηριστικά που 
αναφέρεις για την Απιίςβ. Εν πάση περιπτώ- 
ση το λόγο έχουν οι αναγνώστες. 

ΥΓ1. Ενδιαφέρουσα άποψη. 

ΥΓ2. Συμφωνούμε απόλυτα. 

Αγαπητό ΙΙ5ΕΒ 

Είμαι μία σχετικά παλιά αναγνωστριά σου 
και σε διαβάζω ανελειπώς εδώ και 4 χρόνια. 
Επειδή έρχοντάι Χριστούγεννα σκέφτομαι να 
αγοράσω ένα ΡΟ 486ϋΧ 40 με 5Ν/ΟΑ οθόνη 
και 4ΜΒ ΒΑΜ. 

Α) Είναι καλή αγορά; 

Β) Επειδή θέλω τον υπολογιστή και για 
παιχνίδια. Απο ότι έχω δει όλα τα παιχνίδια 
μπορούν να παιχτούν σε αυτό τον υπολογι¬ 
στή, αν υπάρχουν κάποια που δεν μπορούν 


ποια είναι αυτά; 

Γ) Το παιχνίδι 8ί3Γ \Λ/3Τ3 ΤΙΕ ΡΙΘΗΤΕΒ, θα 
παίζει σε αυτόν τον υπολογιστή; 

Δ) Αξίζει η αγορά ενός Οϋ-ΒΟΜ, και ποια 
είναι τα πλεονεκτημστά του; 

Ε) Επειδή θα αγοράσω και σκληρό δίσκο, 
πόσα ΜΒ μου προτείνετε; 

ΣΤ) Το παιχνίδι ΒθόθΙ ΑδδβυΙΙ έχει κυκλο¬ 
φορήσει για ΡΘ, και αν ναι, αξίζει η αγορά 
του; Ζ) Ελπίζω να μου δημοσιεύσετε το 
γράμμα μου ή αν μπορείτε να μου απαντήσε¬ 
τε στις ερωτήσεις μου. 

ΥΓ1. Είσαι το καλύτερο περιοδικό στην 
Ελλάδα! 

ΥΓ2. Κθθρ υρ ννίΐίι ΙΙίθ ςοοά ννοτΚ 

Φιλικά Μαυρωνά Βέρα 

Βέρα 

Α) Το μηχάνημα που αναφέρεις είναι μία 
καλή αγορά για τους λόγους που το χρειά¬ 
ζεσαι όσο και για τις απαιτήσεις που έχει γε¬ 
νικότερα το υπάρχον δοήννβτβ. 

Β) Το πρόβλημα δεν εντοπίζεται στην ισχύ 
όσο στην μνήμη. Υπάρχουν μερικά, που δυ¬ 
στυχώς με τον καιρό αυξάνονται, παιχνίδια 
που χρειάζονται 8ΜΒ μνήμη για να “τρέ- 
ξουν”. Είναι λίγα στον αριθμό αλλά είναι θέ¬ 
μα χρόνου να αυξηθούν. 

Γ) Ναι. 

Δ) Φυσικά και αξίζει άλλωστε δε πρέπει να 
ξεχνάς ότι το ΘΘ είναι το μέλλον. Το βασικό 
πλεονέκτημα είναι ο μεγάλος όγκος πληρο¬ 
φοριών που μπορεί να χωρέσει. 

Ε) Οσο μεγαλύτερος τόσο το καλύτερο, ε- 
ξαρτάται τα χρήματα που θέλεις να διαθέ¬ 
σεις. Μίηίπιυπι χωρητικότητα 340ΜΒ. 

ΣΤ) Ναι, έχει κυκλοφορήσει σε ΘΘ, αλλά 
καλύτερα να αποφύγεις την αγορά του. 

ΥΓ1+ΥΓ2. Σίγουρα. 

ΥΓ3. Αλήθεια, στο επόμενο τεύχος ξέρεις 
τι θα έχουμε εξώφυλλο; Τη διεύθυνσή σου. 

Αγαπητό υ$ΕΠ, 

Είμαι ένας καινούργιος αναγνώστης σου 
από το τεύχος 42 μόλις. Μα ένας γνωστός 
μου μού έδωσε όλα τα τεύχη σου από το Νο 
19 και μετά. 

Είμαι κάτοχος μιας ΑΜΙΘΑ 600 και έχω 
πλούσιο δοίίννθΤθ. Θέλω να σου κάνω μερι¬ 
κές ερωτήσεις. 

1) Ενα ΡΘ 386/40 με 4ΜΒ ΒΑΜ, 320ΜΒ 
σκληρό, οοΙογ 8 νΘΑ πιοηιΐοτ και 

Θϋ-ΒΟΜ πιστεύεις ότι είναι αξιόλογη αγο¬ 
ρά; 

2) Τι είναι το ΟΡΙΙ3-ΟΙΒΕΟΤΟΒΥ; 

3) Υπάρχει κάποιο εοΚννβΓΘ το οποίο να 
σου επιτρέπει να επεμβαίνεις στα παιχνίδια 
(βάζοντας π.χ. αμέτρητες ζωές); 

4) ζέρεις κανένα ίίρ για το ΑίΙθΓόυπιβτ (μην 
πεις ότι είναι αρχαίο); 

5) Υπάρχει κάποιο παιχνίδι σαν το 
ΑίΙθΓόυτηβΓ για Αιτιίςβ; 

6 ) Ποιος είναι ο καλύτερος εξομειωτής 
πτήσης για Αηπ^α (εκτός του Τοτηβάο); 

7) Ενας φίλος μου μού είπε να μη δώσω 
10000 για να αγοράσω το ΜοτΙβΙ ΚοτηόθΙ για¬ 
τί η έκδοση είναι μόνο για 2 άπνβδ. (δηλαδή 




για να παίξω ΜοιΙαΙ Κοπι&αΙ πρέπει να έχω 2 άιϊνββ;) 

8) Ξέρεις κάποιον καλό βπιυΙαΙΟΓ ΡΟ για Αιηίρε; 

Αυτά, συγνώμη για το μεγάλο μου γράμμα. Πιστεύω σε δη¬ 
μοσίευση. 

Κώστας Πιάπης 

ΥΓ1. Απάντησε στο γράμμα, γιατί κάτι άλλα περιοδικά του 
χώρου πρέπει να 

τους ρίξεις 100 σελίδες γλείψιμο για να σου απαντήσουν. 

ΥΓ2. Αν έχεις γράψει ένα σενάριο για ένα καλό αάνθηΐυτβ 
πού απευθύνεσαι 

(για την Ελλάδα, πού, πώς). Εχω ένα έτοιμο που θα σας 
καταπλήξει όλους. 

ΥΓ3. ΠΑΟ ΟΛΕ 

ΒΥΤΗΕΒΕ3Τ 

ΡΟΗΟΕΤΤΗΕ ΒΕ3Τ 

ΥΓ4. Συγνώμη πάλι. 

Φίλε Κώστα, 

1) Ναι είναι μία αξιόλογη αγορά. Θα ήταν ακόμα καλύτερα 
αν προσανατολιζόσουν σε έναν 486/40 

2) Είναι ένα πρόγραμμα που σου επιτρέπει να κάνεις εργα¬ 
σίες όπως αντιγραφή, ίοτιπεί κλπ. Κάτι ανάλογο σαν το 
Νοιίοπ ΟοπιπιαηάθΓ που έχουν τα ΡΟ. 

3) Οχι. 

4) Αν αναζητήσεις παλαιότερα τεύχη του περιοδικού θα το 
βρεις σίγουρα. 

5) Μόνο το 0-1.00. 

6 ) Μετά το Τοπιαόσ είναι το Ρ117. 

7) Για να σιγουρευτείς, το καλύτερο που έχεις να κάνεις εί¬ 
ναι να ρωτήσεις σε ένα κατάστημα. 

8) Η κάρτα ΑΙ οποθ είναι η καλύτερη δυνατή λύση αν και 
τώρα πια δεν θα μπορείς να τρέξεις και πολλά προγράμματα 


ή παιχνίδια λόγω των απαττήσεων τους. 

ΥΓ 1. Σου απαντάμε και αποδεικνύουμε ότι δεν έχουμε ανά¬ 
γκη από γλείψιμο. Αλήθεια, τι ήταν αυτά τα σάλια στο γράμ¬ 
μα; 

ΥΓ2. Στο Θεό διότι στην Ελλάδα λίγοι ενδιαφέρονται. Θα 
μπορούσες να μας το στείλεις, αν ταίριαζε, για την στήλη “Το 
διήγημα του μήνα”. 

Αγαπητό ΙΙ5ΕΚ, 

Σε πρωτοαγόρασα πριν από 8 μήνες και από τότε δεν έχω 
χάσει κανένα τεύχος σου. Κατά τη γνώμη μου είσαι το καλύ¬ 
τερο περιοδικό του είδους. Εχω μια ΑΜΙΘΑ 1200 και θα σε 
παρακαλούσα να βάζεις πιο πολλά Γθνίβννε για ΑΜΙΘΑ, διότι 
τείνουν προς εξαφάνιση. Οι ερωτήσεις μου είναι οι εξής: 

1) Μπορείς να μου πεις τι ακριβώς είναι τα εαπιρίοτε; Μπο¬ 
ρούν να χρησιμοποιηθούν με οποιοδήποτε πρόγραμμα μου¬ 
σικής; 

2) Σκοπεύω να αγοράσω έναν σκληρό δίσκο για την ΑΜΙΘΑ 
μου. Ποιοι είναι καλύτεροι, οι εσωτερικοί ή οι εξωτερικοί και 
πόσα ΜάγΙθε μου προτείνεις να αγοράσω; 

3) Τα παρακάτω παιχνίδια τρέχουν σε 1200; Τοτπαάο, ΤΡΧ, 
ίαπγ 1-6, 3ϊιτι ΘίΙγ και Ηεηά οί ΡαΙθ. 

4) Εχει βγει το ΜοτΙεΙ ΚοτπάαΙ για ΑΘΑ; 

Φιλικά, Νάσος Κούκος 

ΥΓ 1. Ελπίζω να δημοσιευτεί. 

ΥΓ2. Γιατί δε βάζετε καμιά αφίσα; 

Φίλε Νόσο, 

1) Το εετηρίΘ είναι ένας ήχος, συνήθως αντιπροσωπευτικός 
για κάποιο όργανο, ένα ηχητικό εφφέ ή ακόμα για μια φωνή. 
Πολλά από τα ηχητικά εφφέ των παιχνιδιών, όπως κραυγές, 
ουρλιαχτά, κλπ, είναι 53πιρΙθ3. Η δημιουργία ενός 33ΓπρΙθ γ(- 



ΜβίΙία 

ΙηίΟΓοεΐΐνβ Μ 
ΟθνθΙορπιβηΤ ΙιιΙθΓηοϋοηοΙ 


8()Ι)Νϋ ΟΑΚϋδ ίο. ΡΟ 


51βΙπΙ>βΓ9 ΜυβΙο δίβΗοη ΟΙςΙΙβΙ 54υ41ο ΚΙί.160.000 

ΚοίΒηά ΑΤίν-ΙΟ/ΑΤ.185.000 

ΚοΙαηιΙ 500-10/15 θ8ΐΐ9ΐιίβι1>οαηΐ8....85.000/ 110.000 

Τατίΐβ ΒβαοΙι ΤαΗΙΟ.ΟΑΙΧ 

ΤυιΊΙβ Ββαοίι Μοηΐβτβν.ΟΑΙΧ 


80ΓΙΝΠ ΜΟϋυίΕδ 

5αιηιη1( Κ2Κ(Κιιπ»βΙΙ βουικ!). 

ΚοΙαη4 διιρβτ 5ουη4 Οαηναβ. 

ΚηΙηηΗ διιρβτ ,ϊλ/-1 080 ..... 

.190.000 

..295.000 

..430.000 

Για άλλα μοντέλα. 

.ΟΑΙΧ 

ΜΙϋΙΜΑΝ ρΓθ(1ιΐ€ίδ 

ΜΙΟΙ ΙηίβΓίβοββ για ΡΟ και Ιβρίορδ από. 

.26.000 

για Μαο άπό. 

.14.000 

ΜΙΜ ΤΙιπι Βοχ ( 1 ίη-4 ουίβ ). 

.17.000 

ΜΙϋΙ ΜβΓ 9 βΓ (2 Ιη - 2 ουί*). 

ΙΛηβ ΜΙχβΓδ ψηφιακά 8/18/24 κανάΛια από. 

.35.000 
.35.000 

ΜΙΟΙ ρΡΓΪρΙίΡΓΗΐδ 


ΜΙϋΙ 5ΐνΙΙοΗβΓ8 (1Χ2/1Χ4) - 5οιιη<] οβτΗ ΜΙϋΙ Βάαρίβτβ 
ΜΙϋΙ ΤΗπι 6οχββ (1Χ3/1Χ6/2Χ8) 

Χ-ΤΚΑ 16 Χ-ΤΚΑ 48 

Προσθέτουν 1 & 3 αντίστοιχα ΜΙΡΙ ΟΙΓΓ (16 & 48 ΜΙϋΙ κανάλια)σιον 
ΑΙογΙ 5Τ . Συνδεόνται στη σειριακή θύρα του ΑΐβΗ και συνοδεύονται 
από όΗνβι-8 της δίβΐηδβτβ. 


ΝίίΐηιΙϋπΙ ΜΙΟΙ ίίΙί'Ν 


3000+ ενορχηστρωμένα τραγούδια όλων των ειδών μουσικής σε ΟΜ 
ίοπτιβΐ ν>α ΑΙογΙ * ΡΟ - Μβο - ΚοΙαηά- Κογη - ΥοπιηΗβ - ΤβοΗηΙεε. 
Ζητείστε μας ιή όβτηο δισκέτα καί πλήρη λίστα τραγουδιών που διαθέτουμι 
Οηιπι ρβϋβΓηβ & ΟΐΌονββ 
Συλλογή όπιιτι ρβΜβπη και βτοονβε σε ΜΙϋΙ ΛΙβ* ΑΙογΙ / ΡΟ. 

ΡοτνβΓ Ο&ηνββ.. 15.000 

Εκπληκτική συλλογή σε δίοηόοκΐ ΜΙΡΙ ΡΐΙβ ΡοππβΙ για δουηό Οαηνοκ 
και όλα τα 68 εοπιρβΙΙδΙβ*. Περιλαμβάνει 150 νέους ήχους,νέα ΩηίΓη 5«1 
διαφορετικές ρυθμίσεις εφφέ, όυοΙ ήχους ,και πέχετητηρε για Ουδοιε. 


ΜΙΟΙ Κ(·νΙ)θίΐΓ(Ιχ 


Κο1βη4 Α-30 (76 Ιίβνδ. ΟΜ/65 οοηΐτοί).'..... 165.000 

ΚοΙβηΗ ΡΟ200 Μ ΚΙΙ (49 Ιίβν*, 0Μ/05 οοηΐτοί).90.000 

ΡβίΛΤ ΟΜ5-61 & 5ίιι3Ιο 61 (61 Ιεβυχ). .120.000 


ΗίΐΓίΙ Κ(*ι:οΓί1ίιι<^ 


ΑΙηγϊ ΡβΙγοπ 030 I ΡΟ 


Πλήρη συστήματα Ρβίοοη 
(ιηλεφωνείσιε για πακέτα και τιμές) 

Ουδαεβ ΑυόΙο 16 ουόΐο ίτβσΐω 
ΡΌΙ άΙβΙΙοΙ Ιηίβτίαοβ (ΒαεΚιιρ Ιο ϋΑΤ) 

ΡΑ-8 (8 Ιηόβρβηάβηί οιιίριιΐβ) 

ΤΗΛΕΦΩΝΕΙΣΤΕ ΓΙΑ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ ΚΑΙ ΤΙΜΕΣ 


ΘΙβΙάβδΙφΐ δββδίοη 8 
ΤιπΤίβ ΒββοΗ (^υβά δίυόΐο 
5οΑνν&Γβ ΑιιάΙο ΙΜοτΙίδΗορ 


Μιικΐο κοίίατίΐΓΡ ίοτ ΡΟ 


Οιώοδβ δςοΓβ 
Ουββδβ ΕΚβ 
ΟιΕβδβ οοτηρΗΟί 
Μιΐδίο δίβίΐοη 
ΡΟ ΟηΐΓπιυβΓ 


Ροννβτΐτβοΐίδ Ργο 
ΤΗ β ^βζζ Ρίβηίβί 
ΤΊιβ ΡΙβηΙδΙ 
δουηό Οαηναδ Ρτο 


\λ/ανβ ν/βτ.2 
Μβυβ ρΐβνβτ ρΐυδ 
ΟΐφΙβΙ δουρ Ργο 
ΜΙΟΙ Κβηάβτβτ 
δυρβτ ίβτη 


ΤΗΛΕΦΩΝΕΙΣΤΕ ΓΙΑ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ ΚΑΙ ΤΙΜΕΣ 


ΡβηρΙιεπ-ιΙς 


•ΟΑΤδοημ από..175.000 

* 5051 00 - ΚΟΜ5 ΟΗΐηοη και ΑρρΙβ για Ραΐεοη 030, ΡΟ και Μβο. 

* ΜΡΟ Οϋ’β για ΡΟ ( ΚοεΙτ Κβρ 'η’ ΚοΙΙ, ΙηβΙηιπτβηίβ, ΜΡΟ Οτοον** β.ίχ.). 

* Ολοκληρωμένα συστήματα ΡΟ 386 και 486 στις καλύτερες τιμές. 

* Ηβτό όΙεΚε 5051 και ΑΤ-Βϋ5 σε τιμές έκπληξη (τηλεφωνείστε). 

ΟΛΕΣ ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ 18% ΦΠΑ. 

* Οι τιμές εξαρτώνται από το ϋδ $ και τη £ Αγγλίας και μπορούν να αλλάξουν χωρίς προειδοποίηση. 

ΔΙΑΘΕΣΗ :Χαρ.Τρικουπη 2 (εντός στοάς) τηλ. 3614027 Ισμήνης 17, Αθήνα τηλ- 5130409 ΡΑΧ : 5130409 _ 
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αλληλογραφία 


ΤΟ ΓΡΑΜΜΑ τον ΜΗΝΑ 


Αγαπητοί συντάκτες, 

Αφορμή για το γράμμα μου είναι το θέμα που δημιουρ- 
γήθηκε γύρω από το αφιέρωμα σας στο σατανισμό, αλλά 
και γενικότερα το ίδιο το περιοδικό σας. θα ξεκινήσω με 
το πρώτο: Οι απόψεις σας για το σατανισμό και οι απα¬ 
ντήσεις που δόθηκαν στα δύο γράμματα που σχετίζονταν 
με αυτό το θέμα ήταν απαράδεκτες. Ολο το αφιέρωμα ή¬ 
ταν πραγματικά γελοίο, ενώ αυτό που λέτε στον πρόλογο 
ότι δε θέλατε να εκμεταλλευτείτε την κατάσταση είναι υ¬ 
ποκριτικό, αφού και μόνο από την φασαρία που δημιουρ¬ 
γήσατε, κερδίζετε. 

Οσον αφορά το σατανισμό, ο κάθε λογικός άνθρωπος 
καταλαβαίνει ότι αυτός (ο σατανισμός) όπως και όλες οι 
θρησκείες εξυπηρετούν οικονομικά και πολιτικά συμφέ¬ 
ροντα και ότι στην πράξη δεν έχουν καμιά αξία. Σχετικά 
με το αφιέρωμά σας δεν θα ήθελα να προχωρήσω περισ¬ 
σότερο (πάντως πολύ λογοτέχνες την έχετε δει, π.χ “Μία 
κατάσταση που διαπερνάει κάθε τρόπο και επιλογή ζωής 
από την οποία δεν θα μπορούσαν να μην επιρρεαστούν 
και τα αποτελέσματα αυτών των επιλογών, ΤΟ νόημα), 
αλλά θέλω να αναφερθώ στην απάντηση στο γράμμα των 
δύο αναγνωστών σας από το Ναύπλιο. Τουλάχιστον από 
εσάς περίμενα κάτι πιο υπεύθυνο. Στο πρώτο σκέλος της 
απάντησής σας αμφιβάλω αν καταλάβατε και ο ίδιος τί 
είπατε, ενώ η φράση “όποιος ξεκινάει λογοκρίνοντας 
νΐάοο ς8πιοβ καταλήγει καίγοντας ανθρώπους” θα σας 
χαρίσει το νόμπελ. Στο τέταρτο σκέλος περιγράφετε τον 
κ.Κοτζιά ως ένα νέο που είναι τραγουδιστής γνωστού 
Ηοανγ συγκροτήματος (ούτε η μάνα του δεν το ξέρει) και 
που δεν φοβάται να πει την άποψή του. Το πρώτο άσχε¬ 
το δεν το σχολιάζω αλλά για το δεύτερο θέλω να σας ρω¬ 
τήσω αν πραγματικά πιστεύετε ότι οι σαχλαμάρας που έ¬ 
γραψε ο κ.Κοτζιάς μπορούν να χαρακτηριστούν ως άπο¬ 
ψη. Γιατί εγώ φράσεις όπως “Οταν το ΙΙΙΤΙΜΑ VII βρέθη¬ 
κε στα χέρια μου ένα ρίγος με διαπέρασε”, “ένα από τα 
πιο αγαπημένα μου σύμβολα φιγούραρε κάτω απ’το επι¬ 
βλητικό τίτλο του (!!!!!)” δεν τις θεωρώ άποψη. Εκείνο ό¬ 
μως που θέλω να μου εξηγήσετε και εσείς κ.Κροντηρά 
και ο κ.Κοτζιάς είναι πώς η μεταλλική πεντάλφα (έστω 
και με τον υφασμάτινο χάρτη που βέβαια δεν ξέρω τί α¬ 
κριβώς είναι) συμπληρώνει το ΡΑΘΑΝ. 

Ειλικρινά προσπαθώ δέκα εβδομάδες τώρα να καταλά¬ 
βω σε ποια θύρα μπορεί η πεντάλφα να εφαρμόζει ώστε 
να τρέξει το παιχνίδι. Επίσης θέλω να μου εξηγήσετε τί 
δουλειά έχουν όλα αυτά σε ένα τβνίονν. Είναι βέβαια 
δικαίωμα του καθενός να πιστεύει σε ότι του αρέσει είτε 
αυτό λέγεται χριστιανισμός, είτε μαύρη μαγεία, είτε ε- 
φτάχρυσοί βρυκόλακες, αλλά δεν μπορεί να εκφράζει τις 
“απόψεις” του όπου θέλει, όχι επειδή θα επηρεάσει αρ¬ 
νητικά αυτούς που τον διαβάζουν αλλά επειδή το ϋ$ΕΒ 
είναι περιοδικό που ασχολείται με υπολογιστές και μόνο 
(αν στοχεύετε να το μετατρέψετε σε κάτι αντίστοιχο με 
την “Σούπερ Κατερίνα” ή την “δΐατ”, δικαίωμά σας), θα 
μπορούσε ο κ.Κοτζιάς να ζητήσει ηθική συμπαράσταση 
από τους ομοϊδεάτες του στο “ΜοΙοΙ Ηαηυηοτ”, αν αι¬ 
σθανόταν την ανάγκη να εκφράσει κάπου τις απόψεις και 
απορώ με εσάς κύριε Κροντηρά που νιώθετε υπερήφα- 


υδεπ 


νος για το γεγονός ότι στο ϋδΕΒ δεν υπήρξε ποτέ λογο¬ 
κρισία. Γι’αυτό και ο καθένας γράψει ό,τι θέλει χωρίς να 
ενδιαφέρεται για τίποτα (Στο ίδιο τονίονν υπήρχαν κάτι 
φοβερά αστεία για τον Κατσούλα, το ίνδαλμα προφανώς 
του κ.Κοτζιά ενώ εκφράζει κ«ι τον θαυμασμό του για μια 
σκηνή όπου ένα κεφάλι κόβεται πλημμυρίζοντας την ο¬ 
θόνη με αίμα.) (...) ' ’» ’ 

Φιλικά 

Γιάννης Αποστόλου 

Φίλε Γιάννη, 

το υπόλοπιο από το τεράστιο γράμμα σου που δεν α¬ 
φορά τον σατανισμό απαντιέται στην στήλη 
ΑΠΑΝΤΗΣΕΙΣ ΧΩΡΙΣ ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ. Προς το παρόν: 

1. θα μπορούσαμε απλά να σε παραπέμψουμε να ξανα¬ 
διαβάσεις το άρθρο μας "βοΚνιιη οί ΟογΙμιομ” που εί¬ 
ναι από μόνο του απάντηση* στο μπερδεμένο γράμμα 
σου. 

2. Οπως και νά’χει, αυτά που διατυπώνονται στο γράμ¬ 
μα σου είναι μόνο η δική σου άποψη, για την οποία θα 
μπορούσαμε με την ίδια ευκολία που το έκανες εσύ να 
την χαρακτηρίσουμε απαράδεκτη, μικρονοική και γελοία 
και να την στείλουμε στα σκουπίδια. Αλλά όπως βλέπεις 
την δημοσιεύουμε, αφού και το θάρρος έχουμε και είμα¬ 
στε πιστοί στις ιδέες μας ώστε να μην ασκούμε λογοκρι¬ 
σία. 

3. Αυτό που είπαμε στον πρόλογο του άρθρου είναι η 
αλήθεια. Αν εσύ το βλέπεις υποκριτικό, συμβουλεύσου 
έναν καλό οφθαλμίατρο! 

4. Χαίρομαι που από το αφιέρωμά μας κατάλαβες ότι ο 
σατανισμός και οι θρησκείες εξυπηρετούν πλέον οικονο¬ 
μικά και πολιτικά συμφέροντα. 

5. Δεν την έχουμε δει πολύ λογοτέχνες, απλά είμαστε! 
Ο κ.Κροντηράς έχει κυκλοφορήσει μία τουλάχιστον ποιη¬ 
τική συλλογή την οποία μπορείς να βρεις στην Εθνική 
βιβλιοθήκη! (σας ευχαριστεί και για το Νομπελ!) ενώ ο 
δΗβύοννοα&Ιοι: ετοιμάζεται για κάτι ανάλογο! 

6. Εμείς και οι περισσότεροι αναγνώστες απ’ό,τι δεί¬ 
χνουν τα γράμματά σας καταλάβαμε το νόημα του άρ¬ 
θρου και τις απαντήσεις. Αν εσύ δεν καταλαβαίνεις, μπο¬ 
ρούμε να σου κάνουμε μερικά φροντιστήρια. 

7. Τα υπόλοιπα σχόλιά σου -Για την Πεντάλφα και τις 
περίεργες χρήσεις της, την Λογοκρισία που δεν έχουμε, 
τον Κατσούλα(Ι), την σούπερ “Κατίνα” τις “απόψεις” πε¬ 
ρί "απόψεων” κλπ... προσωπικά τα βρήκα κακεντρεχή και 
άνευ σημασίας. Δημοσιεύτηκαν μόνο και μόνο στον πο¬ 
λύτιμο χώρο της αλληλογραφίας μας για να πεις την “ά¬ 
ποψή” σου και να κρίνουν οι αναγνώστες. 

8. Τέλος αν έχεις να μας υποδείξεις κάποια καλύτερη ή 
αντίστοιχη έρευνα πάνω στο θέμα του σατανισμού στα 
νΐύοο ραιποε σε Ελληνικό ή Παγκόσμιο επίπεδο (τί έχει 
κάνει πάνω σ’αυτό το αγαπημένο σου περιοδικό;) θα σου 
ήμουν υπόχρεος αν το έκανες, για να πάψω και εγώ να 
πιστεύω ότι η δική μας είναι ακόμα η καλύτερη! 

Ο αρχισυντάκτης 
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νεται διαμέσου ενός προγράμματος (εαιτιρΙβΓ) και φυσικά του 
απαραίτητου ΜβΓάννβΓβ (κάρτα ήχου, Οϋ κλπ). Εξαρτάται από 
το πρόγραμμα, αλλά συνήθως χρησιμοποιούνται με τα πε¬ 
ρισσότερα. 

2) Η καλύτερη λύση είναι να αγοράσεις τον ειδικό εάβρίΟΓ 
που σου δίνει την δυνατότητα να συνδέσεις στην Απιίςε, 
σκληρό δίσκο (ΙϋΕ) που χρησιμοποιούν τα ΡΟ. Τα 340ΜΒ εί¬ 
ναι μία αξιόλογη χωρητικότητα. 

3) Με τα τρία πρώτα δεν θα συναντήσεις πρόβλημα, αλλά 
με τα υπόλοιπα είμαστε επιφυλακτικοί. 

4) Οχι. 

ΥΓ2. Οσο για την αφίσα χρειάζεται να μας πιέσετε περισ¬ 
σότερο. 

Αγαπητό ΙΙδΕΗ, 

Σίγουρα έχεις βαρεθεί να ακούς πόσο καλό περιοδικό εί¬ 
σαι, πόσο φοβερή είναι η ύλη σου, πόσο χιούμορ περιέχουν 
οι σελίδες σου και πόσο κατατοπιστικά είναι τα Γθνίοννε σου, 
όμως αυτά όλα αξίζει να τονίζονται από κάθε αναγνώστη που 
επικοινωνεί μαζί σου. Εδώ και τρία χρόνια έχω μια ΑΜΙΟΑ 
500, η οποία όμως έχει μείνει στο κουτί της για πέντε μήνες 
περίπου. Καταλαβαίνοντας πως είναι πια σχεδόν άχρηστη (αν 
όχι τελείως) αποφάσισα να την αντικαταστήσω με ένα ΡΟ. 
Ιδού: 

1) Ενας 386 με Οϋ-ΒΟΜ ή ένας 486 χωρίς; 

2) Η στήλη ΒΡΘ που έχει εξαφανιστεί προ πολλού θα επα- 
νέλθει κάποια στιγμή; 

3) Μπορώ να πουλήσω την ΑΜΙΘΑ μου ή μήπως είναι μόνο 
ένα μάτσο καλώδια και κουμπιά; ( η μόνη βελτίωσή της από 
την αρχική της κατάσταση είναι το 1ΜΒ). 

4) Ε, λοιπόν ο Τριανταδυάμπιτος ήταν ο Κροντηράς! Ε ?? 

5) Επειδή έχασα τό υδΕΒ του Σεπτέμβρη: Εχετε κάνει 
Γθνΐβνν του ΟοΙοπίζβίίοη ή να βάλω τις φωνές; 

6) Αν αγοράσω τώρα ΡΟ να πάρω κατευθείαν 8ΜΒ ΗΑΜ ή 
να περιμένω να τα προσθέσω αργότερα; 

7) ύοΗη ΒοπθΙά ΒυβΙ ΤοΙΚιθπ. Σκέφτεστε τίποτα καλύτερο; 

8) ( και τελευταίο) Γιατί να μην κυκλοφορούν το ΙΙ3ΕΒ και 
το ΘΑΜΕΒ χωριστά, ώστε οι αναγνώστες να μην πληρώνουν 
για κάτι που δε διαβάζουν; 

Ευχαριστώ για την ώρα σας και για δυόμιση χρόνια φιλίας 
και ενημέρωσης. 

Με εκτίμηση, 

Δημήτρης Τσιρίγκας 

ΥΓ. Και να μην το δημοσιεύσετε δεν πειράζει, μα μια απά¬ 
ντηση επείγει. Τα Χριστούγεννα είναι κοντά και θέλω τη γνώ¬ 
μη σου για την επιλογή μου. 

Φίλε Δημήτρη, 

Τα καλά λόγια δεν τα βαριόμαστε ποτέ. Αντιθέτως μας το¬ 
νώνουν το ηθικό και μας προτρέπουν να προσπαθήσουμε πε¬ 
ρισσότερο. Στις ερωτήσεις σου τώρα. 

1) Ενας 486 με Οϋ-ΒΟΜ. Το Οϋ-ΒΟΜ είναι μεν απαραίτητο 
αλλά προϋποθέτει και ισχύ από το μηχάνημα, πράγμα που ο 
386 δεν προσφέρει. 

2) Είναι υπό σκέψη. 

3) Μπορείς να την πουλήσεις. Μία Ατηίςβ 500 δεν είναι πο¬ 
τέ ένα μάτσο καλώδια και κουμπιά. Μόνο που πρέπει να βιά- 
στεις διότι ο χρόνος είναι εναντίον του μηχανήματος. 

4) Ε, λοιπόν όχι! 

5) Βάλε τις φωνές και αν σε ακούσουμε μέχρι τα γραφεία 
μας θα το κάνουμε αμέσως. 

6) Καλύτερα να περιμένεις διότι θα σου κοστίσουν ακριβά 
και δεν είναι απαραίτητα (προς το παρόν τουλάχιστον). 

7) Ενα τσάι; 

8) (ουφ) Σύντομα θα το δεις και αυτό να γίνεται. 


ΓΡΑΜΜΗ 

ΟΟΜΡυΤΕΒδ 

ΣΤΟΥΡΝΑΡΑ 9 - ΤΗΛ. 3633357 - 3640243 
ΜΕΓΑΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 


ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟΙ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 


3860Χ/40ΜΙ1Ζ 4ΜΒ ΗΑΜ 
1 ΟΗΐνΕ δνΟΑ ΟΑΗΟ 
14” ΜΟΝΟΟΗΗΟΜΕ δνΟΑ πιοπΗογ 

ΙΙΝΕ 38...μετρητοίς 128.000” Η 146.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

0υΕ$Τ 386.198.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΙΟΕ386...158.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

4860Χ/40ΜΗΖ 4ΜΒ ΗΑΜ 1 ΟΗΐνΕ δύΟΑ ΟΑΗΟ 
14” ΜΟΝΟΟΗΗΟΜΕ δνΟΑ ηιοηΙΙΟΓ 

ΙΙΝΕ 486/40. μετρητοίς 162.000" Η 184.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟϋΕ3Τ 486.279.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΙΟΕ486 .220.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

4860Χ2/66ΜΗΖ 4 ΜΒ ΗΑΜ 1 ΟΗΐνΕ δνΟΑ 
ΟΑΗΟ 

14” ΜΟΝΟΟΗΗΟΜΕ δνΟΑ ιώοπΗογ 

ΙΙΝΕ 486/66 .μετρητοίς 189.500” Η 215.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟΙΙΕδΤ 486.325.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΙΟΕ 486.248.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΙΙΝΕ 4860X2/80 ΜΟζ.μετρητοίς 206.500' Η 233.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΡΕΝΤΙΙΙΜ 4ΜΒ ΗΑΜ 1 ΟΗΐνΕ δνΟΑ ΟΑΗΟ 
14” ΜΟΝΟΟΗΗΟΜΕ δνΟΑ πιοηίΙΟΓ 

ΙΙΝΕ ΡΕΝΤΐυΜ/60Μήζ.320.000 


ΜΕ ΚΑΘΕ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ ΔΩΡΟ ΕΝΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 
ΕΜΠΟΡΙΚΗΣ ΔΙΑΧΕΙΡΗΣΗΣ-ΜΑΣΤΕ 


ΗΑΠϋ ΟΙ3Κ5 


δβαςαΐε ■ \Λ/βδΙθΐ·η ΟϊιμίΒΐ Ουβηΐυιη ■ ΜβχΙογ ■ 
ΙΒΜ 

340Μ Β.13ΠΠ5.47.000 

420ΜΒ 13ηΐδ.55.000 

540Μ Β.63.000 

730ΜΒ ΙΟητδ.80.500 

ΙΟΒ ΙΟιτίδ.131.000 

3ΤΑΒ-0ΙΤΙΖΕΝ.ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

ΕΡ50Ν-0ΚΙ.ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

ΗΕ\Α/Ι_ΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒϋ.ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

ΗΟυδΤΟΝ.ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΒΟΙ-ΑΝΩ.ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΗΕ\Λ/Ι.ΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒϋ.ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 
ΜΕΧΡΙ 9 ΜΗΝΕΣ 


Κί·Κί· 11 Ιΐ·1 Υ*1 :Ϊ·Τ»131 


ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ ΠΑΝΤΟΥ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 


ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΕ ΦΠΑ 18% 
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αλληλογραφία 


ΡΑΝΑ50ΡΤ 


ΑΓ.ΓΕΩΡΓΙΟΥ 40Β ΚΟΡΥΔΑΛΛΟΣ 
ΤΗΛ.: 4951395 


-<ο 




ΑΜΙΟΑ 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 

Δισκέτες-Δισκετοθήκες 
Μουδθ-ΜουεβρεοΙ 
ϋογδίίοΚ-Φίλτρα οθόνης 
ΘΑΜΕ3-ΙΓΠΙ_ΓΠΕδ 


ΗΑΒϋννΑΡΕ ΡΟ 


386/40 - 486 ΩΧ/50 - 486/0X2/66 
Κάρτες οθόνης - Ηϋ από 120 ΜΒ -1 ΘΒ 
Κάρτες ήχου - ΜΟϋΕΜδ 
ϋΒίνΕδ - ΟΩ ϋΒίνΕδ - ΟΘΟΝΕΣ - 
ΜΟΤΗΕΠΒΟΑΠΩ3 
ΜΝΗΜΕΣ 


ΑΜΙΟΑ ΗΑΒϋννΑΡΕ 


ΑΜΙΘΑ 1200-ΑΜΙΟΑ 2000 
ΕΧΡΑΝδΙΟΝ ΡΑΜ ΑΠΟ 512 ΚΒ - 8 ΜΒ 
ΕΧΡΑΝ3ΙΟΝ ΡΑΜ 2ΜΒ ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ 
ΜΕ ΔΙΚΟ ΤΟΥ ΤΡΟΦΟΔΟΤΙΚΟ 


υΡΟΒΑϋΕ 


386 ΟΧ/40 - 486 ϋΧ/33 - 486 0X2/66 


ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΕΣ ΕΡΓΑΣΙΕΣ 


ΑΝΑΛΑΜΒΑΝΟΝΤΑΙ ΠΑΝΤΟΣ ΕΙΔΟΥΣ 
ΔΙΑΦΗΜΙΣΤΙΚΑ - ΜΑΚΕΤΕΣ- ΚΑΡΤΕΣ- 
ΔΙΑΦΗΜΙΣΤΙΚΑ ΕΜΠΟΡΙΚΑ ΔΩΡΑ 








ΤΕΡΑΣΤΙΑ ΠΟΙΚΙΛΙΑ 
ΟΟΜΡυΤΕΠ ΘΑΜΕ3 
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ΑΠΑΝΤΗΣΕΙΣ ΧΩΡΙΣ 

ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ 

Γιάννης Αποστόλου 

Οπως βλέπεις αρχίζουμε να επαναφέρουμε σιγά σι¬ 
γά στήλες προγραμματισμού και γενικά θέματα που 
πιστεύω ότι θα σας ικανοποιήσουν. Τα τυπογραφικά 
μας λάθη σου υπόσχομαι ότι θα εξαφανιστούν από 
το επόμενο τεύχος, και τα Γβνιβννε μας βέβαια είναι 
τα καλύτερα και τα αντικειμενικότερα και γι’αυτό 
μας τρέμουν οι αντιπρόσωποι παιχνιδιών. Θα θέλαμε 
επίσης να μας στείλεις και δεύτερο γράμμα -μικρό¬ 
τερο αυτή τη φορά γιατί πρέπει να χωρέσουν και άλ¬ 
λα - με τεκμηριωμένες τις απόψεις σου και να είσαι 
σίγουρος ότι και θα δημοσιευτεί και θα απαντηθεί 
και αυτό. 

Λένα Μπακογιάννη 

1) Το ΜοτΙεΙ ΚοΓΠόεΙ βέβαια είναι καλύτερο από όλα 
τα παιχνίδια που αναφέρεις, αρκεί να είσαι φανατι¬ 
κή του είδους. 

2) Η εντολή που μπορείς να το κάνεις είναι η ΟΟΡΥ. 
Η σύνταξή της είναι: ΟΟΡΥ άπνβ1:<ρ3ΐη> 
άιϊνβ2:<ρΕΐη>. Στην συγκεκριμένη περίπτωση θα 
γράψεις: οοργ 3: οήρβιπθδ 

3) Η κάρτα ήχου είναι άκρως απαραίτητο τη σημερι¬ 
νή εποχή. Το ίδιο όμως τείνει να συμβεί και με το 
00-Β0Μ. Αντιλαμβάνεσαι λοιπόν ότι θα τα πάρεις 
και τα δύο, αργά ή γρήγορα. Η δουπάΒΙβείθΓ που 
ρωτάς έχει γύρω στις 30000. Το Γθνίβνν του Εγβ οί 
ΒθόοΙάθΓ III θα το αναζητήσεις σε παλαιότερα τεύχη. 

4) Φυσικά και μπορεί να λειτουργήσει ένα παιχνίδι 
στο ΡΟ χωρίς μουσική. 

Γιώργος Πρέντσας 

1) Ο σκληρός δίσκος των 120ΜΒ είναι σχετικά μι¬ 
κρός για να ικανοποιήση τις ανάγκες σου. Η τιμή του 
δεν ξεπερνάει τις 50000. 

2) Αν αφαιρέσεις την εισαγωγή από το ΟβόπβΙ 
ΚπίςΙιΙ δεν αλλάζεις και πολλά πράγματα αν το παι¬ 
χνίδι θέλει πάνω από 2ΜΒ ΒΑΜ για να “τρέξει”. Μία 
όμως προσπάθεια θα σε πείσει. 

3) Ενα Οϋ-ΒΟΜ κοστίζει γύρω στις 60000 ενώ μία 
κάρτα ήχου 86ίί, όχι πάνω από 30000. 

4) Αν μπορείς ή όχι να προσθέσεις 2ΜΒ ΒΑΜ εξαρ- 
τάται από το ΓποίΙΐθΓόοβι-ά. Το πιο πιθανό όμως είναι 
να χρειαστεί να βγάλεις τα 2ΜΒ που έχεις και μετά 
να προσθέσεις 4ΜΒ, πράγμα που και θα κοστίσει και 
θα σου είναι άχρηστα τα 2ΜΒ που θα μείνουν. 

5) Οταν ανοίγεις τον υπολογιστή και εμφανίζεται το 
μήνυμα στην οθόνη “ν<3Α ΟΟίΟΒ” δεν σημαίνει ότι 
είναι τα χαρακτηριστικά του πιοπιΙογ αλλά της κάρ¬ 
τας γραφικών. 

ΥΓ3. Ο υπολογιστής σου χρειάζεται πολλά ακόμη 
πράγματα για να βελτιωθεί. Ο 3863Χ/33 είναι επε¬ 
ξεργαστής που το πήραν πια τα χρόνια. Τα 40ΜΒ 
σκληρού δίσκου αρκούν μόνο για τα ννίηάοννε. Η 
μνήμη των 2ΜΒ όπως άλλωστε κατάλαβες και εσύ 
είναι λίγη αφού τώρα πια ΓηΐηίΓπυιτι θεωρούνται τα 
4ΜΒ. Ελπίζουμε ότι δεν σε απογοητεύσαμε. 

ΥΓ4. Ευχαριστούμε για τα καλά σου λόγια. 
























**“*ΑΜΙ6α δΟΡΤ\Λ/Αβ(Ξ**’“- 

- Από 200 δρχ. (δισκέτα + παιχνίδι) 

- ΟΛΑ τα παιχνίδια για Αιτιιρα. 
-Συνδρομές! ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ παράδο¬ 
ση κατ’οίκον! ΤΑΧΥΤΑΤΗ αντικαταβο¬ 
λή ΠΑΝΤΟΥ! Εγγυημένη εγγραφή δι- 
σκέταςΙΤηλ. (01)9323458 

ΑΜίόΑ Θαηπβδ. Χιλιάδες παιχνίδια ό- 

λα τα ακυκλοφόρητα. Εγγυημένη εγ¬ 
γραφή 100% νίΠυδΡΒΕΕ. Στέλνουμε 
παντού 9751860. 


ΘΕΣΑΛΛΟΝΙΚΗ-ΑΜΙΟΑ ΟΙΙΙΒ 

* Διαλέξτε τα καλύτερα παιχνίδια - 
ϋΕΜΟ - Εφαρμογές 

* Εβδομαδιαία ανανέωση από 
ΓΕΡΜΑΝΙΑ-ΟΛΛΑΝΔΙΑ 

* ΟΑΜΕϋΙδΚ 200!!! * 4.500 θέματα 

* Αντικαταβολές παντού * Προσφορές 
μεγάλες. Τηλ. (031)217-902 

ΑΓΙΟΙ ΑΝΑΡΓΥΡΟΙ ΑΜΙΟΑ 

Πλούσια συλλογή παιχνιδιών - 
ΟΑΜΕϋΙδΚ 250 δρχ. Περιφερειακά-δι- 
σκέτες-ΙογείίοΚ. Αντικαταβολές πα- 
ντού. Ανδρέας 2316389. 

300δρχ 93ΓΠβ+άί5Κ+κατάλογος. 

Αντικαταβολές παντού. Ωρες 9:00- 
12:00 18:00-24:00. Μάκης 2531242, 

ΒθδΙΡο οΐυό 

Θαπιβδ υΐϋίίίβδ ΑρρΙιοεϋοηδ 
+ ϋίδΚ= 350 δρχ. 

Συνδρομές, Ταρο ίυΙΙ= 2.500 δρχ. Τηλ. 
2631869-2620173, Κώστας. 

ΡΟ-Μυΐ.ΤΙΜΕΟΙΑ-ννΟΒΙ-0. Αντικατα- 
βολές, συνδρομές Οϋ, ειδικές εκδό¬ 
σεις Οϋ, έχομε τα πάντα. Τηλ. 094- 
394506. 


Υπέρ-ευκαιρία! ΑΜΙΟΑ 80ΓΤν/3Γθ μόνο 
180 δρχ η δισκέτα. Καλύτερες τιμές για 
ΑΘΑ. Τηλ. 0421-93768 Αντώνης. 


***ΑΜΙΟΑ ΤΟΡ*** 

Αν θέλεις: 

* Ολοκαίνουργια Οαιτίθδ, υίϋίίϊβδ, 

ϋοο ϋίδΚδ 

*Ταχύτατη Εξυπηρέτηση 

* Δισεβδομαδιαία Ανανέωση * 

Αντικαταβολές Παντού 
* Αγτιϊ 93 1200, Η3Γά ϋίδΚδ σε φοβε¬ 
ρές πμές Τότε η λύση είναι: Σω¬ 
κράτης Μαστοράκης,τηλ. 8065914 
Μαρούσι 


ΕπΙθγ δοίί. Τεράστια συλλογή. Α01193- 

Ρ0-ΑπηδίΓ3ό αγορά-πώληση. Αντικα¬ 
ταβολές παντού. Συνδρομές πολλά 
βχΐΓ3 δθΓνϊοβ. Νικοπόλεως 19, Κολιά- 
τσου Αθήνα 112-54. Τ ηλ(ίβχ) 8561986 
Παύλος.'' 

ΡΟ-ΑΜΙΟΑ-ΟΕΗΜΑΝΥ ΟΙΙΙΒ 

ΟΑΜΕδ-υτίϋΤΙΕδ τα πάντα για την 
ΑΜΙΟΑ και το ΡΟ σας αντικαταβολές 
παντού. Παράδοση κατ’οίκον. Παρα¬ 
λαβές κάθε εβδομάδα. Γιώργος 
5312724 ΧΑΙΔΑΡΙ. 


*ΑΜΙΟΑ ΟΟϋ-ΕΟΤΙΟΝ ΟΐυΒ* 

ΔΩΡΑ! ΔΩΡΑ! ΔΩΡΑ! 

ΠΡΟΣΦΕΡΟΥΜΕ!!! Το οΐυό σας εύχε¬ 
ται καλές γιορτές. ΟΑΜΕΟΙδΚ 250 
δρχ. Συνδρομές οι πιο γρήγορες και 
φθήνότερες. Αντικαταβολές - οχρΓθδδ 
-οουπβΓ. Δωρεάν κατάλογος. Τα πά¬ 
ντα από ίΐ3Γόνν3Γβ για την Αιπίςα σας. 
Τ ώρα και ΟΩ για τους φίλους ΟΟ 
32.0λοι οι καινούργιοι τίτλοι ΑΜΙΟΑ 
Οϋ 32. Γιώργος 01-2314220ΙΛΙΟΝ- 
ΑΘΗΝΑ. 


ΑΜδΤΡΑϋ 6128. 

Η πλουσιότερη συλλογή σε παιχνί¬ 
δια και επαγγελματικές εφαρμογές 
στην Ελλάδα. Στα 10 παιχνίδια δώρο 
2 επιλογή σας!!! Επισκευές & δθΓνίοο 
με εγγύηση. Περιφερειακά ϋπνβ 
5,25”= 30.000!!! Ζητήστε τον νέο 
κατάλογο. 

Ταχύτατες αντικαταβολές. 
Αυθημερόν παράδοση στο σπίτι 
σας!!! 6410640 


ΑΜΙΟΑ δΚΥίΙΟΗΤ ΤΕΑΜ 
Τώρα όλα τα καινούργια Οαπιβδ κα¬ 
τευθείαν από την Γερμανική 
ΤΑΠΚυδΤΕΑΜ!-θ3ΐτιβάίδΚ 180 δρχ. 
σε δισκέτα νΕΠΒΑΤΙΜ!- Συνδρομές 
150 δρχ. σε δισκέτα νΕΠΒΑΤΙΜ! Τώ¬ 
ρα συνδρομές και σε Τβρβ δίΓββιτίθΓ 
ή Οϋ! - δυΡΕΗ ΠΡΟΣΦΟΡΑ!! Περά¬ 
στε όλες τις δισκέτες σας σε Οϋ ή 
Ταρθ μόνο με 50 δρχ. η δισκέτα! - 
100% ΑΞΙΟΠΙΣΤΙΑ εγγραφής - 
ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ παράδοση 
ΚΑΤΟΙΚΟΝ. ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ ε¬ 
παρχία- Επίσης ΑΜΙΟΑ Σκληροί Δί¬ 
σκοι: 170=36.000,420=55.000, 
ΜοπιΙοΓ5=55.000, ΟΟΠΟΜ=40.000. 

Αγορές/Πωλήσεις 

ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΩΝ. ΤΗΛ. 9318228 


ΡΟ-ΑΜΙΟΑ δοίίνν3Γθ: 

Μεγάλη ποικιλία ςβπίθδ-υΐίΐίΐίοδ. Ανα¬ 
λαμβάνουμε εγγραφές σε ϋΙδΚδ- 
ΤΑΡΕδ-ΟΟδϋ ΒβοΚυρ Ηϋ σε ΟΟΝΠα- 
ράδοση ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ - ΚΑΤΌΙΚΟΝ - 
ΔΩΡΕΑΝ. Συνδρομές-Αντικαταβολές. 
Η3Γάν/3Γβ σε εκπληκπκές τιμέςίΑρης 
8315442-8315442. 


ΡΟ 03 ΓΠθδ ΧΙΛΙΑΔΕΣ παιχνίδια για ΡΟ 

όλα τα ακυκλοφόρητα 100% νίπυδ 
ΡΠΕΕ. Εγγυημένη εγγραφή. Στέλνου- 
με παντού 9751860. 

•ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ ΑΜΙΟΑ ΟίυΒ 

Έχουμε όλα τα τελευταία ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 
και υΤΙϋΤΙΕδ για ΑΜΙΟΑ 
ΠΡΩΤΟΙϋΙΜεγάλη συλλογή με όλα τα 
παλιάϋΙΠαράδοση ΚΑΤΌΙΚΟΝ και α¬ 
ντικαταβολές ΠΑΝΤΟΥϋΓΤηλεφωνή- 
στε μας ΤΩΡΑ!!! Μανώλης Τηλ: 
5743080 


ΑΜΙΟΑ ΓΑΝΤΑδΥ: Ολα τα καινούργια 

+παλιά παιχνίδια 250 δρχ. Αντικαταβο¬ 
λές παντού. Τηλ. 2182797 κατάλογος 
δωρεάν. 


ΑΩΡΟΝ δΟΡΤ:Το δΟΡΤ\Λ/ΑΠΕ του 

μέλλοντος. Καινούργιες κυκλοφορίες 
κάθε εβδομάδα για ΡΟ (ΟΑ\Λ/Ν 
ΡΑΤΗΟΙ-). Δωρεάν κατάλογος. 
δίΙΡΕΠ τιμές. Εγγύηση σωστής λει¬ 
τουργίας 5542351. Μάριος, 5547951 
Αργύρης. 


Κδ ΟΐυΒ ΑΜΙΟΑ ΟβππΘάΐδΚ 200 δρχ. 

ΡΟ ΟβΓτίθάίδΚ 350 δρχ. Συνδρομές σε 
τιμή έκπληξη. Αντικαταβολή σε όλη 
την Ελλάδα. ΤΩΡΑ ΚΑ ΣΕ Οϋ Κώ- 
στας-Σπύρος. Τηλ. 0741-85546. 

ΡΟ δΟΡΤΛ/ΑΠΕ ΟΑΜΕϋΙδΚ 350. Συν- 

δρομή 3000. Παράδοση κατ’οίκον αυ- 
θήμερόν. Αντικαταβολές παντού. Δω¬ 
ρεάν κατάλογος. Σταύρος 6515613. 


ΡΟ ΟΑΜΕδ ΟΕΝΤΕΠ. Μεγάλη 
συλλογή από ΟΑΜΕδ, 
υΤΙϋΤΙΕδ,Οϋ ΟΑΜΕδ, 
ΕΓΓΡΑΦΕΣ ΣΕ Οϋ-Π με λογικές π¬ 
μές και παράδοση αυθημερόν. Νέ¬ 
ες παραλαβές, κάθε εβδομάδα. 
03ηηθδ+0ίδΚ= 350 δρχ. Αντικατα¬ 
βολές παντού. Αποστολή και με 
ΟΟυΠΙΕΠ. Δωρεάν κατάλογος, 
δοΐοδ: 49.65.213- 094 502183 
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Ανταλλαγές - ενοικιάσεις - πωλήσεις - 

αγορές για 3ΕΘΑ και ΝΙΝΤΕΝΩΟ. Δί¬ 
νοντας την κασέτα σας και μια χρημα¬ 
τική διαφορά πέρνεται άλλη ακόμα α¬ 
γορές πωλήσεις μηχανημάτων 
9751860. 


Πωλείται ΘΑΜΕ ΘΕΑΒ - άριστη κατά¬ 

σταση - και 14 παιχνίδια (εοηίο, ΚίοΚ- 
οίί, ΟΙγιπρίο, 9 θΙά). ΚΑΛΗ τιμή. Θανά- 
σης 8676047. 

200 δρχ ΟΛΑ τα ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ για 
ΑΜΙΘΑ λόγω στρατού. Ζητήστε τον 
ΓΙΑΝΝΗ στο 8218239. 


ΑΜ3ΤΒΑΩ 6128-464 ΚΑΣΕΤΑ 

ΧΙΛΙΑΔΕΣ παιχνίδια για 6128 η μεγα¬ 
λύτερη συλλογή στην Ελλάδα ακόμα 
και εφαρμογές ΠΡΟΠΟ- 
ΣΧΕΔΙΑΣΤΙΚΑ-ΜΟΥΣΙΚΑ κ.ά. Στέλ- 
νουμε παντού 9751860. 

ΡΘ ΘΑΜΕδ & υΤΐί-ΙΤίΕδ- 

ΟΛΑ ΤΑ ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΚΑΙ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΘΑΜΕ+ΩΙ3Κ= 
500ΔΡΧ. ΤΩΡΑ ΠΑΡΑΛΑΒΕΣ ΚΑΘΕ 
ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΑΠΟ 3 ΓΚΡΟΥΠ. 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΠΑΝΤΟΥ, 
ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΚΑΤΌΙΚΟΝ. ΤΗΛ. 
5987587,ΕΑΧ 5983717. 

ΑΜΙΘΑ ΘΑΜΕδ & ΙΓΓΙϋΤΙΕδ. 

ΟΛΑ ΤΑ ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ ΠΑΙΧΝ ΙΔΙΑ ΚΑΙ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΘΑΜΕ+ΩΙδΚ= 300 
ΔΡΧ. ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΠΑΝΤΟΥ, 
ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΚΑΤΌΙΚΟΝ. ΤΗΛ. 
5987587,5983717. 

ΡΟ ΘΑΜΕ8 + ΩΙ3Κ3 250 ΔΡΧ. 
ΑΜΙΘΑ ΘΑΜΕδ+ ΩΙ3Κ8 150ΔΡΧ. 
ΤΑΡΕΡυΐί 2.500 ΔΡΧ. 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΠΑΝΤΟΥ. 
ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΚΑΤΌΙΚΟΝ. 

ΤΗΛ.5314051 ΚΩΣΤΑΣ 
ΑΝΑΓΝΩΣΤΟΠΟΥΛΟΣ 


***ΠΕΤΡΟΥΠΟΛΗ-Ρ0-8ΟΡΤ**** 
ΘΑΜΕΩΙ8Κ 400 δρχ! 
*Συνδρομές σε ίαρθ 2.500! 
*Συνδρομές σε ΘΩI 
*Α ντικαταβολέςπαντού! 
Ή3 γ0\λ/3γθ για ΡΟ! 
*Φθηνές δισκέτες!* 

Τηλ:5012307, 

Βασίλης 


ΟΟΜΡυΤΕΒδ 286-16=50.000, 
386ΩΧ40= 65.000,486ΩΧ66 = 
115.000 Μνήμη 1πώ=9200, 
ΟοΙθΓΜοηίίθΓδ=58.000, Σκληροί Δί¬ 
σκοι: 170=36.000,250=48.000, 
420=55.000,540=67.000, 
ΘΩΒΟΜ=40.000. Αναβαθμίσεις, 
Επισκευές, Αγορές/Πωλήσεις Με¬ 
ταχειρισμένων τηλ.9337364. 


ΡΘ \Λ/ΟΒΙΩ. Μεγάλη συλλογή 
από δοίίννβΓβ. Εγγραφή σε ε¬ 
πώνυμες δισκέττες. Συνδρο¬ 
μές σε 5ΤΒΕΑΜΕΠ. Ταχύτατο 
δίκτυο αντικαταβολών με άρι¬ 
στη συσκευασία. Τηλ. 9833299 


ΡΘ δΚΥϋΘΗΤΤΕΑΜ 
Τώρα όλα τα καινούργια Θβπίθδ 
κατευθείαν από την Γερμανική 
ΤΑΒΚΙΙδΤΕΑΜ! 

- ΘαπίθάΐδΚ 250 δρχ. σε δισκέτα 
ΡΒΕΘΙ8ΙΟΝ I - Συνδρομές: σε 
ΤΑΡΕ με 1.500 δρχ., σε ΘΩ με 
4.000 δρχ.- Επιλέξτε από την συλ¬ 
λογή μας ότι ΘΑΜΕ θέλετε σε 
ΤΑΡΕ ή σε ΘΩ με 50 δρχ. η δισκέ¬ 
τα - Ετοιμες ΣΥΛΛΟΓΕΣ με τα 
ΚΑΛΥΤΕΡΑ ΘΑΜΕ8 σε ΤΑΡΕ με 
4.000 δρχ., σε ΘΩ με 6.000 δρχ. - 
Εγγραφές δεδομένων σε ΘΩ με 
10 δρχ./ΓΠίο.- 100% ΑΞΙΟΠΙΣΤΙΑ 
εγγραφής - ΔΩΡΕΑΝ ενημερωμέ¬ 
νος ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ - 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ επαρχία ΤΗΛ. 

9318228 


ΑΜΙΘΑ ΘΑΜΕδ ΩΤΙϋΤΙΕδ 
ΤΕΛΕΥΤΑΙΕΣ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ 
ΠΑΝΕΛΛΗΝΙΕΣ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ 
ΠΑΡΑΔΟΣΙΣ ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ 
ΕΓΓΥΗΜΕΝΟ ΦΟΡΤΩΜΑ 
ΩΙδΚ ΘΑΜΕδ 250. ΓΙΑΝΝΗΣ 
5822659. 


ΤΟΡ ΡΘ ΘΑΜΕδ ΘΑΜΕΩΙδΚ 

\/ΕΒΒΑΤΙΜ= 350 ΔΡΧ 
20 ΘΑΜΕΩΙδΚ νΕΒΒΑΤΙΜ= 6000 ΔΡΧ 
ΤΗΛ: 8228047 


ΧΡΟΝΙΑ ΠΟΛΛΑ από τηνΐ&Β 
δΟΡΤνΥΑΒΕ... δΟΡΤννΑΒΕ- 
ΗΑΒΩ\Λ/ΑΒΕ για ΡΘ και ΑΜΙΘΑ... 
Συνδρομές, Αντικαταβολές, Παραδό¬ 
σεις ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ!!... 
ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΗΣΤΕ ΤΩΡΑ ΠΑΤΟ 
ΚΑΛΟ ΣΑΣ. 

ΤΗΛ/ΦΑΞ: 9233297 

Πωλείται Απιίςβ 500 με 1 πιά μνή¬ 
μη 50000, Αίβπ 10403ΤΡΜ 
45000, ΕχίθΓΠβΙ άπνβ για Απτίςα 
500 10000, ΡΜΙίρε ΓΤίοηίΐοΓ 8833II 
45000. Τιμές συζητήσιμες, τηλ. 
5444146 Αντώνης 


*ΠΕΤΡΟΥΠΟΛΗ-ΑΜΙΘΑ- 

80ΡΤννΑΒΕ*Τ0Ρ-ΘΑΜΕδ-ΩΕΜ03- 
υΤΙϋΤΙΕδ, Θβιτιβ + επώνυμη 250! Τα¬ 
χύτατες αντικαταβολές! 
81ΙΡΕΒΣΥΝΔΡΟΜΗ 5.000! 
νιάβοόθοΚυρ 10.000! Δωρεάν κατάλο¬ 
γος! Η3Γά\Λ/3Γβ για ΡΘ, ΑΜΙΘΑ! Τηλ. 
5013207 Βασίλης. 

ΡΘ-δΟΡΤννΑΒΕ. Ολα τα καινούργια, 

Θαπιβδ + υΐίΐιίιβδ. Θαπιβ+ΩΐδΚ 350 δρχ. 
Συνδρομή σε Ταρβ 2.500 δρχ το ένα. 
Αντικαταβολές παντού. Θοδωρής 
τηλ.: 4966603 

ΑΓΟΡΕΣ-ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ-ΠΩΛΗΣΕΙΣ 

ΚΑΙ ΕΝΟΙΚΙΑΣΕΙΣ παιχνιδιών και μη¬ 
χανημάτων. Δίνοντας το παλιό σας 
παιχνίδι ή μηχάνημα και μικρή χρηματι¬ 
κή διαφορά παίρνετε καινούργιο. Ισχύ¬ 
ει για όλα τα νίάθο ςβηηθδ και 
οοΓηρυίθΓδ. ΘΑΜΕ ΘΕΝΤΕΒ, 
τηλ. 5235260. 


ΡΑΝΑδ δΟΡΤ 
ΑΜΙΘΑ-ΑΤΑΒΙ-ΡΘ 
δΟΡΤννΑΒΕ.ΟΛΑΤΑ ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΚΑΙ ϋΤΙϋΤΙΕδ.Η 
ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ 
ΣΥΛΛΟΓΗΘΑΜΕδ.ΔΩΡΕΑΝ 
ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ, 

ΑΜΕΣΩΣ.ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ 
ΠΑΝΤΟΥ.ΤΩΡΑ ΜΗΝ ΨΑΧΝΕΤΕ 
ΕΜΕΙΣ ΕΧΟΥΜΕ ΤΑ ΠΑΝΤΑ. 
ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ΘΟΜΡΙΙΤΕΒ & 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΩΝ.ΤΗΛΕΦΩΝΗ- 
ΣΤΕ ΤΩΡΑ: 4951395/094335592 


ΑΜΙΘΑ. Ολες οι νέες κυκλοφο¬ 
ρίες κατευθείαν από το εξωτερι¬ 
κό. Τεράστια συλλογή από ςβπίθδ. 

Θ3ΓηθάίδΚ= 2001!! 
63ΠΐΘ+νθΓΐ33ίίπι=250!!! Εγγυη¬ 
μένη εγγραφή, αντικατάσταση σε 
περίπτωση προβλήματος. Συν- 
δρομή= 50 δρχ.! (Ταχύτατες αντι¬ 
καταβολές ή αυθυμερόν παράδο¬ 
ση στο σπίτι σας. Ηβπώ/νβΓβ: ΘΩ, 
σκληροί δίσκοι. V· 
Δισκέτες σε τιμές^ονδρικής. 


ΑΜΙΘΑ \Λ/ΟΒΙ_Ω. Ολα τα τελευταία 
παιχνίδια και υίίΐίίίβε. Συνδρομές, 
καινές δισκέττες. Ταχύτατο δίκτυο 
αντικαταβολών με άριστη συσκευα¬ 
σία. Τηλ. 9833299. 


3 ΕΒνΐ 8 Ε ΑΜΙΘΑ ΡΘ και περι- 
φερειακών.Γρήγορη και υπεύ¬ 
θυνη εξυπηρέτηση κατ’οίκον. 
Τηλ. 6000142 6:00-10:00 μ.μ. 
Λεωνίδας. 
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ΙΙ8ΕΚ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. Ε_ 
ΠΛΑΤΩΝΟΣ 134 Τ.Κ. 104 42 ΑΘΗΝΑ 

ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΑΓΓΕΛΙΩΝ 


υβΕΒ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΛΙΑΝ ΤΕΥΧΩΝ 


ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. I- 
ΠΛΑΤΩΝΟΣ 134 Τ.Κ. 104 42 ΑΘΗΝΑ 

ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 


υ8ΕΚ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. I— 
ΠΛΑΤΩΝΟΣ 134 Τ.Κ. 104 42 ΑΘΗΝΑ 

ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 



















— υδΕΒ ηΐ 

ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Γράψτε με καθαρά γράμματα το κείμενο της αγγελίας σας: 


Να καταχωρηθεί με πλαίσιο: 

ΝΑΙ □ ΟΧΙ □ 

Να καταχωρηθεί με κεφαλαία: 
ΝΑΙ □ ΟΧΙ □ 

Αριθμός λέξεων: 

•ΚΑΘΕ ΔΗΜΟΣΙΕΥΣΗ ΜΕΧΡ115 ΛΕΞΕΙΣ ΚΟΣΤΙΖΕΙ 3000 ΔΡΧ. 
•ΚΑΘΕ ΕΠΙΠΛΕΟΝ ΛΕΞΗ ΕΠΙΒΑΡΥΝΕΤΑΙ ΜΕ 300 ΔΡΧ. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:.. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:. 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. 

ΕΣΩΚΛΕΙΩ ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΗ ΕΠΙΤΑΓΗ Νο. 

•ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΚΕΦΑΛΑΙΑ ΧΡΕΩΝΟΝΤΑΙ ΜΕ 50% ΕΠΙΠΛΕΟΝ 
•ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΠΛΑΙΣΙΟ ΧΡΕΩΝΟΝΤΑΙ ΜΕ 100% ΕΠΙΠΛΕΟΝ 

*ΑΝ ΔΕΝ ΣΤΑΛΕΙ ΤΟ ΣΩΣΤΟ ΑΝΤΙΤΙΜΟ Η ΑΓΓΕΛΙΑ ΔΕΝ ΘΑ ΔΗΜΟΣΙΕΥΕΤΑΙ 


υδΕΒ ■■■ 

ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΛΙΩΝ ΤΕΥΧΩΝ 


Επιθυμώ να παραγγείλω παλιά τεύχη του υδΕΒ. Δεν στέλνω χρήματα τώρα, αλλά θα πληρώσω μόλις τα παραλάβω. 

Δέχομαι να επιβαρυνθώ με τα έξοδα αντικαταβολής. 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:... 

ΠΟΛΗ:. 

ΟΔΟΣ:.ΑΡΙΘ.:. 

Τ.Κ....ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. 

ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΠΙΘΥΜΩ: 1 11 I I II Ί 1 I I II 1 Γ_I_ 

ΠΡΟΣΟΧΗ: Οι παραγγελίες εκτελούνται εφ'όσον υπάρχουν τεύχη. 


■ υβεκ ■ 

ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


ΝΑΙ! Θέλω να γίνω συνδρομητής για ένα χρόνο (11 τεύχη) στο ϋδΕΠ.Στέλνω την ταχυδρομική επιταγή Νο. 

με το ποσό των 8.000 δρχ. (για την Κύπρο 8.800 δρχ.) ή τραπεζική επιταγή πληρωτέα στη ΔΕΛΤΑ ΓΡΑΦ ΕΠΕ. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΠΟΛΗ:... 

ΑΡΙΘ.:...Τ.Κ.:. 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ:. 

ΑΡΧΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ: 



ΟΔΟΣ:. 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ: 


ΗΛΙΚΙΑ: 























































ΚΕΙΊΕΜΒΕΚ ΤΗΑΤ 6ΑΜΕ 


γου ριαυερ $ο μιιοη γου 


Ι_05Τ ΥΟυΡ 6ΙΚΙ_ΓΡΙΕΝβ 


6000 ΝΕΗδ... 

ΙΤ'δ ΒΑΟΚ 


Λη»*Μ"® 

ΐΡβΗνΚ ^ 1 


ΙΡϋΛΥ 


««**■”* 

ι —*·~^— 


1 ΚτΐΚ.·*" Λ * 1 , . 

—”ί£3ΚΓ 


Κ>!.ΟΤυΝΕ Ε.Π.Ε. 
ΜΠΟΤΛΕΗ 7, 106 82 ΑΟΗΝΑ 
ΤΗΛ: 3844 695 3836 550 
ΔΙΑΘΕΣΗ ΧΟΝΔΡΙΚΗ - Δ1ΑΝΙΚΗ 


Δ1ΛΟΕΕΗ Β.ΕΑΛΛΔΟΕ 
ΝΕΛν ΕΟΟΚΟ Α.Ε. 

ΤεηνηεΚΗ 3 ΟΕε/ΝΙΚΗ ΤΗΛ: <031)251184-87 

ΔΙΑΘΕΣΗ ΠΑΤΡΑΝ 
ΟΟίνίΡυΤΕΗ ΡΚΑΟΤΙΟΑ 

ΜΛΙΖΟΝΟΕ 47 ΤΗΛ.: (061)276631 



Λ 

















ΑΑΤΑΚΙ 



Η Πρώτη 64 6ΐί Παιχνιδομηχανή 
είναι πραγματικότητα! 



ΖΗΤΗΣΤΕ 
ΤΗΝ ΕΓΓΥΗΣΗ 
ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΕΙΑΣ ΚΑΙ 
ΤΑΧΥΔΡΟΜΗΣΤΕ ΤΗΝ 
ΑΜΕΣΩΣ ΠΑ ΝΑ ΠΑΡΕΤΕ 
ΜΕΡΟΣ ΣΤΙΣ ΚΛΗΡΩΣΕΙΣ 
ΚΑΣΕΤΩΝ 



ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ ΕΛΛΑΔΑΣ: Α-ΣΥΣΤΕΜΣ ΑΕ, ΠΕΙΡΑΙΩΣ 62, ΜΟΣΧΑΤΟ ΤΗΛ.: 4832.855 


ΕΞΟ ΥΣΙΟ Δ ΟΤΗΜΕΝΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ Π ΩΛΗΣΚ^ ΑΟυΑΚ 

ΔΙΑΝΟΜΗ ΧΟΝΔΡΙΚΗΣ: ΤΑΝ ΑΕ β: 01- 6445315, ΑΘΗΝΑ: ΜΙΝΙΟΝ 8:5238901-5, ΜΟϋΕΙ-ΟΝΕ (Μαρούσι) 8:8051289, ϋΟΜΙΝΙΟΝ 
(Γλυφάδα) 8:8946395, ϋΑΤΑΟΑΤΕ (Ερυθραία) 8:6203929, ΜΙΟΒΟΟΗΙΡ Α.Ε. β Ελληνικό: 9951138-9961945, Αιγάλεω: 9960669, 
Νέα Σμύρνη: 9311313, Πειραιάς: 4280146, ΤΕΙ_ΕΟΙ_υΒ * Καλλιθέα: 9574371, Καλαμάτα: 0721-94479, Βόλος: 0421-35449, 
ΑΓΡΙΝΙΟ: ΤΒΑΜΒΟϋΝΟ 8:0641-44930, ΒΕΡΟΙΑ: ΣΠΥΡΙΔΗΣ β: 0331-25580, ΒΟΛΟΣ: ΦΟΡΜΗΛ Α.Ε. 8:0421-23432, ΓΙΑΝΝΕΝΑ: 
ΤΟ ΥΠΟΓΕΙΟ ΤΟΥ ΜΑΓΟΥ «:0651-72418, ΗΡΑΚΛΕΙΟ: ΑΘΗΝΑΪΚΗ ΑΓΟΡΑ «:081-241446, ΘΕΣ/ΝΙΚΗ: ΝΙΚΟΣ *:031-220156, 
ΝΕννίΟΟΙΟ 8:031-251184, ΚΑΒΑΛΑ: Ε. ΧΑΤΖΗΙΩΣΗΦΙΔΟΥ β: 051-233606, ΚΕΡΚΥΡΑ: Γ. ΔΑΦΝΗΣ β: 0661-23971, ΚΟΜΟΤΗΝΗ: 
ΙΝΡΟΘΡΑΚΗ 8:0531-25906, ΚΟΡΙΝΘΟΣ: Κ. ΚΑΡΑΘΑΝΑΣΟΠΟΥΛΟΣ 8:0741-28842, ΛΑΡΙΣΑ: ΚΥΡΑΤΣΑΣ Δ 8:041-223702, ΠΑΤΡΑ: 
ΜΟΥΣΤΑΚΗΣ Α.Ε. 8:061-274318, ΠΡΕΒΕΖΑ: I. ΓΕΡΟΣ 8:0682-26041, ΣΕΡΡΕΣ: ύυΜ-ϋυΜ-ϋΙΙΜ Β: 0321-55005, 

ΧΑΝΙΑ: ΥΙϋΕΟ ΟΟΜΡΙΙΤΕΒ 8:0821-95925, ΧΙΟΣ: ΡΙδΝΕΥΙ^Νϋ 8:0271-22671 










